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ABSTRAK 

Kelola Puji Prihatini: Pengembangan Media Video Berbasis Sparkol Video 

Scribe Pada Materi Sistem Tata Surya Kelas VI SD Negri Mrican 1 

Kata kunci : Media, Sparkol Videoscribe, Sistem Tata Surya. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil penelitian yang dilakukan pada 

kelas VI SDN MRICAN 1 Kota Kediri, dan belum adanya media pembelajaran 

yang dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, karena dalam proses 

pembelajaran guru  cenderung mengajarkan pembelajaran secara teoritis dan 

konsepnya saja. Konsep-konsep yang abstrak. Sehingga siswa mudah bosan dan 

sulit memahami materi yang disampaikan guru saata proses pembelajaran. 

Dengan adayanya media pembelajaran sparkol video scribe ini diharpakan guru  

mampu meningkatkan motivasi belajar siswa sekolah dasar.  

Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan dan 

keefektifan menggunakan media video scribe pada materi sistem tata surya  untuk 

siswa kelas VI. Penelitia ini merupakan penelitian pengembagan menggunkan 

model ADDIE. Model ADDIE terdiri dari 5 tahapan yaitu tahapan Analisis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation. Instrument pengumpulan data 

yag digunakan yaitu lembar validasi ahli materi, ahli media, angket kepraktisan 

guru, angket keefektifan  siswa dan tes tulis /soal evaluasi. Data hasil validasi 

angket dan tes tulis/soal evalusi menggunakan skala likert.  

Hasil dari penelitian pengembangan  media sparkol video scribe adalah (1) 

media sparkol video scribe dikatakan valid dengan memperoleh presentase dari 

ahli materi 87%. Sedangkan hasil dari ahli media 88%. (2) media video scribe 

dikatakan praktis dengan memperoleh hasil dari angket guru sebesar 95% dan 

angket respon siswa sebesar 91%. (3) media video scribe dikatakan efektif setelah 

di uji coba luas dengan memberikan soal post-test memperoleh hasil 80% 

sehingga media video scribe tersebut dapat dikatakan efektif untuk digunakan.  

Kata kunci : media, sparkol video scribe, sistem tata surya. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. LATAR BELAKANG 

IPA menjadi salah satu mata pelajaran yang menjelaskan kejadian-

kejadian alam. Menurut (Syahir, Ahmad Jainuri 2017)“Ilmu Pengetahuan 

Alam atau sains merupakan pelajaran yang berorientasi pada fakta, prinsip, 

generalisasi, hukum tentang alam yang menarik untuk dikaji bermanfaat 

selalu berkembang dang berlaku global”. Mata pelajaran IPA sangat 

berhubungan pada kehidupan sehari-hari peserta didik, maka dari itu tujuan 

pelajaran IPA pada sekolah dasar yaitu agar peserta didik dapat menghargai 

lingkungan sekitar dengan cara melestarikan dan memanfaatkan dengan baik. 

Oleh karena itu pembelajaran IPA dapat memberikan pengalaman secara 

langsung kepada peserta didik agar peserta didik dapat memahami lingkungan 

seitar secara langsung. 

Berdasarkan observasi yang telah dilakukan di SDN MRICAN 1, 

pada hari jumat, 8 mei 2023,ditemukan beberapa permasalahan bahwa 

pembelajaran IPA hanya diajarkan dengan teori dan konsep-konsep yang 

abstrak. Hal itu  membuat peserta didik sulit memahami materi yang 

disampaikan. Peserta didik juga menganggap bahwa materi IPA hanya 

sekedar hafalan. Guru tidak menyadari bahwa dalam menyampaikan materi 

dengan mengunggakan kata-kata dan contoh sebagai abstrak itu dapat 

membuat siswa bosan dan tidak fokus pada materi yang disampaikan guru 

saat pembelajaran berlangsung. Pada observasi kali ini pembelajaran IPA 

materi sistem tata surya mayoritas nilai siswa belum diatas kkm yaitu 70 

masih berpusat pada guru. Hal itu menjadikan peserta didik menjadi pasif 



2 
 

 
 

karena tidak terlibat secara aktif dalam pembelajaran. Pembelajaran masih 

berpusat hanya dengan guru saja. Ada beberapa siswa yang kurang 

memperhatikan guru saat proses pembelajaran berlangsung, peserta didik 

cenderung bermain-main dengan peserta didik lain yang mengakibatkan kelas 

menjadi ramai, sehingga peserta didik mudah lupa dengan apa yang diajarkan 

guru saat pembelajaran berlangsung. 

Guru juga belum menciptakan media pembelajaran yang bervariasi 

dan belum menciptakan  kondisi kelas yang aktif dan menyenangkan  dengan 

penggunaan media yang menarik perhatian peserta didik saat pembelajaran 

berlangsung. Guru perlu inovasi baru untuk mengembangkan media 

pembelajaran. Upaya untuk mengatasi masalah diatas dengan menggunakan 

media yang menarik bagi peserta didik. Penggunaan media  dapat 

memberikan dampak positif dalam aspek pendidikan untuk meningkatkan 

efektifitas belajar maupun minat belajar peserta didik. 

Salah satu media yang mampu meningkatkan pemahaman siswa 

terhadap materi  sistem tata surya yaitu media audio visual. (Itan.) 

mendefinisikan media audio visual adalah Sebuah alat bantu yang  

dipergunakan dalam pembelajaran untuk membantu tulisan dan kata yang  

diucapkan dalam menyampaikan pengetahuan, sikap, dan ide dalam 

pembelajaran. menurut (Wulandari et al. 2018)  dalam jurnal internasionalnya 

menjelaskan bahwa  audio visual media is a tool that can be seen by students 

and can be touched by  students. Audio-visual media also involves two human 

senses, namely the sense of  hearing and sense of sight that takes place 

simultaneously. Audiovisual media can  also be in the form of images, videos, 
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graphics and sounds that can facilitate  students in receiving learning 

material. Yang artinya media audio visual adalah alat yang bisa dilihat oleh 

siswa dan bisa tersentuh oleh siswa. Media audio-visual juga melibatkan dua 

indera manusia yaitu indera pendengaran dan indera penglihatan yang terjadi 

secara bersamaan. Media audio visual juga bisa berupa gambar, video, grafik 

dan suara itu dapat memudahkan siswa dalam menerima  materi 

pembelajaran. 

  Untuk mengatasi masalah tersebut perlu dikembangkan media audio 

visual. Salah satu media audio visual yang dapat digunakan untuk menunjang 

proses pembelajaran adalah separkol videoscribe. Sedangkan pengertian dari 

separkol videoscribe itu sendiri yaitu, separkol videoscribe adalah sebuah 

program aplikasi atau software yang dapat dipergunakan untuk membuat 

presentasi video, dengan animasi tangan bergerak pada sebuah papan atau 

white board. Sparkol video scribe menggunakan konsep whiteboard 

animation, yaitu sebuah media presentasi menggunakan layar seperti papan 

tulis dan animasi tangan yang bergerak menulis atau menggambar sesuatu 

sesuai objek yang ada di layar. Sparkol saat ini sudah sampai pada versi 3.1.1 

yang dapat dibeli dengan harga $24 atau sekitar Rp. 360.000 untuk 3 bulan. 

Sparkol Videoscribe menggunakan beberapa macam media yang 

digabungkan menjadi sebuah video yang menarik seperti gambar, suara, 

tulisan, dan animasi. (Istanti 2021)Sedangkan Menurut (Pamungkas  2018)) 

video scribe merupakan sebuah media pembelajaran video animasi yang 

terdiri dari rangkaian gambar yang disusun menjadi sebuah video utuh. 

Dengan karakteristik yang unik, Sparkol Videoscribe mampu menyajikan 
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konten pembelajaran dengan memadukan gambar, suara dan desain yang 

menarik sehingga siswa mampu menikmati proses pembelajaran. 

  VideoScribe-Sparkol atau RSAnimate dapat menyajikan sesuatu yang 

panjang rumit menjadi jelas. Mampu menampilkan perasaan  disertai gambar 

yang akan memperjelas sistem komunikasi antara pengirim dan penerima 

(Pramadanti, 2021)Separkol video scribe memberikan keunggulan dalam 

membuat presentasi dengan memungkinkan dalam penggunaan hanya fokus 

pada isi presentasi, untuk membuat video presentasi yang baik perlu 

diperhatikan langkah-langkah yang perlu diperhatikan yaitu (1) Tema yang 

sesuai mengenai apa yang akan disampaikan (2) Pilihan gambar dan atau 

animasi yang sesuai dengan tema yang akan dibawakan (3) Pemilihan warna 

latar belakang (4) Efek animasi apa yang akan kita pakai sebaiknya 

disesuaikan dengan audience (dengan siapa presentasi akan disampaikan) ini 

akan menentukan tingkat formal tidaknya Sparkol VideoScribe yang akan 

dibuat. (5) Pemilihan font dalam video animasi sparkol (6) Content atau isi 

yang akan disampaikan dalam separkol videoScribe (text atau animasi apa 

saja yang akan digunakan dalam video) (7) Sesuaikan durasi video dengan 

materi yang akan disampaikan. 

  Berdasarkan pemaparan tersebut dapat disimpulkan bahwa separkol 

videoscribe adalah aplikasi pembuat video animasi tangan yang sendang 

menggambar, menulis, melukis dan lain sebaginya yang digunakan untuk 

menyampaikan berbagai macam informasi sesuai dengan kebutuhan yang 

akan digunakannya.Berdasarkan uraian tersebut dipilih judul penelitian 
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“pengembagan media video berbasis sparkol videoscribepada materi system 

tata surya kelas VI” 

 

B. Identifikasi  Masalah 

1. Guru di SDN MRICAN 1 belum menciptakan kondisi kelas yang aktif 

dan menyenangkan pembelajaran masih berpusat pada guru (Teacher 

Center) sehingga tidak adanya interaksi antara guru dan siswa. 

Akibatnya siswa cenderung pasif dan kurang percaya diri. 

2. Guru dalam pembelajaran menggunakan ranah kognitif seperti  

menghafal materi, guru tidak menyadari bahwa hal tersebuat dapat 

membuat siswamudah bosan dan tidak fokus pada materi yang 

diajarkan. 

3. Guru saat pembelajaran IPA belum menggunakan media 

pembelajaran yang bervariasi dan menarik bagi siswa. Media tersebut 

berupa PPT  yang menjelaskan materi tanpa adanya ilustrasi di 

dalamnya. Akibatnya siswa kurang memahami materi yang diajarkan, 

siswa merasa bosan dalam setiap pembelajaran, serta menurunnya 

ketertarikan siswa dalam belajar. guru pelu inovasi baru untuk 

mengembangkan media pembelajaran. 

4. Guru kurang berinteraksi dengan peserta didik secara rutin. Hal itu 

menjadikan proses pembelajaran kurang lancer dan menyebabkan 

peserta didik merasa ada jarak dengan guru. Sehingga siswa kurang 

berpartisipasi aktif dalam kegiatan belajar mengajar. 
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5. Guru kurang memperhatikan penggunaan metode dalam 

pembelajaran, sedangkan metode dalam pembelajaran harus 

diperhatikan agar penyampaian materi sesuai dengan materi yang 

akan dijarakan. 

  

C. Pembatasan Masalah 

 Dari berbagai masalah-masalah yang terindektifikasi betapa 

kompleknya permasalahan yang ada maka perlu adanya pembatasan masalah 

agar permasalahan yang akan dipecahkan menjadi terfokus dan spesifik perlu 

dibatasi permasalahan sebagai berikut : 

1. Subjek penelitian    : Siswa kelas VI 

2. Obyek penelitian    : SDN MRICAN 1 

3. Materi yang digunakan   : Sistem Tata Surya 

4. Media Separkol VideoScribe ini digunakan hanya sebagai media 

pendukung  pembelajaran pendidik dan peserta didik. 

5. Masa penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu pada 

tahun ajaran 2022/2023. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan masalah yang terindetifikasi tersebut, maka dapat 

disimpulkan rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana validitas produk pengembangan media Video Separkol 

VideoScribe pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 1 materi IPA 
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Sistem Tata Surya  kelas VI SDN MRICAN 1 tahun pengajaran 

2022/2023? 

2. Bagaimana kepraktisan produk pengembangan media Video 

Separkol VideoScribe pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 1 materi 

IPA Sistem Tata Surya  kelas VI SDN MRICAN 1 tahun pengajaran 

2022/2023? 

3. Bagaimana keefektifian produk pengembangan media Video 

Separkol VideoScribe pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 1 materi 

IPA Sistem Tata Surya  kelas VI SDN MRICAN 1 tahun pengajaran 

2022/2023? 

 

E. Tujuan  

Secara umum tujuan penelitian ini adalah meghasilkan produk 

pengembangan berupa media video Separkol VideoScribe menunjang 

pembelajaran pada materi IPA VI sekolah dasar, tujuan umum ini dapat 

dijabarkan kedalam tujuan tujuan sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui validitas produk pengembangan media video 

Separkol videoscribe  pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 1 materi 

IPA Sistem Tata Surya. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan produk pengembangan media video  

Separkol VideoScribe pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 1 materi 

IPA Sistem Tata Surya. 
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3. Untuk mengetahui keefektifan produk pengembangan media video 

Separkol VideoScribe pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 1 materi 

IPA Sistem Tata Surya. 

 

F. Sistem Penulisan 

Penulisan pada bab I terdapat 3 sub bab yaitu latar belakang yang 

mengungkapkan konteks pengembangan media yang berbasis media Separkol 

VideoScribe dalam masalah yang hendak di pecahkan. Selanjutnya adalah 

indetifikasi masalah yang membahas tentang masalah yang dihadapi dan 

dipaparkan serta solusinya. Setelah itu  rumusan masalah yang berupa 

pertanyaan yang hendak di pecahkan. Selanjutnya adalah tujuan 

pengembangan yang di gunakan menjawab pertanyaan pada rumusan 

masalah, dan sistematika yang memaparkan penulisan karya tulis ilmiah 

mulai bab 1 sampai terakhir. 

Pada bab II membahasas kajian pustaka membahas tentang acuan 

komprehensi mengenai konsep, prinsip atau teori, yang digunakan sebagai 

landasan untuk memecahkan masalah yang dihadapi. 

Pada bab III yang memaparkan tentang model pengembangan yang 

digunakan serta prosedur pengembangan. Lalu membahas tentang lokasi dan 

subyek penelitian, uji coba produk yang didalamnya dijelaskan mengenai 

validasi produk, instrumen pengumpulan pengumpulan data yang digunakan 

yang didalamnya dijelaskan pula menggenai pengembangan instrumen serta 

validasi instrumen. Kemudian pada yang terakir pada bab III dipaparkan 
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mengenai teknik analisis yang didalamnya terletak tahapan tahapan analisis 

data dan norma pengujian. 

Pada bab VI merupakan deskripsi, interprestasi dan pembahsan yang 

berisi hasil sudi pendahuluan, pengujian skala kecil, pengujian skala luas, 

validasi model, pembahsan hasil peelitian. 

Pada bab V berisi kesimpulan imlikasi dan saran. 

 

G. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian yang diuraikan diatas, diharapkan 

penelitian ini memberikan manfaat teoritis maupun praktis. Manfaat teoritis 

yaitu hasil penelitian bermanfaat untuk mengembangkan ilmu pengetahuan. 

Sedangkan manfaat praktis bagi berbagai pihak untuk memperbaiki kinerja, 

terutama bagi guru dan perserta didik. Ada pun manfaat penelitian ini 

dijbarkan sebagai berikut. 

1. Manfaat Teoritis  

Hasil penalitian ini memberikan masukan dalam penerapan 

media pembelajaran berbasis audio visual pada materi IPA dengan 

menggunakan separkol videoscribe sehingga terciptanya 

pembelajaran yang menarik, efektif dan menyenangkan. Karena 

separkol videoscribe tidak membosankan dengan adanya animasi-

animasi didalam video. 

2. Manfaat Praktis 

Praktis pada pengembangan media Audio Visual diantaranya 

yaitu, mebuat materi yang abstrak menjadi lebih kongkrit, media 
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ini mengatasi kendala ruang dan waktu, dan media ini juga dapat 

mengatasi kendala pengelihatan perserta didik yang terlalu kecil. 

a) Bagi Guru  

Memberikan inovasi-inovasi baru  dalam proses belajar 

mengajar sehingga penyajian materi tidak monoton yang 

melulu dengan materi serta dapat menambah wawasan 

guru dalam penerapan media pembelajaran yang akan 

diajarkan. 

b) Bagi sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai 

masukan dalam upaya peningkatkan mutu pendidikan. 

c) Bagi Siswa 

Hasil ini dapat berguna bagi perserta didik untuk 

meningkatkan minat belajar dengan menggunakan media 

pembelajaran yang menarik bagi perserta didik.  

d) Bagi perpustakaan universitas nusantara PGRI kediri, 

penelitian ini diharapkan dapat digunakan untuk 

menambah referensi sebagai bahan penelitian lanjutan 

yang lebih mendalam pada masa yang akan datang. 

e) Peneliti 

Manfaat penelitian ini bagi peneliti lain yaitu dapat 

menjadi rujukan, sumber informasi, dan bahan referensi 

penelitian selanjutnya agar bisa lebih dikembangkan dalam 
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materi-materi yang lainnya untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran.  
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