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ABSTRAK 

 
Nur Lillah Hidayati, Pengembangan Multimedia Interaktif Galeri Budaya Pada 

Materi Keberagaman Budaya Dan Suku Di Jawa Timur Siswa Kelas IV SDN 

Kraton, Skripsi, Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP UN PGRI Kediri, 2023. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Multimedia Interaktif, Galeri Budaya 

 
Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi di kelas IV SDN Kraton 

materi keberagaman budaya dan suku di Jawa Timur, ditemukan bahwa guru 

jarang menggunakan media yang bervariasi dan kurang menarik bagi siswa. 

Rumusan masalah (1) Bagaimana kevalidan desain pengembangan 

multimedia interaktif galeri budaya pada materi keberagaman budaya dan suku di 

Jawa Timur siswa kelas IV SDN Kraton Mojo? 

(2) Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif galeri budaya pada materi 

keberagaman budaya dan suku di Jawa Timur siswa kelas IV SDN Kraton Mojo? 

(3) Bagaimana keefektifan multimedia interaktif galeri budaya pada materi 

keberagaman budaya dan suku di JawaTimur siswa kelas IV SDN Kraton Mojo? 

Penelitian ini mengunakan metode penelitian Research and Developmen 

(R&D) dengan model ADDIE (Analyze, Design, Developmen, implementation, 

dan Eveluation). Subjek penelitian ini adalah guru dan 16 siswa kelas IV SDN 

Kraton . 

Penelitian dan pengembangan multimedia interaktif galeri budaya pada 

materi keberagaman budaya dan suku di Jawa Timur telah memenuhi kriteria 

dengan kesimpulan bahwa (1) hasil validasi materi dan media didapatkan 

presentase 91%. (2) hasil respon guru pada multimedia interaktif galeri budaya 

dinyatakan sangat baik karena diperoleh presentase 86%, yang menunjukkan 

multimedia interaktif sangat baik untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran. 

Kemudian hasil respon siswa pada multimedia interaktif galeri budaya juga 

dinyatakan sangat baik karena diperoleh presentase 96%, yang menunjukkan 

multimedia interaktif galeri budaya juga dinyatakan sangat baik untuk digunakan 

dalam kegiatan pembelajaran. (3) keefektifan multimedia interaktif galeri budaya 

dinyatakan sangat efektif dalam pembelajaran karena hasil peningkatan belajar 

siswa pada post-test yaitu 82,1%. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa multimedia interaktif 

galeri budaya sudah valid, praktis dan sangat efektif digunakan pada proses 

pembelajaran. 
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BAB I 
 

 

PENDAHULUAN 
 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 

Pendidikan merupakan salah satu faktor yang dapat menentukan 

kemajuan bangsa Indonesia. Pendidikan sangat penting dikembangkan, karena 

pendidikan dapat mempermudah manusia dalam mengembangkan potensi 

dirinya sehingga mampu menjadikan anak bangsa yang berkualitas.  

Pendidikan lebih identik dengan adanya interaksi antara guru dan siswa. 

Menurut Sukmadinata (2017:1) bahwa “Interaksi pendidikan dapat  

berlangsung dalam lingkungan keluarga, sekolah, ataupun masyarakat. 

Didalam lingkungan keluarga interaksi pendidikan terjadi pada orang tua 

sebagai pendidik dan anak sebagai peserta didik. Pendidikan dilingkungan 

sekolah guru sebagai pendidik. Sedangkan dilingkungan masyarakat terjadi 

berbagai bentuk interaksi pendidikan dari formal sampai nonformal.” 

Sedangkan menurut Amos dan Grace (2017:3) “Pendidikan adalah suatu proses 

kegiatan peserta didik untuk mengenal lebih dalam bahwa ia memiliki potensi 

yang ada didalam dirinya sendiri.” 

 

Berdasarkan UU No 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional 

Pasal 1 butir 1: 

 

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, 
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pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan 

yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara. 

 

Pendidikan sangat penting untuk terus dikembangkan karena pendidikan 

mencetak generasi bangsa yang berkualitas dan mampu mengikuti serta 

menghadapi segala perubahan teknologi yang terjadi. Maka guru berperan 

sebagai fasilitator harus menyediakan media pembelajaran yang efektif untuk 

menunjang keberhasilan proses pembelajaran siswa. Media pembelajaran 

merupakan salah satu komponen yang dirancang oleh guru untuk kegiatan 

pembelajaran. Media pembelajaran adalah suatu alat media komunikasi yang 

digunakan oleh guru untuk menyampaikan materi kepada siswa. Menurut 

Silalahi (2020) “Media pembelajaran akan membuat proses belajar mengajar 

lebih efektif dan efisien. Pada saat saya melaksanakan PLP (Pengenalan 

Lapangan Persekolahan) di SDN Kraton Mojo, bapak dan ibu guru SDN 

Kraton Mojo belum memanfaatkan penggunaan teknologi sebagai media 

pembelajaran dengan baik. Saya juga mengamati bahwa bapak dan ibu guru 

SDN Kraton Mojo jarang menggunakan media pembelajaran, karena 

keterbatasan bahan dan kurangnya wawasan yang dimilikinya. 

Guru cenderung menggunakan metode ceramah dalam menyampaikan 

materi (Agustini, 2016). Tidak semua guru mampu menggunakan media 

pembelajaran berbasis teknologi (Shalikhah, 2018). Saat proses pembelajaran 

baik luring maupun daring guru belum memanfaatkan teknologi dengan 

maksimal. Sedangkan proses belajar mengajar dilakukan tatap muka guru 

cenderung menggunakan media buku paket tematik saja. Penggunaan media ini 
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membuat guru terbatas dalam menyampaikan materi pelajaran terutama materi 

keberagaman budaya dan suku di Jawa Timur pada mata pelajaran IPS. Hal ini 

mengakibatkan proses pembelajaran tidak melibatkan siswa untuk 

berpartisipasi secara aktif selama proses pembelajaran berlangsung. 

Salah satu solusi yang dapat dilakukan adalah mengembangkan media 

pembelajaran interaktif. Menurut (Saputro, 2016) “Media pembelajaran 

interaktif berperan positif dalam meningkatkan pemahaman siswa saat proses 

pembelajaran .” siswa dapat memperoleh pengalaman belajar baru sehingga 

dapat membentuk pengetahuannya sendiri. Sedangkan menurut kumalasari 

(2018) “Salah satu alternatif media pembelajaran untuk menjadikan proses 

belajar mengajar menjadi berkualitas dan efisien yaitu dengan menggunakan 

multimedia pembelajaran interaktif.” Penggunaan multimedia interaktif di 

harapkan dapat menambah wawasan dan pengetahuan siswa pada mata 

pelajaran IPS dengan materi keberagaman budaya dan suku di Jawa Timur. 

Berdasarkan hasil observasi melalui data angket kebutuhan guru dan 

siswa dapat ditemukan bahwa permasalahan dalam mata pelajaran IPS materi 

keberagaman budaya dan suku di Jawa Timur, guru hanya menggunakan media 

pembelajaran yang kurang menarik seperti buku paket tematik sehingga siswa 

mengalami kesulitan. Dalam pembelajaran IPS capaian tujuan 

pembelajarannya adalah siswa dituntut untuk mengetahui macam-macam 

budaya dan suku di Jawa Timur. Materi ini harus dikuasai oleh siswa dalam 

waktu satu semester saja, sehingga siswa merasa kurang memahami dan 

merasa bosan jika hanya memahami atau membaca melalui buku paket. 
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Dalam menyikapi permasalahan yang ditemukan oleh peneliti tersebut 

yaitu suatu pembelajaran pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) 

agar menjadi lebih efektif dan berkualitas. Serta dengan melihat kebutuhan 

guru dan peserta didik, maka peneliti mengembangkan media dalam 

pembelajaran IPS dengan materi pokok keberagaman budaya dan suku di Jawa 

Timur yaitu menggunakan multimedia interaktif galeri budaya. Dengan adanya 

multimedia interaktif galeri budaya ini mampu menambah wawasan dan 

pengetahuan siswa terkait materi keberagaman budaya dan suku di Jawa 

Timur. 

Multimedia interaktif galeri budaya memiliki keunggulan yaitu memiliki 

fitur penambahan character berbagai macam kuis, materi, petunjuk, gambar, 

video pembelajaran, animasi bergerak dan tombol aktif. Sehingga produk yang 

dihasilkan terlihat lebih interaktif, efektif dan berkualitas. Produk ini memiliki 

layar kerja berupa scane dari slide yang memiliki fitur cukup lengkap, meliputi 

audio, gambar, video, dan character. Sehingga dapat menyajikan materi 

pelajaran IPS dengan menarik dan interaktif. Media ini dapat digunakan pada 

Smartphone sehingga dapat memudahkan siswa dalam belajar kapan dan 

dimana saja dengan tampilan yang menarik dan tidak membosankan. 

Multimedia interaktif galeri budaya ini dikembangkan untuk siswa kelas IV 

SDN Kraton Mojo materi keberagaman budaya dan suku di Jawa Timur. 

Dengan adanya pengembangan ini diharapkan dapat membantu guru ketika 

menyampaikan materi serta dapat memudahkan siswa menerima materi yang 

disampaikan. 
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Berdasarkan deskripsi di atas, diambil judul penelitian “Pengembangan 

Multimedia Interaktif Galeri Budaya Pada Materi Keberagaman Budaya Dan 

Suku Di Jawa Timur Siswa Kelas IV SDN Kraton Mojo 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat di definisikan 

permasalahan-permasalahan sebagai berikut : 

1. Kurangnya pemanfaatan teknologi dalam proses pembalajaran 

 

2. Kurangnya media yang tersedia 

 

3. Peserta didik kesulitan dalam memahami materi pembelajaran 

 

4. Guru masih menggunakan metode ceramah 

 

5. Penggunaan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar 

masih belum optimal. 

C. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, maka rumusan masalah yang 

diangkat dalam penelitian pengembangan ini, meliputi : 

a. Bagaimana kevalidan desain pengembangan multimedia interaktif 

galeri budaya pada materi keberagaman budaya dan suku di Jawa 

Timur siswa kelas IV SDN Kraton Mojo? 

b. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif galeri budaya pada 

materi keberagaman budaya dan suku di Jawa Timur siswa kelas IV 

SDN Kraton Mojo? 
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c. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif galeri budaya pada 

materi keberagaman budaya dan suku di Jawa Timur siswa kelas IV 

SDN Kraton Mojo? 

D. Tujuan Pengembangan 

 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian 

pengembangan ini meliputi: 

1. Mengembangkan multimedia interaktif galeri budaya pada materi 

keberagaman budaya dan suku di Jawa Timur siswa kelas IV SDN 

Kraton Mojo. 

2. Menguji kepraktisan multimedia interaktif galeri budaya pada materi 

keberagaman budaya dan suku di Jawa Timur siswa kelas IV SDN 

Kraton Mojo. 

3. Menguji keefektifan multimedia interaktif galeri budaya pada materi 

keberagaman budaya dan suku di Jawa Timur siswa kelas IV SDN 

Kraton Mojo. 
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