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MOTTO 

“Allah SWT tidak akan membebani seorang hamba melainkan sesuai dengan 

kemampuannya” 

(Q.S Al-Buqarah:286) 

 

 

 
“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan lagi 

rasa sabar itu. Semua yang kau invertasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang 

kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancer. Tapi, gelombang- 

gelombang itu yang nanti bisa kau ceritakan.” 

(Boy Candra) 

 

 

 
“Tidak ada kesuksesan tanpa kerja keras. Tidak ada keberhasilan tanpa 

kebersamaan. Tidak ada kemudahan tanpa doa” 

(Ridwan Kamil) 
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Abstrak 

Elfi Dwi Rokhimah : Pengembangan Media Komik Berbasis Cerita Anak Untuk 

Meningkatkan Kompetensi Literasi Budaya dan Kewarganegaraan Pada Siswa 

Kelas IV SDN Mrican 1 

Kata kunci : Media Komik, Cerita Fiksi, Bahasa Indonesia. 
 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil pengamatan, bahwa guru Ketika 

kegiatan pembelajaran terutama pada pepelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah 

Dasar masih menggunakan metode ceramah dan hanya terpacu pada buku lembar 

kerja siswa dan buku paket. Guru kurang memanfaatkan media yang tepat dalam 

menyampaikan materi pembelajaran. Sehingga siswa kurang tertarik dengan mata 

pelajaran Bahasa Indonesia dan mengakibatkan hasil belajar siswa kurang 

maksimal. 

Tujuan penelitian ini adalah (1) Mengembangan media komik cerita anak 

untuk meningkatkan kompetensi membaca pada siswa kelas IV SDN Mrican 1. (2) 

Mengetahui kelayakan media komik cerita anak sebagai media kegiatan literasi. (3) 

Mengetahui seberapa efektifnya media komik cerita anak sebagai media kegiatan 

literasi. 
 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and 

Development) yang menggunakan model ADDIE melalui 5 tahap yaitu (1) Analisis, 

(2) Desaian, (3) Pengembangan, (4) Penerapan, (5) Evaluasi. Subjek penelitian ini 

siswa kelas IV SDN Mrican 1. Pada penelitian ini menggunakan uji coba terbatas 

dan uji coba luas. Penelitian ini menggunakan 2 teknik analisis data yaitu teknik 

analisis data kualitatif dan teknik analisis data kuantitatif. Analisis data kualitatif 

diperoleh dari validasi media, dan perangkat pembelajaran. Sedangkan analisis data 

kuantitatif diperoleh dari hasil skor validasi media dan perangkat pembelajaran. 

  

  Pengembangan ini menghasilkan produk berupa media komik cerita 

anak. Simpulan hasil penelitian ini adalah (1) Media komik cerita anak dinyatakan 

valid dan dapat digunakan karena memperoleh hasil validasi media sebesar 84% 

dan hasil validasi perangkat pembelajaran memperoleh nilai 78%. (2) Media 

komik cerita anak dinyatakan efektif karena memperoleh hasil 90% pada uji coba 

terbatas dan memperoleh hasil 85% pada uji coba luas yang berarti media komik 

dinyatakan efektif. Pada angket respon siswa dan guru memperoleh hasil sebesar 

90% yang berarti media komik dinyatakan valid dan sangat efektif. (3) Media 

komik cerita anak memperoleh respon baik pada siswa dengan hasil 97,85% pada 

uji coba terbatas sementara pada uji coba luas memperoleh hasil 97,50% yang 

berarti mendapat respon sangat baik dari siswa. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang 

 

Literasi Budaya dan kewarganegaraan merupakan salah satu literasi dasar 

yang perlu dikuasai siswa Sekolah Dasar. Literasi budaya dan kewarganegaraan 

diberikan untuk membekali siswa agar memiliki pemahaman yang lebih baik 

tentang nilai-nilai budaya dan kewarganegaraan yang mendasari siswa sekolah 

dasr kota kediri. Pemahaman ini mencakup sejumlah keterampilan, seperti 

kemampuan untuk mengenali, menghargai, dan memahami perspektif dan 

praktik budaya yang berbeda, serta kemampuan untuk memahami hak dan 

tanggung jawab warga negara. 

Kompetensi literasi budaya dan kewarganegaraan penting untuk 

dikembangkan pada anak-anak. Kompetensi ini tidak hanya berkaitan dengan 

kemampuan membaca dan menulis, tetapi juga berkaitan dengan pemahaman 

dan penghargaan terhadap budaya dan nilai-nilai yang ada dalam masyarakat. 

Peningkatan kompetensi literasi budaya dan kewarganegaraan pada anak-anak 

dapat membantu mereka menjadi individu yang lebih berpengetahuan dan lebih 

berempati terhadap orang lain, serta dapat membantu meningkatkan kesadaran 

mereka terhadap masalah-masalah sosial yang ada di masyarakat. 

Dengan memahami nilai-nilai dan perspektif budaya yang berbeda, siswa 

dapat menjadi lebih terbuka dan toleran terhadap perbedaan, menghargai 

keragaman budaya, dan membangun kepercayaan diri dalam berinteraksi 

dengan orang-orang dari berbagai latar belakang. Sementara itu, dengan 

memahami hak dan tanggung jawab warga negara, siswa dapat memahami 
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peran mereka dalam masyarakat dan menjadi warga negara yang aktif, 

bertanggung jawab, dan berkontribusi dalam pembangunan masyarakat yang 

lebih baik. 

Kompetensi literasi budaya dan kewarganegaraan pada anak sangat penting 

untuk membentuk karakter yang baik dan mengembangkan sikap positif 

terhadap masyarakat dan negara. Namun, pada kenyataannya, masih banyak 

anak yang belum memiliki kompetensi literasi budaya dan kewarganegaraan 

yang memadai. Hal ini disebabkan oleh kurangnya media yang dapat 

memfasilitasi proses pembelajaran literasi budaya dan kewarganegaraan pada 

anak. 

Oleh karena itu, pengembangan media komik cerita anak berbasis cerita 

anak sebagai media pembelajaran literasi budaya dan kewarganegaraan menjadi 

sangat penting dilakukan. Media ini dapat menggambarkan kehidupan sehari- 

hari anak dengan cara yang menarik dan menyenangkan sehingga dapat 

memfasilitasi proses pembelajaran literasi budaya dan kewarganegaraan pada 

anak dengan lebih efektif. 

Dengan demikian dalam penelitian ini dikembangkan media komik cerita 

anak berbasis cerita anak sebagai media pembelajaran literasi budaya dan 

kewarganegaraan pada anak. Pengembangan media ini diharapkan dapat 

meningkatkan kompetensi literasi budaya dan kewarganegaraan pada anak serta 

dapat menjadi alternatif media pembelajaran yang efektif dan menyenangkan 

bagi anak. Selain itu literasi budaya dan kewarganegaraan sangat penting untuk 

membekali siswa dengan keterampilan dan pengetahuan yang diperlukan untuk 

menjadi warga negara yang terampil, terbuka, toleran, dan bertanggung jawab 

dalam masyarakat yang semakin beragam dan kompleks. 
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Hasil pengamatan data awal di lapangan ditemukan bahwa banyak siswa 

yang tidak mengenal budaya lokal mereka sendiri, pada waktu kegiatan literasi 

fasilitas yang tersedia masih amat sangat kurang, hal tersebut menyebabkan 

kurangnya keterkaitan membaca siswa tentang budaya dan kewarganegaraan. 

Salah satu solusinya yang dapat menjadi alternatif dalam menyelesaikan 

permasalahan diatas adalah pengembangan media komik dinilai sebagai solusi 

yang tepat untuk mengatasi permasalahan di atas. Pengembangan media komik 

berbasis cerita rakyat dianggap sebagai sarana yang tepat meskipun demikian 

komik yang ada dipasaran atau yang biasa beredar dimasyarakat belum 

dikembangakn berdasarkan cerita-cerita rakyat lokal sehingga siswa kurang 

mengenal budaya. 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat di identifikasi 

beberapa permasalahan, diantaranya : 

1. Literasi budaya dan kewarganegaraan pada siswa sekolah dasar masih 

rendah 

2. Literasi budaya dan kewarganegaraan pada siswa sekolah dasar belum 

dikembangkan secara efektif 

3. Kendala tarkait dengan fasilitas Pendidikan khususnya untuk kegiatan 

pembelajaran literasi budaya dan kewarganegaraan masih terbatas dan 

kurang memadai 

4. Sekolah belum memiliki role model dalam pengembangan literasi 

budaya dan kewarganegaraan baik dari sisi personal maupun 

institusional 
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C. Rumusan Masalah 

 

Rumusan Masalah penelitian ini sebagai berikut 

 

1. Bagaimanakah validitas media komik cerita anak berbasis cerita rakyat 

untuk meningkatkan kompetensi literasi budaya dan kewarganegaraan 

tersebut? 

2. Bagaimana kepraktisan media komik cerita anak berbasis cerita rakyat 

untuk meningkatkan kompetensi literasi budaya dan kewarganegaraan? 

3. Bagaimana keefektifan media komik cerita anak berbasis cerita rakyat untuk 

meningkatkan kompetensi literasi budaya dan kewarganegaraan tersebut? 

D. Tujuan Penelitian 

Sesuai rumusan masalah yang terdapat diatas, penelitian ini memiliki tujuan 

sebagai berikut : 

1. Mengembangan media komik cerita anak untuk meningkatkan 

kompetensi membaca pada siswa kelas IV SDN Mrican 1 

2. Mengetahui kelayakan media komik cerita anak sebagai media kegiatan 

literasi 

3. Mengetahui seberapa efektifnya media komik cerita anak sebagai media 

kegiatan literasi 

 

E. Manfaat Penelitian 

 
1. Guru 

 

Penelitian media komik cerita anak memiliki manfaat yang besar 

dalam meningkatkan literasi budaya dan kewarganegaraan bagi seorang 

guru. Beberapa manfaat tersebut antara lain: 

1) Memperkaya wawasan tentang budaya dan kewarganegaraan 

Dalam penelitian media komik cerita anak, seorang guru 

akan mempelajari lebih dalam tentang budaya dan 
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kewarganegaraan yang terkandung dalam cerita komik tersebut. 

Dengan memahami berbagai budaya dan nilai-nilai 

kewarganegaraan, guru akan memiliki wawasan yang lebih luas dan 

dapat mengaplikasikan nilai-nilai tersebut dalam pembelajaran di 

kelas. 

2) Meningkatkan kemampuan membaca dan menulis 

 

 Penelitian media komik cerita anak dapat membantu 

meningkatkan kemampuan membaca dan menulis bagi siswa. 

Komik memiliki visualisasi yang menarik dan dapat 

memudahkan anak untuk memahami cerita yang disampaikan. 

Dengan begitu, anak-anak akan lebih mudah tertarik untuk 

membaca dan menulis. 

3) Mendorong kreativitas siswa 

 

Dalam penelitian media komik cerita anak, seorang guru 

dapat memberikan tugas membuat komik kepada siswa. Hal ini 

dapat mendorong kreativitas siswa dalam membuat cerita dan 

gambar yang menarik. Selain itu, siswa juga dapat belajar 

mengenai teknik penulisan yang baik dan benar, serta kemampuan 

berpikir kritis dalam membuat plot cerita yang menarik. 

4) Meningkatkan pemahaman tentang keterampilan sosial 

 

Komik sering kali menghadirkan kisah yang mengandung 

nilai-nilai keterampilan sosial, seperti kerja sama, toleransi, dan 

empati. Dalam penelitian media komik cerita anak, guru dapat 

menggunakan cerita komik tersebut untuk mengajarkan nilai- 
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nilai tersebut kepada siswa. Dengan begitu, siswa dapat memahami 

lebih dalam mengenai pentingnya keterampilan sosial dalam 

kehidupan sehari-hari. 

5) Memperkaya materi pembelajaran 

 

Penelitian media komik cerita anak dapat menjadi salah satu 

alternatif dalam memperkaya materi pembelajaran. Komik yang 

mengandung nilai-nilai budaya dan kewarganegaraan dapat 

menjadi sumber materi yang menarik dan dapat membantu siswa 

memahami konsep pembelajaran dengan lebih mudah. 

Dengan demikian, penelitian media komik cerita anak memiliki 

manfaat yang besar dalam meningkatkan literasi budaya dan 

kewarganegaraan bagi seorang guru. Dalam mengaplikasikan nilai- nilai 

tersebut dalam pembelajaran, seorang guru dapat membantu siswa menjadi 

individu yang berwawasan luas dan memiliki kemampuan berpikir kritis 

serta kreatif. 

2. Kepala sekolah 

 

Penelitian media komik cerita anak memiliki manfaat yang 

signifikan dalam meningkatkan literasi budaya dan kewarganegaraan bagi 

seorang kepala sekolah. Berikut adalah beberapa manfaatnya: 

1) Memperkaya pengetahuan kepala sekolah tentang budaya dan 

kewarganegaraan 

Melalui penelitian media komik cerita anak, seorang kepala 

sekolah dapat memperkaya pengetahuannya tentang berbagai 



 

 

 

 

budaya dan nilai-nilai kewarganegaraan. Kepala sekolah dapat 

menggunakan pengetahuan ini untuk meningkatkan kualitas pendidikan di 

sekolah dan mengembangkan program-program yang dapat membantu 

siswa memahami nilai-nilai tersebut dengan lebih baik. 

2) Mengembangkan materi pembelajaran yang menarik 

 

Penelitian media komik cerita anak dapat membantu kepala 

sekolah untuk mengembangkan materi pembelajaran yang menarik dan 

relevan dengan budaya dan kewarganegaraan. Dalam hal ini, kepala 

sekolah dapat menggunakan komik cerita anak sebagai sumber inspirasi 

untuk mengembangkan berbagai materi pembelajaran yang menarik dan 

kreatif. 

3) Mendorong pengembangan kreativitas dan kecerdasan siswa 

 Penelitian media komik cerita anak dapat membantu kepala 

sekolah untuk mendorong pengembangan kreativitas dan kecerdasan 

siswa. Kepala sekolah dapat menggunakan komik cerita anak sebagai 

sarana untuk mengajarkan siswa tentang teknik-teknik penulisan cerita, 

gambar, dan ilustrasi yang menarik dan kreatif. 

4) Meningkatkan kemampuan siswa dalam membaca dan menulis 

Komik cerita anak dapat membantu meningkatkan kemampuan siswa 

dalam membaca dan menulis. Dalam penelitian media komik cerita anak, 

kepala sekolah dapat memberikan pelajaran tentang teknik membaca 

yang efektif dan teknik menulis yang baik dan benar. Hal ini dapat 

membantu siswa dalam memahami dan mengaplikasikan nilai-nilai 

budaya dan kewarganegaraan dengan lebih baik. 

 

 



 

 

5) Meningkatkan keterampilan sosial siswa 

 

Komik cerita anak sering kali mengandung kisah yang 

mengandung nilai-nilai keterampilan sosial, seperti kerja sama, 

toleransi, dan empati. Dalam penelitian media komik cerita anak, 

kepala sekolah dapat menggunakan komik tersebut sebagai sarana 

untuk mengajarkan nilai-nilai keterampilan sosial kepada siswa. Hal 

ini dapat membantu siswa dalam memahami dan mengaplikasikan 

nilai-nilai tersebut dalam kehidupan sehari-hari. 

Dengan demikian, penelitian media komik cerita anak 

memiliki manfaat yang besar dalam meningkatkan literasi budaya 

dan kewarganegaraan bagi seorang kepala sekolah. Dengan 

menggunakan komik cerita anak sebagai sumber pembelajaran, 

kepala sekolah dapat membantu siswa dalam memahami dan 

mengaplikasikan nilai-nilai budaya dan kewarganegaraan dengan 

lebih baik. Hal ini dapat membantu siswa menjadi individu yang 

cerdas, kreatif, dan berwawasan luas. 

3. Untuk peneliti 

 

Penelitian media komik cerita anak memiliki manfaat yang 

signifikan bagi peneliti sebagai referensi dalam mengembangkan 

penelitiannya terkait literasi budaya dan kewarganegaraan. Berikut adalah 

beberapa manfaatnya : 

1) Menambah wawasan tentang media komik cerita anak 

 

Melalui penelitian media komik cerita anak, peneliti dapat 

memperoleh wawasan yang lebih mendalam tentang media komik 

cerita anak sebagai sarana untuk meningkatkan literasi budaya dan 

kewarganegaraan. Peneliti dapat mempelajari berbagai teknik dan 



 

 

strategi yang digunakan dalam pembuatan komik cerita anak yang 

efektif dalam mempromosikan nilai-nilai budaya dan 

kewarganegaraan. 

2) Meningkatkan kemampuan dalam melakukan penelitian tentang 

literasi budaya dan kewarganegaraan 

Penelitian media komik cerita anak dapat membantu peneliti 

dalam meningkatkan kemampuan dalam melakukan penelitian 

tentang literasi budaya dan kewarganegaraan. Peneliti dapat 

mempelajari berbagai teknik dan metode penelitian yang efektif 

dalam menggali informasi terkait literasi budaya dan 

kewarganegaraan yang diangkat dalam komik cerita anak. 

3) Mengembangkan penelitian yang lebih kreatif dan inovatif 

Penelitian media komik cerita anak dapat membantu peneliti dalam 

mengembangkan penelitian yang lebih kreatif dan inovatif. Dalam hal 

ini, peneliti dapat menggunakan komik cerita anak sebagai sarana 

untuk mengembangkan ide-ide yang kreatif dan inovatif terkait 

literasi budaya dan kewarganegaraan. 

4) Meningkatkan kualitas penelitian 

 

Dengan menggunakan media komik cerita anak sebagai 

sumber referensi dalam penelitiannya, peneliti dapat meningkatkan 

kualitas penelitian. Peneliti dapat memperoleh wawasan yang lebih 

mendalam tentang nilai-nilai budaya dan kewarganegaraan yang 

ingin diangkat dalam penelitiannya, serta mempelajari berbagai 

teknik dan strategi untuk menyampaikan informasi tersebut dengan 

lebih efektif. 

 

 



 

 

5) Memberikan kontribusi positif dalam mengembangkan literasi 

budaya dan kewarganegaraan 

Dalam penelitiannya, peneliti dapat memberikan kontribusi 

positif dalam mengembangkan literasi budaya dan kewarganegaraan. 

Peneliti dapat menyediakan informasi yang bermanfaat dan inspiratif 

bagi masyarakat, khususnya para pengajar dan orang tua, untuk 

membantu meningkatkan literasi budaya dan kewarganegaraan pada 

anak-anak melalui media komik cerita anak 

Dengan demikian, penelitian media komik cerita anak 

memiliki manfaat yang besar bagi peneliti dalam mengembangkan 

penelitiannya terkait literasi budaya dan kewarganegaraan. Melalui 

penggunaan media komik cerita anak sebagai sumber referensi, 

peneliti dapat memperoleh wawasan yang lebih mendalam tentang 

berbagai teknik dan strategi yang efektif dalam meningkatkan 

literasi budaya dan kewarganegaraan pada anak-anak. 

F. Sistematika Penulisan 

 

Pada bagian awal proposal berisi halaman judul, meliputi 

informasi  judul, sub judul, tulisan, “ Tugas Akhir”, nama dan NPM, Logo 

institusi, nama institusi, jurusan, program studi dan tahun. Pada bab I 

dibahas tentang 1) latar belakang masalah, dimana pada sub bab ini 

dijelaskan tentang konteks pengembangan project dalam masalah yang 

akan dioecahkan.2) identifikasi masalah, membahas tentang kesenjangan 

antara kondisi nyata dengan kondisi ideal. 3) rumusan masalah, dimana 

kalimat yang digunakan adalah kalimat Tanya. 4) tujuan pengembangan, 

yaitu bertolak dari masalah yang ingin dipecahkan dengan menggunakan 

alternative yang telah dipilih, 5) sistematika penulisan, berisi cara 



 

 

pengorganisasian mulai bab I bab terakhir. 

Pada bab II Landasan teori, berisi tentang konsep-konsep dan 

teori yang digunakan sebagai landasahan dan menjadi dasar dan 

mendukung dalam pembahsan seperti : teori mengenai media 

pembelajaran dan tentang teori materi Bahasa Indonesia. 

Pada Bab III Metode pengembangan, berisi tentang mengenai 

pembahasan dari pengembangan komik sebagai media pembelajaran di 

jelaskan pada Model pengembangan, Prosedur Pengembangan, Lokasi 

dan Subyek Penelitian, Uji coba Produk, Validasi Produk, Instrumen 

Pengumpulan Data yang berupa Pengembangan Instrumen dan Validasi 

Instrumen, dan Teknik Analisis Data yang berupa Tahapan-tahapan 

Analisis data Norman Pengujian. 

Pada Bab IV Hasil penelitian dan pembahasan berisi tentang 

mengenai tahapan-tahapan yang dilalui untuk mencapai tujuan penelitian 

melalui proses pengambilan data di lapangan . 

Pada Bab V berisi PENUTUP yang memuat tentang kesimpulan 

dan saran. Bagian akhir memuat daftar acuan (pustaka, narasumber) dan 

lampiran (teks, foto, gambar dll). 
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