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MOTTO

“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu
kaum, sebelum mereka mengubah keadaan diri mereka

sendiri”.

(QS. Ar Rad:11)
“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai

dengan kesanggupannya”.

(QS. Al-Bagarah:286)

“Apapun yang terjadi, kamu adalah kamu yang tak perlu menjadi
seperti yang telah diekspektasikan oleh orang lain, karena
sesungguhnya yang mengetahui segalanya hanyalah Allah dan dirimu
sendiri. Di dunia ini takkan pernah ada yang mengerti kita. So, jadiah
diri sendiri, bahagiakanlah dirimu sendiri just to be happy menjalani

hidup yang hanya sekali ini”

“Ingatlah bahwa Kamu berharga”

Jangan bersedih, meski dunia sedang tidak baik-baik saja tapi

semua tanggung jawab harus selesai pada waktunya

(Tifany Berliana)

Kupersembahkan karya ini buat:

Seluruh keluarga dan sahabatku tercinta.



ABSTRAK

Tifany Berliana : Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi
Pada Materi Makna Bersatu Dalam Keberagaman Kelas 11 SD Negeri Jugo
2, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023.

Kata Kunci : media pembelajaran, video animasi, bersatu dalam
keberagaman.

Penelitian pengembangan ini dilatar belakangi berdasarkan hasil
observasi dan wawancara yang telah dilakukan dilapangan dan ditemui
bahwa pada pembelajaran kegiatan pembelajaran masih jarang
menggunakan media pembelajaran. Berdasarkan hasil observasi diketahui
bahwa ketika mempelajari materi PPKn sebagian besar siswa tidak
memenuhi KKM. Hal ini karena minimnya penggunaan media dan
penerapan metode ceramah yang masih mendominasi sehingga siswa
kurang antusias ketika proses pembelajaran berlangsung. Jika siswa kurang
antusias maka akan mengakibatkan siswa menjadi gaduh dan kurang fokus
ketika belajar di kelas.

Permasalahan yang diangkat pada penelitian ini adalah (1)
Bagaimana kevalidan media pembelajaran video animasi melalui model
talking stick pada materi makna bersatu dalam keberagaman kelas Il SD
Negeri Jugo 2 ? (2) Bagaimana kepraktisan media pembelajaran video
animasi melalui model talking stick pada materi makna bersatu dalam
keberagaman kelas Il SD Negeri Jugo 2 ? (3) Bagaimana keefektifan media
pembelajaran video animasi melalui model talking stick pada materi makna
bersatu dalam keberagaman kelas Il SD Negeri Jugo 2 ?

Penelitian ini termasuk (R&D) atau Research and Development dan
menggunakan model ADDIE yang melalui 5 tahap yaitu Analisys, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Penelitian ini menggunakan
uji kevalidan dari angket validasi ahli media dan ahli materi pada validator,
pengujian kepraktisan produk media berdasarkan angket respon siswa dan
respon guru, serta pengujian keefektifan produk media yang dilihat dari
hasil belajar siswa setelah menerapkan media saat pembelajaran.

Berdasarkan hasil penelitian kevalidan produk memperoleh skor
rata-rata 82,25% yang tergolong valid dan layak untuk digunakan. Dengan
skor validasi ahli media 92,5% dan skor dari validasi materi 72%.
Selanjutnya kepraktisan media dari angket respon siswa dan respon guru
mendapatkan skor rata-rata 96% yang tergolong kategori sangat praktis.
Dengan skor angket respon siswa 96% dan skor respon guru 96%.
Berdasarkan uji coba luas diperoleh presentase klasikal 93% dengan nilai
rata-rata 90 dan dikategorikan efektif.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Dalam kehidupannya, manusia tentu membutuhkan ilmu untuk
menunjang berbagai aktivitas, tak terkecuali ilmu pendidikan. Pendidikan
diperlukan dalam segala aspek kehidupan, tanpa pendidikan manusia akan
hidup tanpa pengetahuan dan arah. Pendidikan merupakan salah satu faktor
terpenting dan harus menjadi fokus bangsa dalam meraih masa depan yang
gemilang. Pendidikan merupakan tonggak yang akan menentukan
kehidupan bangsa dan negara. Pendidikan yang berkualitas perlu
diwujudkan melalui berbagai upaya yang harus didukung oleh banyak
pihak. Berbagai pihak harus bersatu padu dalam menciptakan pendidikan
yang bermutu dan berkompeten. Kualitas pendidikan tak terlepas dari
pengaruh faktor-faktor antara lain adalah siswa, guru, kurikulum, sarana dan
prasarana, pengelolaan sekolah, proses belajar mengajar, serta hubungan
sekolah dan masyarakat.

Menurut Menurut Trahati (2015: 11) “Pendidikan adalah kegiatan
yang dilakukan manusia secara sadar dan terprogram guna membangun
personalitas yang baik dan mengembangkan kemampuan atau bakat yang
ada pada diri individu manusia agar mencapai tujuan atau target tertentu
dalam menjalani hidup”. Dapat disimpulkan bahwa manusia memerlukan

pendidikan untuk mengembangkan potensi dan bakat yang terkandung



dalam dirinya sehingga mampu mencapai suatu tujuan hidupnya.Termuat
dalam Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 bahwa :

“Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk
mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta
didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki
kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian,
kecerdasan, akhlak mulia, serta ketrampilan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa dan negara”.

Pendidikan juga sebagai jalan bagi manusia untuk memperkaya diri
dengan ilmu-ilmu yang akan membawa manfaat bagi diri sendiri maupun
orang lain. Mungkin ilmu-ilmu yang akan kita pelajari belum berguna untuk
sekarang, tetapi kedepannya mungkin kita tidak tahu bahwa ilmu-ilmu
pendidikan yang kita pelajari akan berguna. Dengan adanya pendidikan kita
dapat mengembangkan potensi dan ketrampilan pula. Untuk itu pelaksanaan
pendidikan penting bagi kehidupan kedepannya. Pendidikan itu penting
bagi semua insan, bukan hanya bagi perorangan saja.

Pelaksanaan pendidikan di Indonesia berlangsung melalui
pendidikan formal pada sekolah-sekolah dengan menerapkan kurikulum
dan pembelajaran yang dicanangkan oleh pemerintah. Dalam
pelaksanaannya pembelajaran yang dilakukan disekolah, tentunya akan
membosankan jika tidak disertai penyampaian yang menarik dan disertai
kelengkapan. Oleh karena itu perlu adanya kreatifitas dan inovasi dari guru
agar pembelajaran dapat menarik dan bermakna bagi siswa. Yang salah

satunya dapat dilakukan dengan penggunaan media pembelajaran untuk

mendukung penyampaian pembelajaran di kelas. Media pembelajaran ini



sangat beragam disesuaikan kebutuhan dan kreatifitas masing-masing guru
serta sarana dan prasarana yang ada disetiap sekolah.

Namun, pada pelaksanaan pembelajaran masih minim penggunaan
media pembelajaran yang menarik untuk menunjang pembelajaran. Hal ini
tentunya akan berdampak pada hasil belajar siswa yang tidak mencapai
KKM, salah satunya terjadi pada pada muatan PPKn. Berdasarkan hasil
observasi dan wawancara yang telah dilakukan di SD Negeri Jugo 2 untuk
saat ini hasil belajar siswa pada materi PPKn yang memenuhi KKM hanya
sebagian kecil saja dari keseluruhan siswa. Materi PPKn seringkali sulit
dipahami oleh siswa terlebih lagi siswa SD kelas rendah. Oleh karena itu
diperlukan suatu media pembelajaran untuk membantu guru dalam
menyampaikan materi ketika proses pembelajaran. Menurut (Surayya,
2012) “Media pembelajaran yaitu alat yang mampu membantu proses
belajar mengajar serta bertujuan untuk memperjelas makna pesan maupun
informasi yang disampaikan, sehingga mencapai tujuan pembelajaran yang
telah direncanakan dapat tercapai”.

Dari semua mata pelajaran, PPKn memiliki materi yang mencakup
bahasan mengenai ilmu-ilmu agar siswa mampu menjadi warga negara yang
bertujuan untuk menambah wawasan serta diterapkan dalam kehidupan
bermasyarakat. Untuk itu sangatlah penting mempelajari suatu bahasan dari
PPKn yakni tentang makna bersatu dalam keberagaman di sekolah agar
siswa mampu memahami bahwa dalam kehidupan berbangsa ini Kita

senantiasa hidup berdampingan, memiliki perbedaan namun harus tetap



bersatu serta mampu mencerminkan pribadi sebagai warga negara yang baik
sesuai Pancasila dan Undang-Undang Dasar 1945.

Kegiatan belajar mengajar di kelas yang masih mengandalkan buku
teks dengan penerapan metode ceramah membuat pembelajaran menjadi
kurang berkesan dan monoton. Akibatnya siswa sulit memahami materi
yang dipelajarinya dan cenderung bosan serta kurang fokus saat
pembelajaran. Padahal jika siswa tidak berkonsentrasi dan memahami
pembelajaran maka akan berdampak pada kualitas belajar yang nantinya
juga berimbas pada kualitas pendidikan pula. Selain itu, permasalahan
pendidikan yang dihadapi oleh bangsa Indonesia adalah rendahnya kualitas
pendidikan pada setiap jenjang dan satuan pendidikan.

Untuk itu, salah satu solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut,
guru dapat menerapkan media pembelajaran. Media pembelajaran sangat
diperlukan dan dapat dijadikan sebagai salah satu solusi agar pembelajaran
menjadi bermakna dan memunculkan antusias siswa. Seiring perkembangan
jaman, semakin berkembang pula bidang pendidikan di Indonesia.
Penggunaan teknologi juga merambah pada bidang ini, salah satunya adalah
penerapan media belajar berupa Video Animasi untuk siswa dalam kegiatan
pembelajaran. Dengan adanya usaha mengembangkan suatu media video
animasi tentunya merupakan salah satu bentuk terobosan yang tepat untuk
diterapakan pada pembelajaran. Hadirnya penerapan media Video Animasi
diharapkan mampu membuat siswa lebih bersemangat dalam belajar serta

mampu menarik perhatiandan fokus siswa. Berdasarkan pendapat dari



(Laily Rahmayanti 2016:431) “Media video animasi merupakan sebuah
media audio visual yang menggabungkan gambar animasi bergerak dan
disertai audio sesuai dengan karakter animasi”.

Keunggulan dari media pembelajaran Video Animasi selain
menarik juga mampu membantu siswa dalam memahami materi yang
sedang dipelajari dan media ini juga berguna bagi guru dalam penyampaian
materi saat pembelajaran. Media ini disertai animasi yang bergerak dan
penjelasan secara ringkas dan jelas selain itu juga mudah digunakan disertai
dengan backsound. Video animasi bisa diakses melalui smartphone atau
perangkat lainnya seperti laptop dll serta dapat diakses kapan saja, bahkan
video animasi juga dimungkinkan diakses tanpa kuota sehingga lebih
hemat. Media ini tentunya juga sebagai upaya dari pembelajaran yang
bermakna bagi siswa sehingga siswa tidak hanya berpedoman pada buku
teks saja.

Penelitian ini didasarkan pada beberapa penelitian yang pernah
dilakukan sebelumnya. Salah satunya penelitian yang dilakukan oleh Putu
Jerry Radita Ponza dkk yang berjudul “Pengembangan Media Video
Animasi pada Pembelajaran Siswa Kelas IV di Sekolah Dasar”. Dari hasil
penelitian tersebut diperoleh bahwa pada uji coba kelompok Kkecil
memperoleh skor 93,08% (Kategori Sangat Baik) dan pada hasil uji coba
lapangan memperoleh skor 97,16% (Kategori Sangat Baik). Maka dapat
ditarik kesimpulan bahwa media video animasi pembelajaran ini valid

digunakan pada proses pembelajaran.



Penelitian lain yang dijadikan acuan yaitu penelitian yang dilakukan
olen Delila Khoiriyah Mashuri dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran Video Animasi Materi Volume Bangun Ruang untuk SD
Kelas V. Penelitian ini memperoleh skor hasil validasi materi sebesar 84%
dan skor hasil validasi media sebesar 77% serta dinyatakan ‘layak’ dan
‘valid’ untuk digunakan. Sedangakan berdasarkan Hasil validasi media
pembelajaran kepada wali kelas V menunjukkan presentase penilaian media
mencapai 89%, dan penialian materi mencapai 87%. Sehingga media
dinyatakan sangat layak diterapkan di lapangan.

Berdasarkan kedua penelitian terdahulu tersebut dapat disimpulkan
bahwa Video animasi layak untuk diterapkan sebagai media pembelajaran
guna penunjang penyampaian materi dalam proses pembelajaran di sekolah
yang diharapkan mampu meningkatkan hasil belajar siswa serta dapat
menciptakan pembelajaran yang lebih menyenangkan sehingga
meningkatkan fokus belajar siswa dalam memahami materi.

Berdasarkan permasalahan pada pembelajaran PPKn di Sekolah
Dsasar, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian pengembangan
yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi
Melalui Model Talking Stick Pada Materi Makna Bersatu dalam

Keberagaman Kelas Il SD Negeri Jugo 2”.



Pengembangan media video animasi materi “Makna Bersatu Dalam
Keberagaman di Sekolah” yang diterapkan di SD Negeri Jugo 2 ini
bertujuan untuk mempermudah guru dalam menyampaikan materi yang
disajikan dengan ringkas dan jelas serta membantu siswa dalam
mempelajari materi. Meskipun sudah ada penelitian sebelumnya tentang
Media Pembelajaran Video Animasi, adapun yang membedakan penelitian
ini dengan penelitian sebelumnya adalah selain pengembangan video
animasi ini disertai dengan materi yang ringkas, animasi guru yang
bergerak, background yang menarik, backsound yang sesuai dengan anak-
anak untuk menambah suasana belajar yang menarik. Pada penelitian ini
juga menerapkan model pembelajaran Talking Stick, yang tujuannya adalah
untuk menciptakan suasana belajar yang menyenangkan terlebih bagi siswa
kelas 2 saat mempelajari PPKn pada materi “Makna Bersatu Dalam
Keberagaman”.

. IDENTIFIKASI MASALAH
Berdasarkan dari latar belakang di atas terdapat beberapa masalah yang

dapat diidentifikasi, sebagai berikut:

1. Pada pembelajaran PPKn materi “Makna Bersatu Dalam
Keberagaman” kelas 1l memerlukan visualisasi agar lebih mudah
dipahami oleh siswa.

2. Siswa yang kurang antusias dalam pembelajaran PPKn ini jika hanya

monoton tanpa penggunaan media yang menarik.



3. Kurangnya daya tarik siswa dalam pembelajaran PPKn khususnya
tentang makna bersatu dalam keberagaman di sekolah membuat
pemahaman materi menjadi lebih sulit.

4. Siswa cenderung bosan dengan pembelajaran yang mengandalkan buku
teks saja.

5.  Minimnya penggunaan dan pemilihan media pembelajaran yang tepat
agar siswa mampu memahami materi dan menumbuhkan antusias siswa
untuk belajar.

C. BATASAN MASALAH
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah tersebut,
peneltian ini berfokus pada pengembangan Media Pembelajaran Video

Animasi yang berisikan materi secara ringkas, menarik, dan memberikan

visualisasi materi.untuk meningkatkan pemahaman siswa tentang materi

‘Makna Bersatu Dalam Keberagaman” Siswa Kelas 2 SD Negeri Jugo 2.

D. RUMUSAN MASALAH
Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah dan batasan masalah
tersebut, maka dapat dirumuskan beberapa masalah penelitian sebagai
berikut:

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran video animasi melalui model

talking stick pada materi “Makna Bersatu Dalam Keberagaman” kelas

I1 SD Negeri Jugo 2 ?



2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran video animasi melalui
model talking stick pada materi “Makna Bersatu Dalam Keberagaman”
kelas 11 SD Negeri Jugo 2 ?

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran video animasi melalui
model talking stick pada materi “Makna Bersatu Dalam Keberagaman”
kelas 11 SD Negeri Jugo 2 ?

E. TUJUAN PENELITIAN
Berdasarkan rumusan masalah di atas maka dapat dirumuskan tujuan
penelitian ini untuk:

1. Mengetahui kevalidan media pembelajaran video animasi melalui model
talking stick pada materi “Makna Bersatu Dalam Keberagaman” kelas |1
SD Negeri Jugo 2.

2. Mengetahui kepraktisan media pembelajaran video animasi melalui
model talking stick pada materi “Makna Bersatu Dalam Keberagaman”
kelas Il SD Negeri Jugo 2.

3. Mengetahui keefektifan media pembelajaran video animasi melalui
model talking stick pada materi “Makna Bersatu Dalam Keberagaman”

kelas Il SD Negeri Jugo 2.
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F. MANFAAT PENELITIAN
Manfaat penelitian ini diantaranya :
1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis penelitian ini yaitu sebagai penambah wawasan
ilmu pengetahuan, serta sebagai penerapan dari ilmu pengetahuan yang

sudah diperoleh di perguruan tinggi.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Kepala Sekolah

1) Memberikan masukan dan sumbangan dalam alternatif
penggunaan media pembelajaran sebagai upaya perbaikan
kegiatan pembelajaran.

b. Bagi Guru

1) Membantu guru dalam menjelaskan materi pembelajaran.

2) Menjadi motivasi guru untuk memanfaatkan teknologi dengan
menciptakan multimedia interaktif yang dapat membantu siswa
lebih memahami materi pembelajaran.

c. Bagi Siswa

1) Meningkatkan minat belajar pada siswa, agar pembelajaran tidak
monoton.

2) Meningkatkan semangat belajar siswa sebab menggunakan
Video Animasi serta suasana belajar yang berbeda dari

sebelumnya.
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3) Siswa lebih mudah untuk memahami nya karena materi dapat di

ringkas dan beranimasi.
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