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ABSTRAK

Rahmawati Indah Novitasari: Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Berbasis Articulate Storyline 3 Pada Mata Pelajaran PPKn Materi Hak Dan
Kewajiban Pada Siswa Kelas 111 Di SDN 1 Pucanganak, Skripsi, PGSD, FKIP UN
PGRI Kediri, 2023.

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Articulate Storyline 3, Hak dan
Kewajiban.

Penelitian ini di latar belakangi adanya permasalahan dalam pembelajaran
yang dilakukan di SDN 1 Pucanganak khususnya pada siswa kelas 11 materi hak
dan kewajiban. Berdasarkan dari hasil observasi diketahui bahwa pada
pembelajaran PPKn, siswa masih kurang memahami materi hak dan kewajiban
yang disebabkan kurangnya penggunaan media pembelajaran. Selain itu, guru kelas
masih menggunakan metode ceramah dalam menyampaikan materi pembelajaran.

Tujuan dari penelitian ini yaitu: 1) Untuk mendeskripsikan kevalidan media
pembelajaran interaktif Articulate Storyline 3 pada materi Hak dan Kewajiban
untuk siswa kelas 111 SDN 1 Pucanganak; 2) Untuk mendeskripsikan kepraktisan
media pembelajaran interaktif Articulate Storyline 3 pada materi Hak dan
Kewajiban untuk siswa kelas 111 SDN 1 Pucanganak, 3) Untuk mendeskripsikan
keefektifan media pembelajaran interaktif Articulate Storyline 3 pada materi Hak
dan Kewajiban untuk siswa kelas Il SDN 1 Pucanganak.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research and Development (R&D).
Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model ADDIE
yaitu Analysis (analisis), Design (desain), Development (pengembangan),
Implementation (implementasi), dan Evaluation (Evaluasi). Subjek penelitian ini
adalah siswa kelas Il SDN 1 Pucanganak. Uji coba yang dilakukan dalam
penelitian ini adalah uji coba terbatas terhadap 10 siswa dan uji coba luas terhadap
20 siswa.

Hasil penelitian dari media Articulate Storyline 3 adalah sebagai berikut. (1)
Hasil validitas oleh ahli media mendapat nilai sebesar 80%, sedangkan validitas
oleh ahli materi PPKn memperoleh skor nilai 86%, rata-rata hasil validasi adalah
83% dengan kriteria sangat valid, (2) Hasil angket respon guru memperoleh skor
88%, sedangkan hasil angket respon siswa memperoleh skor 90%. Berdasarkan
hasil angket respon guru dan siswa diperoleh nilai rata-rata kepraktisan sebesar 89%
dengan kriteria sangat praktis. (3) Hasil uji keefektifan produk dilihat dari hasil
belajar siswa pada uji coba terbatas melalui prettest diperoleh rata-rata 60 dan
posttest dengan menggunakan media Articulate Storyline 3 diperoleh rata-rata 87,5,
Sedangkan pada uji coba luas melalui pretest diperoleh rata-rata 67 dan posttest
dengan menggunakan media Articulate Storyline 3 diperoleh rata-rata 89.
Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa pembelajaran interaktif
Articulate Storyline 3 pada materi Hak dan Kewajiban untuk siswa kelas 11l telah
valid, praktis dan efektif digunakan dalam pembelajaran.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Bidang teknologi berkembang dengan sangat pesat khususnya didunia
komputer dan juga penerapannya di berbagai aspek kehidupan, mengharuskan
kita untuk memberikan perhatian lebih. Menghadapi era teknologi, perlu
adanya skill yang harus dimiliki. Kemampuan menggunakan teknologi
merupakan sesuatu hal yang wajib dimiliki para generasi muda pada zaman
sekarang. Dunia pendidikan juga dipengaruhi dan terbawa perubahan oleh
berkembangnya IPTEK.

Pada era sekarang media pembelajaran sangatlah beragam, ada yang
berbentuk fisik ada juga yang berbasis teknologi seperti media audio, media
visual. Untuk itu guru harus bisa mengikuti dampak dari kemajuan teknologi
tersebut, contohnya guru harus bisa membuat media pembelajaran berbasis
teknologi. Teknologi informasi dan komunikasi dalam dunia pendidikan dapat
dimanfaatkan untuk membuat media pembelajaran yang inovatif dan menarik,
contohnya multimedia interaktif yang mana didalam multimedia interaktif
terdapat teks, gambar visual, video visual, dan audio visual.

Menurut Arsyad (2016), media pembelajaran adalah komponen sumber
belajar atau wahana fisik yang mengandung materi instruksional di lingkungan
siswa yang dapat merangsang siswa untuk belajar. Media pembelajaran sangat

penting dalam proses pembelajaran, karena media membantu proses



komunikasi guru dan siswa. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan guru dalam
menyampaikan materi secara terencana sehingga siswa dapat belajar secara
efektif dan efisien.

Rahmat, dkk (2013) menyatakan bahwa pembelajaran PPKn dapat
membekali siswa dengan pengetahuan dan keterampilan intelektual yang
memadai serta pengalaman praktis agar memiliki kompetensi dan efektivitas
dalam berpartisipasi. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa
pembelajaran PPKn sebagai pendidikan nilai dan moral untuk membentuk
warga negara yang baik terutama para peserta didik.

Menurut Rafmana, dkk (2018) menyatakan bahwa penggunaan media
interaktif berbasis Articulate Storyline ini dapat memudahkan dalam proses
pembelajaran, serta dapat menumbuhkan keinovatifan dan kekreatifan peserta
didik dalam mendesain pembelajaran yang interaktif dan komunikatif serta
sebagai salah satu solusi yang dapat digunakan sebagai jalan permasalahan
ditengah kesibukan guru saat ini. Dan media berbasis Articulate Storyline ini
juga dapat menjadi solusi dalam meningkatkan kualitas pembelajaran, dan
suatu alternatif keterbatasan kesempatan proses mengajar yang dilaksanakan
oleh guru.

Berdasarkan observasi yang dilakukan di SDN 1 Pucanganak, dengan
melakukan wawancara pada guru kelas untuk mengetahui penyebab rendahnya
hasil belajar siswa pada pembelajaran PPKn pada siswa kelas Ill, hal ini

diketahui dari 30 orang siswa hanya 12 orang siswa yang tuntas KKM. Hal itu



terlihat dari aktivitas siswa yang lebih sering bermain sendiri atau berbicara
dengan teman sebangkunya. Siswa juga cenderung pasif apabila guru
memberikan pertanyaan. Dengan melakukan pengamatan di kelas ditemukan
permasalahan pada proses pembelajaran, yaitu media pembelajaran yang
kurang memadai untuk efektifitas pembelajaran. Hal ini dikarenakan guru
masih menggunakan buku sebagai media pembelajaran, khususnya saja pada
mata pelajaran PPKn. Hal ini menyebabkan siswa cenderung kurang interaktif
dalam proses pembelajaran saat menggunakan komunikasi secara verbal
menjadikan siswa merasa bosan. Selain itu, Teknologi komputer juga belum
dimanfaatkan untuk proses pembelajaran PPKn, sehingga menyebabkan
turunnya motivasi dan minat belajar siswa. Selain itu, terbatasnya pengetahuan
guru dalam mengembangkan media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif sebagai media guru untuk menyampaikan materi pembelajaran.

Dengan adanya permasalahan yang ditemukan pada saat observasi,
terdapat alternatif solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut dengan
mengembangkan media articulate storyline 3 pada mata pelajaran PPKn materi
hak dan kewajiban. Media articulate storyline 3 merupakan sebuah media
pembelajaran yang menyediakan banyak fitur menarik untuk digunakan
peserta didik dalam proses pembelajaran, sehingga dapat meningkatkan rasa
ingin tahu peserta didik terhadap materi yang diberikan oleh guru.

Dengan adanya uraian permasalahan tersebut, maka penulis tertarik

untuk melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media



Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate Storyline 3 Pada Mata Pelajaran

Ppkn Materi Hak Dan Kewajiban Pada Siswa Kelas 11 Di SDN 1 Pucanganak”

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka

dapat diidentifikasikan masalah dalam penelitian sebagai berikut:

1.

2.

Siswa cenderung pasif pada saat pembelajaran.

Media pembelajaran kurang memadai untuk efektifitas pembelajaran.
Siswa cenderung kurang interaktif dalam proses pembelajaran.
Membutuhkan media penunjang untuk menumbuhkan semangat peserta

didik dalam proses pembelajaran.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan dari identifikasi masalah pada penyusunan skripsi ini, maka

dapat dirumuskan masalah yaitu sebagai berikut:

1.

Bagaimanakah kevalidan media pembelajaran interaktif Articulate
Storyline 3 pada materi Hak dan Kewajiban untuk siswa kelas I11 SDN 1
Pucanganak ?

Bagaimanakah kepraktisan media pembelajaran interaktif Articulate
Storyline 3 pada materi Hak dan Kewajiban untuk siswa kelas I11 SDN 1

Pucanganak?



3. Bagaimanakah keefektifan media pembelajaran interaktif Articulate
Storyline 3 pada materi Hak dan Kewajiban untuk siswa kelas 111 SDN 1

Pucanganak?

D. Tujuan Penelitian dan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah tersebut, dapat diketahui tujuan dan
penelitian ini yaitu :
1. Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran interaktif
Articulate Storyline 3 pada materi Hak dan Kewajiban untuk siswa kelas
I11 SDN 1 Pucanganak.
2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran interaktif
Articulate Storyline 3 pada materi Hak dan Kewajiban untuk siswa kelas
I11 SDN 1 Pucanganak.
3. Untuk mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran interaktif
Articulate Storyline 3 pada materi Hak dan Kewajiban untuk siswa kelas

I11 SDN 1 Pucanganak.

E. Manfaat Penelitian
1. Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat memperluas pengetahuan dalam bidang
teknologi terutama dalam pengembangan media pembelajaran interaktif

berupa Articulate Storyline 3.



Penelitian ini mengambil lingkungan pendidikan sekolah dasar yang
ditujukan untuk siswa kelas 1l SDN 1 Pucanganak dalam proses
pembelajaran PPKn. Dengan demikian penelitian ini diharapkan dapat
menambah wawasan materi pengetahuan untuk para siswa.

2. Praktis
a. Bagi Guru
Penelitian ini diharapkan dapat membantu guru untuk menambah
wawasan dibidang teknologi dalam mempermudah menjelaskan materi
pembelajaran PPKn tentang hak dan kewajiban.
b. Bagi Siswa
Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan minat para peserta didik
terhadap materi pembelajaran yang disampaikan.
c. Bagi Penelitian Selanjutnya
Penelitian ini diharapkan bisa menjadi referensi atau masukan bagi
peneliti lain, khususnya bagi para peneliti yang akan melakukan penelitian

di bidang yang serupa.

F. Sistematika Penulisan
BAB | PENDAHULUAN
Dalam bab ini menguraikan masalah yang didapat dari observasi di
SDN 1 Pucanganak. Hasil dari observasi ini diperoleh bahwa siswa
kelas 11l pada materi hak dan kewajiban masih mengalami kesulitan

dalam belajar. Karena ketika penyampaian materi, guru hanya



BAB Il

BAB Il

menggunakan metode ceramah dan terfokus pada buku tematik saja.
Guru hanya menjelaskan dan menuliskan materi tanpa penggunaan
media pembelajaran yang seharusnya digunakan, sehingga kurang
membantu dalam proses pembelajaran PPKn. Maka dari itu
dibuatlah pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline 3, yang nantinya diharapkan dapat menjadi
solusi dari masalah tersebut.

LANDASAN TEORI

Berisi terkait tentang konsep-konsep dan teori yang nantinya
menjadi dasar dan penunjang dalam pembahasan yaitu seperti :
mengenai konsep dan teori dalam pengembangan media
pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline 3 pada mata
pelajaran PPKn tentang hak dan kewajiban.

METODE PENGEMBANGAN

Berisi tentang pembahasan mulai dari pengembangan media
pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline 3 pada mata
pelajaran PPKn tentang materi hak dan kewajiban di SDN 1
Pucanganak yang diuraikan model pengembangan, desain produk,
prosedur pengembangan, waktu, lokasi dan subyek penelitian, uji
coba pemakaian produk, instrument pengumpulan data yaitu

pengembangan instrument validasi dan teknik analisis data.



BAB IV  PENUTUP
Bab ini menjelaskan kesimpulan dari hasil penelitian yang sesuai
dengan rumusan masalah dan saran yang sesuai simpulan hasil
penelitian.

BAB V DAFTAR PUSTAKA
Pada bab ini peneliti memaparkan rujukan atau refensi yang

digunakan peneliti dalam menyelesaikan penelitian yang dilakukan.

G. Definisi Operasional
Agar menghindari kesalahan penafsiran pembaca terhadap penelitian ini,

maka peneliti perlu memberikan definisi operasional yang terdapat pada
penelitian ini, dengan definisi operasional ini dapat diharapkan bisa
mendapatkan persepsi yang sama dengan istilah-istilah yang ada dalam
penelitian ini. Oleh sebab itu, peneliti menguraikan definisi opersional yaitu
sebagai berikut :
a. Pengembangan Media

Pengembangan media merupakan suatu kegiatan yang dilakukan secara

bertahap untuk menghasilkan suatu produk berupa alat atau bahan yang dapat

digunakan sebagai sarana penyampaian materi dalam kegiatan pembelajaran.
b. Media Pembelajaran Interaktif

Interaktif berasal dari kata interaksi yaitu bersifat saling melakukan aksi.

Interaktif terjadi karena adanya hubungan sebab akibat, yaitu adanya aksi dan

reaksi. Media interaktif merupakan aplikasi yang membenarkan pengguna



untuk berinteraksi dengan media yang disampaikan secara aktif. Dimana
pengguna dapat mengendalikan apa yang dilihat dan didengar serta dapat
menentukan tujuan masing-masing selama berinteraksi. Maka media
pembelajaran interaktif merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan
untuk menyampaikan materi dari guru kepada peserta didik. Media
pembelajaran interaktif juga dapat mengkondisikan peserta didik berinteraksi
secara aktif dan mandiri serta peserta didik dapat mengeksploitasi tombol-
tombol yang ada pada media.

. Articulate Storyline 3

Articulate Storyline 3 merupakan software yang difungsikan sebagai media
komunikasi atau presentasi. Articulate Storyline 3 mendukung fitur seperti
flash dalam pembuatan animasi namun memiliki interface yang simple
seperti power point. Software ini memiliki berbagai macam template yang
bisa digunakan untuk media interaktif terutama dalam membuat soal latihan
ataupun soal berupa teks.

. Pendidikan Kewarganegaraan

Pendidikan Kewarganegaraan merupakan mata pelajaran sosial yang
bertujuan untuk membentuk atau membina warga negara yang baik, yaitu
warga negara yang mampu dan mau berbuat baik dalam pembentukan
karakter bangsa yang berlandaskan Pancasila.

. Hak dan Kewajiban

Hak dan kewajiban merupakan dua komponen yang tidak bisa dipisahkan.

Jika kita ingin mendapatkan hak, maka harus menunaikan kewajiban. Dapat
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disimpulkan bahwa hak adalah segala sesuatu yang kita dapatkan setelah kita
melaksanakan kewajiban. Sedangkan kewajiban merupakan segala sesuatu
yang harus kita lakukan dengan tanggung jawab.

. Validitas Materi

Validitas materi merupakan suatu kegiatan yang dilakukan oleh tim
ahli/validator dalam memberikan suatu penilaian terhadap materi
pembelajaran yang dibuat oleh peneliti.

. Validitas Media

Validitas media merupakan suatu kegiatan yang dilakukan oleh tim
ahli/validator dalam memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
yang dikembangkan oleh peneliti.

. Kepraktisan

Praktis dapat diartikan bahwa perangkat pembelajaran yang dikembangkan
mampu membantu dan memberikan kemudahan dalam penggunaannya.
Kepraktisan dinilai dari : a) praktisi atau ahli dapat menyatakan bahwa yang
dikembangkan dapat diterapkan dengan baik dan b) perangkat pembelajaran

tersebut bermanfaat dan mudah diterapkan di lapangan.

i. Keefektifan

Keefektifan merupakan suatu keadaan yang menunjukkan sejauh mana
rencana dapat tercapai. Perangkat pembelajaran yang dikembangkan
dikatakan efektif apabila minimal persentase ketuntasan belajar siswa

termasuk dalam kategori baik.
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