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ABSTRAK 

 

Eka Wahyuning Tyas: Pengembangan: Pengembangan Media Keranjang Buah 

Bilangan Bulat (Kerah Bibu) Untuk Materi Penjumlahan dan Pengurangan 

Bilangan Bulat Bagi Siswa Kelas V 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil berupa observasi di salah satu 

sekolah dasar yang diketahui bahwa adanya penggunaan media pembelajaran yang 

belum optimal sehingga materi bilangan bulat sulit dipahami oleh siswa. Maka 

perlu adanya media edukatif untuk meningkatkan minat belajar siswa pada mata 

pelajaran matematika bilangan bulat.  

Permasalahan dalam penelitian meliputi: (1) Bagaimana kevalidan produk 

media Keranjang Buah Bilangan Bulat (Kerah Bibu) pada materi pengurangan dan 

penjumlahan bilangan? (2) Bagaimana kepraktisan produk media Keranjang Buah 

Bilangan Bulat (Kerah Bibu) pada materi pengurangan dan penjumlahan bilangan? 

(3) Bagaimana keefektifan produk media Keranjang Buah Bilangan Bulat (Kerah 

Bibu) pada materi pengurangan dan penjumlahan bilangan? 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan (Research and 

develophment/ R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi: analisis 

(analyze), perancangan (design), pengembangan (development) implementasi 

(implementation), dan evaluasi (evaluation). Subjek yang dilakukan penelitian 

adalah siswa kelas V SDN Singonegaran 1 dengan uji coba terbatas sebanyak 5 

siswa dan luas sebanyak 15 siswa. Teknik pengumpulan data meliputi tes dan 

teknik analisis data dengan deskriptif kualitatif untuk memperoleh data dari saran 

oleh validasi ahli materi dan media, angket respon guru dan siswa dengan 

menggunakan rumus. 

Penelitian ini menghasilkan media Kerah Bibu pada mata pelajaran 

matematika bilangan bulat siswa kelas V,  bertujuan mengetahui kevalidan, 

kepraktisan dan keefektifan produk. Kevalidan dibuktikan oleh validasi materi 

diperoleh persentase 85% (dikategorikan sangat valid) dan ahli media diperoleh 

persentase 90% (dikategorikan sangat valid), respon guru uji coba terbatas 

diperoleh persentase 91,6% (dikategorikan sangat praktis), uji luas dengan 

persentase 95,8% dan respon siswa uji terbatas memperoleh persentase 93% 

(dikategorikan sangat praktis),, uji luas dengan persentase 93,5%. Untuk pretest uji 

terbatas memperoleh persentase 61%, postest 80%. Uji coba luas pretest 63%, luas 

memperoleh persentase 84%. Maka dapat disimpulkan media efektif digunakan. 

 

Kata Kunci: Pengembangan Media Kerah Bibu, bilangan bulat 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

   Di kehidupan  pasti dibutuhkan adanya pendidikan. Pendidikan sendiri 

memiliki arti yang beraneka ragam. Pendidikan berasal dari kata didik yang 

memiliki makna untuk menyediakan pelatihan melalui proses pembelajaran 

dari orang yang lebih ahli dalam hal tersebut. Hasil dari sebuah pendidikan 

adalah adanya perubahan dari diri, entah itu sikap ataupun perilaku terhadap 

nilai yang melekat pada diri. Definisi pendidikan secara sempit yaitu sebuah 

bentuk proses pemberitahuan atau transfer ilmu yang dilakukan melalui proses 

pembelajran sehingga siswa dapat memahami suatu materi pembelajaran 

dengan baik. Pendidikan merupakan proses yang digunakan untuk membentuk 

sebuah keahlian yang fundamental secara intelektual dan menkondisikan emosi 

yang mengarah pada lingkungan alam dan manusia. Adanya pendidikan 

seseorang mendapat bekal berupa pengetahuan, keterampilan, keahlian serta 

banyak hal mengenai tatanan hidup (Wardana, 2013).  

Pendidikan di dalamnya terdapat sebuah pembelajaran. Pembelajaran 

tersebut akan membantu peserta didik untuk memahami materi secara optimal. 

Peserta didik yang dapat memahami materi secara optimal, maka tujuan 

pembelajaran akan tercapai dengan baik. Pembelajaran merupakan suatu 

kegiatan yang pada hakikatnya tidak hanya menyampaikan pesan tetapi juga 

merupakan aktifitas keterampilan dasar mengajar. Pembelajaran dapat berisi 

beberapa mata pelajaran seperti IPA, IPS, PPKn, Matematika dan lain 
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sebagainya.  Mata pelajaran sangat banyak macamnya yaitu berhubungan 

dengan sosial, ekonomi, sains, matematika dan lain sebagaianya. Adanya 

berbagai mata pelajaran tentunya memiliki karakteristik masing-masing, begitu 

juga dengan peserta didik.  

Peserta didik memiliki kemampuan masing-masing dalam menguasai 

setiap mata pelajaran. Berdasarkan hasil observasi diketahui bahwa mata 

pelajaran yang sulit untuk dipahami siswa adalah matematika. Matematika 

(mathematics) berasal dari bahasa latin yaitu mathematica yang asal mulanya 

diambil dari bahasa Yunani, matematike yang mengandung arti knowlage, 

science yaitu (pengetahuan, ilmu). Matematika adalah ilmu yang berkenaan 

dengan kuantitas, ukuran, metode yang tepat dan konsisten. Matematika 

mengandung ilmu yang menuntut peserta didik untuk lebih mahir dalam 

bermain angka dan simbo l(Rusli et al., 2018).  

Berdasarkan hasil observasi di SD Singonegaran 1, ditemukan beberapa 

permasalahan pada mata pelajaran matematika khususnya pada materi bilangan 

bulat di kelas V. Permasalahan tersebut terjadi karena adanya faktor dari guru. 

Faktor tersebut dapat diketahui setelah melakukan wawancara. Berdasarkan 

hasil wawancara dapat diketahui bahwa ada dua siswa yang mendapatkan nilai 

dibawah KKM yaitu dengan nilai 56 dan 67,  sehingga harus mengikuti 

remidial. Hal tersebut dapat terjadi karena guru belum optimal dalam 

memanfaatkan media pembelajaran yang ada maupun membuat media sebagai 

sumber belajar yang bervariasi untuk membantu memudahkan siswa dalam 

belajar mengenai materi bilangan bulat. Kurang optimalnya pemanfaatan 
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media pembelajaran inilah yang menyebabkan siswa mengalami kendala dalam 

memahami materi tersebut. Permbelajaran yang dilaksanakan terlihat masih 

monoton, sehingga membuat sebagian siswa kurang bersemangat dalam 

belajar, akhinya siswa mengalami kesulitan. 

Cara mengetahui dimana letak kesulitan siswa pada materi bilangan bulat 

yaitu  dengan melakukan observasi dengan menggunakan angket untuk 

mengetahui analisis kebutuhan siswa yaitu berupa lembar observasi dan 

wawancara. Berdasarkan observasi dan wawancara diperoleh hasil yaitu masih 

banyak siswa yang belum memahami materi operasi bilangan bulat. Karena, 

penggunaan media yang belum optimal khusunya pada operasi bilangan bulat 

campuran. Maka, siswa sangat membutuhkan sebuah media secara optimal 

untuk membantu menyederhanakan konsep operasi bilangan bulat. Sehingga, 

dengan adanya konsep yang lebih mudah dan sederhana dapat membantu siswa 

untuk lebih mudah memahami materi tersebut. Selain menggunakan lembar 

observasi dan wawancara, juga diberikan soal latihan pada beberapa siswa. 

Dari latihan soal tersebut dapat diperoleh hasil sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

  

 

 

Gambar 1. 1 Hasil Pekerjaan Siswa 

      

  

  

  

  

(a) (b) (c) (d) 
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Melalui hasil pekerjaan siswa dapat diketahui letak kesalahan atau 

kesulitan dalam mengerjakan yaitu peserta didik masih kesulitan dalam 

mengidentifikasi operasi bilangan bulat campuran (penjumlaham / 

pengurangan). Selain itu, peserta didik juga masih kesulitan menentukan hasil 

akhirnya dengan memberi tanda positif(+) dan negatif(-). Kebanyakan siswa 

masih belum sesuai pada pemberian tanda namun untuk jawaban angka 

sebenarnya sudah ada yang benar.  Dari paparan diatas dapat diambil 

kesimpulan bahwa siswa di kelas V masih kesulitan untuk mengidentifikasi 

operasi bilangan bulat campuran serta menentukan tanda positif(+) dan 

negatif(-) pada hasil.   

Berdasarkan hasil penelitian terdahulu oleh (Suryati, 2013) yaitu 

“Penggunaan Media Manik-Manik Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Penjumlahan Bilangan Bilangan Bulat Bagi Siswa Kelas IV Sekolah Dasar” 

mendapatkan hasil yang baik yaitu benar-benar dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa serta dapat melampaui KKM (75) yang ditentukan oleh sekolah. 

Dengan itu, dibuatlah pengembangan dari media tersebut menjadi media 

pembelajaran yang konkret yaitu Kerah BiBu ( Keranjang Buah Bilangan 

Bulat). Pada media ini dibuat seolah ada sebuah keranjang besar dan bermacam 

buah yang terbuat dari kayu yaitu bernilai positif (+) dan negatif (-). Adanya 

media ini siswa lebih bisa memahmi dengan menyentuh dan mengoperasikan 

media secara langsung serta media ini juga lebih menarik dengan model yang 

berwarna warni serta dapat gunakan secara berulang.  
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B. Identifikasi Masalah  

1. Pembelajaran matematika di SD Singonegaran 1 belum berjalan dengan 

baik karena penggunaan media yang belum optimal.  

2. Belum optimalnya penggunaan media pembelajaran berkaitan dengan 

materi matematika bilangan bulat.   

3. Peserta didik kesulitan dalam mengidentifikasi operasi bilangan bulat 

campuran (penjumlaham / pengurangan) dan menentukan tanda positif(+) 

dan negatif(-) pada hasil.  

C. Rumusan Masalah   

1. Bagaimana kevalidan produk media Keranjang Buah Bilangan Bulat (Kerah 

BiBu)  pada materi pengurangan dan penjumlahan bilangan bulat?  

2. Bagaimana kepraktisan produk media Keranjang Buah Bilangan Bulat 

(Kerah BiBu)   pada materi pengurangan dan penjumlahan bilangan bulat?  

3. Bagaimana keefektifan produk media Keranjang Buah Bilangan Bulat 

(Kerah BiBu)  pada materi pengurangan dan penjumlahan bilangan bulat?  

D. Tujuan Pengembangan  

1. Mengetahui kevalidan produk media Keranjang Buah Bilangan Bulat 

(Kerah BiBu)  pada materi pengurangan dan penjumlahan bilangan bulat.  

2. Mengetahui kepraktisann produk media Keranjang Buah Bilangan Bulat 

(Kerah BiBu) pada materi pengurangan dan penjumlahan bilangan bulat. 

3. Mengetahui efektifitas produk media Keranjang Buah Bilangan Bulat 

(Kerah BiBu)  pada materi pengurangan dan penjumlahan bilangan bulat. 
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E. Sistematika Penulisan  

Pada penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya optimalnya 

penggunaan media pembelajaran khususnya pada mata pelajaran matematika 

materi bilangan bulat. Selain itu, pembelajaran masih monoton sehingga siswa 

kurang bersemangat dalam belajar. Identifikasi masalah pada penelitian ini 

yaitu pembelajaran matematika bilangan bulat belum berjalan dengan baik 

karena penggunaan media yang belum optimal serta siswa masih kesulitan 

dalam mengidentifikasi operasi biloangan bulat campuran positif dan negatif. 

Pada penelitian ini memiliki rumusan masalah yaitu bagaimana kevalidan, 

kepaktisan dan keefektifan produk Keranjang Buah Bilangan Bulat (Kerah 

Bibu) pada materi bilangan bulat. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mengetahui kevalidan, kepaktisan dan keefektifan produk Keranjang Buah 

Bilangan Bulat (Kerah Bibu) pada materi bilangan bulat. 

 Media adalah alat bantu untuk mengajar (Septiady, 2013). Fungsi media 

pembelajaran adalah dapat mempermudah pembelajaran, menumbuhkan 

motivasi belajar, memberikan stimulus belajar. Jenis-jenis media menurut 

(Rohani, 2019) yaitu, media audio, visual, audio visual, serbaneka, fotografi, 

konkret dan miniatur. Berdasarkan macam-macam jenis media tersebut 

diketahui bahwa media Kerah Bibu termasuk media miniatur. Miniatur adalah 

salinan model atau skala yang lebih kecil dan sederhana (Nurfitriani, 2021). 

Media miniatur yang baik adalah model yang tepat untuk isi pelajaran, 

mempermudah siswa secara sederhana, praktis dan luwes. Kaqrakteristik dari 

media yaitu bentuk dan warnanya menarik, ukuran 60cmx80cm, memperjelas 
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konsep dan dapat dioperasikan langsung. Media memiliki kelebihan yaitu 

memberikan pengalaman secara nyata, pembelajaran lebih mudah dan interaksi 

lebih banyak. Dibalik kelebihan terdapat kekurangan yaitu membutuhkan 

keterampilan saat pembuatannya, membutuhkan biaya dan banyak waktu 

dalam penggunaannya. Bilangan bulat merupakan himpunan bilangan positif 

(+) dan negatif (-). Bilangan positif yaitu bilangan asli 1.2.3.4.... sedangan 

bilangan negatif yaitu {...., -5,-4,-3,-2,-1}. Operasi penjumlahan bilangan bulat 

memiliki sifat tertutup, pertukaran, pengelompokan, unsur identitas dan invers 

penjumlahan. Untuk pengurangan hanya memiliki sifat tertutup saja. Media 

Keranjang Buah Bilangan Bulat (Kerah Bibu) merupakan media miniatur yang 

memiliki beberapa elemen yaitu buah apel bernilai negatif dan buah buah jeruk 

bernilai positif. Pada media terdapat roda soal untuk mengetahui soal. Soal 

terdapat pada kepingan yang diletakkan di belakang media. Jika operasi 

penjumlahan maka menambahkan buah, jika pengurangan maka harus 

mengurangi buha. Jika kekurangan buah dalam operasi pengurangan maka 

harus menambah sepasang buah positif dan negatif yang memiliki nilai 0.  

 Pada penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE (Analisis, 

Design, Develophment, Implementation, Evaluation). Prosedur pengembangan 

menggunakan RnD yaitu tahap analisis menyesuaiakn kebutuhan siswa, desain 

yaitu menentukan seperti apa media yang akan dibuat dalam bentuk rancangan, 

pengembangan produk yaitu mengembangankan media dari gambar ke bentuk 

fisik, implementasi yaitu menerapkan media pembelajaran untuk mengetahui 

hasil serta kualitas produk, tahap evaluasi yaitu penilaian dari kelebihan 
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maupun kekurangan dari seluruh langkah pengembangan. Penelitian ini 

dilakukan di SDN Singonegaran 1 kelas V dengan jumlah siswa sebanyak 

20.analisis produk melalui analisis data kualitatif yaitu berdasarkan observasi. 

Data kuantitatif diperoleh dari validasi materi dan media. Penelitia ini 

mengambil sample 20 siswa, 5 siswa untuk uji coba terbatas dan 15 siswa 

untuk ujicoba luas. Validasi dilakukan dua tahap yaitu validasi materi dan 

media untuk mengetahui kevalidan produk dengan kriteria kevalidan yang 

ditentukan. Instrumen pengumpulan data melalui lembar wawancara, 

observasi, angket validasi ahli media dan materi, angket respon siswa dan guru 

serta soal pretest dan postest.  

Studi lapangan pada penelitian ini dilakukan dengan wawancara kepada 

guru kelas V  untuk menganalisis permasalahan. Berdasarkan hasil observasi 

yang dilakukan ditemukan permasalahan bahwa guru belum optimal dalam 

penggunaan medi apembelajaran khususnya pada mata pelajaran matematika 

materi bilangan bulat. Sehinga membuat siswa kurang bersemangat dalam 

belajar. Maka dilakukan penbgembangan berupa media pembelajaran 

Keranjang Buah Bilangan Bulat (Kerah Bibu). Tahap desain awal peneliti 

menentukan bahan, alat, komponen media, dan cara penggunaan. Setelah 

desain sellesai dilakukan pengembangan lalu validasi kepada ahli materi dan 

media. Pada validasi media memperoleh persentase 90%, materi 85%. Menurut 

(Hidayah, 2018) persentase tersebut dinyatakan sangat valid. Setelah validasi 

selesai dilakukan penerapan di sekolah dengan memberikan angket respon guru 

dan siswa. Respon guru uji terbatas memeperoleh persentase 91,6%, luas 
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95,8%. Respon siswa uji coba terbatas memperoleh persentase 93%, luas 

93,5%. Menurut (Hidayah, 2018) persentase tersebut dinyatakan sangat praktis. 

Pretest pada uji coba terbatas memperoleh persentase 61%, luas 63%. Postest 

pada uji luas memperoleh persentase 79%, luas 84%. Menurut (Hidayah, 2018) 

persentase tersebut dinyatakan sangat efektif. Desain akhir media yaitu 

mengganti latar belakang menggunakan sticker, jarum pada roda soal diganti 

menggunakan kayu serta roda soal lebih diseimbangkan lagi. Media ini 

menggunakan bahan kayu dengan ukuran 60cm80cm. Terdapat kepingan soal 

A-H, terdapat miniatu buah apel dan jeruk yang bernilai positif dan negatif, 

terdapat roda soal. Keunggulan media yaitu dapat digunakan di dalam maupun 

diluar kelas, dapat digunakan berulang, digunakan sambil bermain, 

meningkatkan semangat belajar. Kekurangannya adalah tidak untuk nilai yang 

besar, mendapat soal yang sama anatara siswa satu dengan yang lainnya. 

Faktor pendukung pengembangan medi aini adalah bahan dan alatnya mudah 

didapat dan murah. Faktor penghambatnya yaitu saat menyeimbangkan roda 

soal, desainj latar belakang, sticker sulit menempel pada kayu. 

Validasi kepada ahli materi dan media. Pada validasi media memperoleh 

persentase 90%, materi 85%. Menurut (Hidayah, 2018) persentase tersebut 

dinyatakan sangat valid. Setelah validasi selesai dilakukan penerapan di 

sekolah dengan memberikan angket respon guru dan siswa. Respon guru uji 

terbatas memeperoleh persentase 91,6%, luas 95,8%. Respon siswa uji coba 

terbatas memperoleh persentase 93%, luas 93,5%. Menurut (Hidayah, 2018) 

persentase tersebut dinyatakan sangat praktis. Pretest pada uji coba terbatas 
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memperoleh persentase 61%, luas 63%. Postest pada uji luas memperoleh 

persentase 79%, luas 84%. Menurut (Hidayah, 2018) persentase tersebut 

dinyatakan sangat efektif. Media ini dapat meningkatkan keberhasilan siswa 

dalam belajar. Siswa lebih mudah memahami materi dan lebih antusias dalam 

belajar. Saran bagi guru adalah guru buisa lebih memeprhatikan kebutuhan 

siswa serta menyediakan media-media yang bervariasi. Bagi kepla sekolah 

yaitu menyediakan buku tambahan dan memberikan motivasi agar guru dapat 

menggunakan media sebagai tambahan sumber brlajar. Bagi peneliti yaitu 

memberikan referensi pengembangan medi apembelajaran untuk penelitian 

selanjutnya dan dilakukan ekperimen untuk menguji efektifitas produk. 
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