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MOTTO

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya”

(Q.S Al-baqgarah, 2: 286)

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan.
Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan”

(Q.S Al-Insyirah, 94: 5-6)

“hidup yang tidak dipertaruhkan tidak akan pernah dimenangkan dan untuk
memulai hal yang baru dan mencoba sesuatu yang lain terkadang kita harus berani
mempertaruhkan apa yang kita punya”

-Najwa Shihab

Love yourself, no matter who you’re, you the way you’re

-0OT7

“Prosesnya emang ngga mudah tapi endingnya bikin ngga berhenti bilang

Alhamdulillah”

Kupersembahkan karya ini buat :
Diri saya sendiri yang telah berjuang dan bertahan sehingga sampai dapat
menyelesaikan bangku perkuliahan.
Untuk ayah dan ibu yang senantiasa memberikan do’a dan limpahan kasih sayang,

serta teman-teman yang telah memberikan dukungan dan motivasi.



Abstrak

Anisya Nur Karisma. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Pohon
Berbuah Untuk Meningkatkan Literasi Membaca Siswa Kelas II SDN 1
Tanjungsari. Skripsi PGSD, FKIP UNP Kediri, 2023

Kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, literasi Membaca

Penelitian ini di latar belakangi dari hasil observasi dan pengalaman
penelitian, bahwa terdapat 23,8% siswa yang masih memiliki kemampuan dan
minat belajar membaca yang rendah karena guru masih melaksankan pembelajaran
dengan menggunakan buku LKS tanpa ada media lain untuk mendukung proses
pembelajaran.

Dalam penelitian ini terdapat rumusan masalah sebagai berikut (1)
Bagaimana kevalidan produk pengembangan media pembelajaran berbasis pohon
berbuah untuk meningkatkan literasi membaca siswa kelas 2 SDN 1 Tanjungsari ?
(2) Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbasis pohon berbuah untuk
meningkatkan literasi membaca siswa kelas 2 SDN 1 Tanjungsari ? (3) Bagaimana
keefektifan media pembelajaran berbasis pohon berbuah untuk meningkatkan
literasi membaca siswa kelas 2 SDN 1 Tanjungsari ?

Tujuan penelitian ini adalah (1) Mengetahui kevalidan media pembelajaran
pohon berbuah untuk siswa kelas Il SDN 1 Tanjungsari (2) Mengetahui kepraktisan
media pembelajaran pohon berbuah untuk siswa kelas II SDN 1 Tanjungsari (3)
Mengetahui keefektifan media pembelajaran pohon berbuah untuk siswa kelas II
SDN 1 Tanjungsari.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian Reseach and Development (R&D).
model penelitian ini menggunakan model ADDIE. Subjek penelitian adalah siswa
kelas II SDN 1 Tanjungsari. Penelitian ini menggunakan dua teknis analisis data,
yaitu Teknik analisis deskriptif kualitatif dan Teknik analisis deskriptif kuantitatif
dengan menggunakan instrument wawancara, angket respon guru dan siswa dan tes
evaluasi.

Hasil penelitian (1) kevalidan produk media pembelajaran pohon berbuah
menghasilkan rata-rata dari ahli media dan materi sebesar 82%, sehingga dapat
dinyatakan bahwa pengembangan media pembelajaran pohon berbuah untuk
meningkatkan literasi membaca sudah sangat valid. (2) kepraktisan produk media
pohon berbuah memperoleh hasil dari respon guru dan angket respon siswa dengan
rata-rata kepraktisan sebesar 92%. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa
pengembangan media pohon berbuah untuk meningkatkan literasi membaca sudah
sangat praktis. (3) keefektifan produk media pohon berbuah diperoleh dari hasil
nilai evaluasi (post test) yang diujikan dengan menggunakan uji Wilcoxon, yang
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menunjukan adanya perbedaan hasil belajar dengan pengaruh penggunaan media
pembelajaran pohon berbuah untuk meningkatkan literasi membaca siswa kelas II
SDN 1Tanjungsari.

Kesimpulan penelitian ini adalah media berbasis pohon berbuah sudah dapat
dinyatakan valid, praktis dan efektif. Sehingga media sudah dapat digunakan untuk
proses pembelajaran.

KATA PENGANTAR

Puji Syukur Kami panjatkan kehadirat Allah Tuhan Yang Maha Kuasa,
karena hanya atas perkenan-Nya penyusunan skripsi ini dapat diselesaikan. SKripsi
dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Pohon Berbuah Untuk
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Literasi adalah kemampuan untuk mengidentifikasi, memahami,
menafsirkan, membuat, mengkomunikasikan, dan  menghitung,
menggunakan materi cetak dan tertulis yang terkait dengan berbagai
konteks (UNESCO, 2018). Perkembangan literasi menjadi penting untuk
diperhatikan, karena literasi merupakan kemampuan awal yang harus
dimiliki oleh setiap individu untuk menjalani kehidupan di masa depan.
Literasi juga merupakan pengetahuan dan ketrampilan melalui proses
sepanjang hayat yang berlangsung di sekolah maupun interaksi dengan
teman dan masyarakat secara luas (OECD, 2006: 12). Pemahaman terhadap
literasi dapat menjadi potensi yang besar dalam mengembangkan
kemampuan berpikir tingat tinggi, kemapuan bekerja keras dan kemampuan
dalam mengembangkan karakter. Akan tetapi sampai saat ini masih banyak
anak-anak yang memiliki literasi yang rendah.

Dampak dari rendahnya literasi dikhawatirkan dapat menyebabkan
dampak penurunan kualitas hidup, sosial bahkan ekonomi. Dampak lainnya
dari literasi yang rendah adalah turunnya kualitas diri terutama budaya
literasi membaca. Pada hakikatnya, membaca merupakan gudang ilmu atau
jendela dunia. Karena dengan banyak membaca, kita dapat mengetahui
banyak hal yang tidak kita ketahui sebelumnya. Menurut Widyastuti (2017:
2) “Membaca merupakan kegiatan yang melibatkan unsur auditif

(pendengaran) dan visual (pengamatan)”. Kemampuan membaca dimulai



ketika anak senang mengeksplorasi buku dengan cara memegang atau
membolak-balik buku bahasa yang merupakan alat komunikasi utama anak
mengungkapkan keinginan maupun kebutuhannya. Semakin kita rajin
membaca, maka dapat dipastikan kita akan semakin banyak tahu dan banyak
bisa. Ini artinya, jika seseorang memiliki banyak pengetahuan, maka
pengetahuan itu secara tidak sadar akan membantu dirinya dalam
melakukan banyak hal yang sebelumnya bahkan belum dikuasai.

Minat membaca merupakan salah satu aspek yang memiliki peran
penting di dalam kehidupan seseorang, khususnya dalam kehidupan belajar
siswa. Dengan Minat kita dapat menentukan arah belajar siswa yang
berimplikasi kepada hasil belajar. Yang dimana Minat merupakan sesuatu
keadaan mental dengan menghasilkannya sebuah respons yang terarah
kepada suatu situasi atau objek tertentu seperti hal yang menyenangkandan
memberi kepuasan kepada siswa (Semiawan,1982 dalam Anisa, dkk, 2021).
Akan tetapi sampai saat ini masih banyak siswa yang kemampuan
membacanya kurang. Hal ini juga disebabkan oleh beberapa faktor salah
satunya yaitu belum ada nya kebiasaan membaca sejak dini.

Berdasarkan hasil observasi dengan cara pengamatan secara
langsung pada siswa dan melakukan wawancara pada wali kelas II SDN 1
Tanjungsari, bahwa pada SD tersebut terdapat 5 siswa yang masih memiliki
kemampuan membaca yang kurang, hal ini disebabkan karena adanya faktor
dari orang tua yang kurang memperhatikan kemampuan belajar anak dan

kurangnya motivasi yang diberikan, faktor lain yang meyebabkan



kurangnya kemampuan membaca yaitu terdapat pada diri siswa itu sendiri.
Dimana siswa lebih senang bermain gadget daripada belajar membaca,
selain itu faktor lain yaitu kelambatan belajar pada diri siswa tersebut.

Berdasarkan data yang diperoleh, pembelajaran hanya
menggunakan bahan ajar seperti buku LKS, buku paket dan juga
menggunakan media papan tulis pada materi bahasa Indonesia.
Pembelajaran seperti ini masih bersifat teacher center atau pembelajaran
yang berpusat pada guru, sehingga siswa mudah bosan dan kurang aktif
dalam pembelajaran dan tidak memiliki kreatifitas. Padahal sesuai dengan
kurikulum yang berlaku saat ini yaitu kurikulum 2013 diharapkan
pembelajaran mampu berpusat pada siswa atau student center sehingga
mampu mendorong daya fikir siswa untuk lebih kreatif dan inovatif
sehingga mampu menciptakan pembelajaran yang bermakna dan dapat
meningkatkan sumber daya manusianya. Ditemukan 3 siswa yang belum
lancar membaca, 1 siswa belum mengenal huruf vokal dan 1 siswa
membaca dengan mengeja. Solusi yang seharusnya di berikan pada siswa
yang belum lancar membaca dan siswa yang belum mengenal huruf vokal
yaitu bimbingan khusus belajar membaca dengan menggunakan media yang
mampu menarik perhatian siswa.

Dengan adanya permasalahan yang ditemukan, peneliti ingin
mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis Pohon Berbuah
atau yang biasa disebut dengan Pohon Literasi. Menurut Nurhayati (2018)

Pohon Literasi merupakan suatu media berbentuk gambaran pohon yang



tersusun dari tempelan-tempelan kertas. pada bagian daunnya tertulis nama
buku atau penggalan isi buku/materi yang pernah dibaca. Semakin banyak
pula daun, berarti semakin banyak pula buku yang telah di baca. Media
pembelajaran pohon berbuah ini merupakan media pembelajaran yang
sangat bagus untuk memberikan stimulus kepada siswa dalam
meningkatkan minat baca mereka, sehingga di harapkan nantinya akan
berujung pada tumbuhnya kecintaan siswa terhadap buku. Diharapkan
dengan penggunaan media ini dapat meningkatkan minat baca peserta didik.
Media Pembelajaran ini juga memiliki sebuah keunggulan yaitu dapat
digunakan dalam jangka waktu yang lama dan juga dapat membantu
meningkatkan pengetahuan membaca, membuat proses pembelajaran
menjadi aktif, meningkatkan kemampuan seseorang dalam kreatifitas
proses pembelajaran, membantu siswa untuk mudah berfikir.

Dari permasalah di atas, peneliti tertarik untuk mengembangkan
sebuah media pembelajaran interaktif, inovatif dan menarik dengan nama
“POHON BERBUAH” sebagai alternatif pemecahan masalah dengan
mengadakan  penelitian dengan judul: Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Pohon Berbuah Untuk Meningkatkan literasi

Membaca Siswa Kelas II SDN 1 Tanjungsari.



B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas, peneliti

dapat mencatat beberapa masalah yang peneliti temukan saat melakukan

observasi yaitu sebagai berikut :

1.

Masih ada beberapa siswa yang sudah bisa membaca dan siswa yang
belum bisa membaca dengan baik.

Terdapat beberapa siswa yang belum lancar membaca, karena kuranya
minat belajar membaca dalam diri siswa dan faktor orang tua.

Terdapat siswa yang membacanya masih dengan cara mengeja.
Kemampuan membaca siswa belum sepenuhnya berkembang, karena

media yang digunakan kurang variatif.

C. Rumusan Masalah

1.

Bagaimana kevalidan produk pengembangan media pembelajaran berbasis
pohon berbuah untuk meningkatkan literasi membaca siswa kelas 2 SDN
1 Tanjungsari ?

Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbasis pohon berbuah untuk
meningkatkan literasi membaca siswa kelas 2 SDN 1 Tanjungsari ?
Bagaimana keefektifan media pembelajaran berbasis pohon berbuah untuk

meningkatkan literasi membaca siswa kelas 2 SDN 1 Tanjungsari

D. Tujuan Penelitian

. Mengetahui kevalidan media pembelajaran pohon berbuah untuk siswa

kelas II SDN 1 Tanjungsari

2. Mengetahui keparkatisan media pembelajaran pohon berbuah untuk

siswa kelas II SDN 1 Tanjungsari



3. Mengetahui keefektifan media pembelajaran pohon berbuah untuk siswa
kelas II SDN 1 Tanjungsari.

E. Manfaat Penelitian

Peneliti berharap hasil dari penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi
semua pihak yang memiliki perhatian serta tertarik terhadap media interaktif
ini, khususnya pada bidang kajian yang di bahas pada penelitian ini yaitu
mengenai ‘“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Pohon Berbuah
Untuk Meningkatkan Literasi Membaca Siswa Kelas II SDN 1 Tanjungsari”.
Selaras dengan hal tersebut, maka manfaat dalam penelitian ini dibagi
menjadi manfaat teoritis serta manfaat praktis yang akan dijabarkan sebagai
berikut :
1. Manfaat Teoritis
Dilihat dari segi teoritis, penelitian ini diharapkan dapat memberi
manfaat kepada pihak yang menjadi perhatian dalam penelitian ini
terkait dengan media pohon berbuah sebagai salah satu upaya dalam
menumbuhkan minat baca siswa atau meningkatkan literasi membaca
siswa.
2. Manfaat Praktis
Dilihat dari segi praktis, penelitian ini dapat memberikan manfaat baik
bagi peneliti, dan juga bagi SDN 1 Tanjungsari.
a. Bagi peneliti selanjutnya
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menciptakan ketertarikan
pada peneliti selanjutnya untuk dapat mengembangkan penelitian ini

sehingga memperoleh hasil yang lebih kompleks serta menjadi



bahan referensi pada penelitian yang dilakukan selanjutnya, selaras
dengan bidang kajian yang dibahas.

. Bagi SDN 1 Tanjungsari

Sebagai bahan evaluasi serta bahan acuan kedepannya agar dapat
meningkatkan literasi dengan menerapkan media pohon berbuah

dalam menumbuhkan minat baca pada siswa.
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