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ABSTRAK 

 

FREDI PANGESTU : Perancangan Sistem Otomatisasi Pemberian Pakan Ikan 

Berbasis Mikrokontroler, Skripsi, Sistem Informasi, Fakultas Teknik, Universitas 

Nusantara PGRI Kediri, 2023 

 

Kata Kunci : Rancangan, Otomatis, Pakan Ikan, Mikrokontroler 

 

Sektor perikanan adalah daerah yang fundamental sebagai salah satu mata sumber 

pembangunan ekonomi negara dan memperluas perdagangan asing negara. 

Indonesia adalah salah satu negara penghasil ikan terbesar karena tidak dapat 

diisolasi dari wilayah Indonesia sendiri yang dikelilingi oleh laut. Sehingga, 

Indonesia juga disebut sebagai negara maritim. Hasil budidaya ikan saat ini 

terlihat sangat menjanjikan. Salah satu aspek penting dari budidaya ikan adalah 

kegiatan pemberian pakan ikan. Pemberian pakan sederhana dengan membagikan 

pakan ikan langsung ke kolam atau tambak setiap hari. Secara umum, sumber 

daya manusia masih ditangani dengan manual dalam hal pemberian pakan. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem pemberian pakan secara otomatis 

agar lebih konsisten dan terjadwal, sesuai dengan jumlah dan umur ikan. Metode 

pengembangan yang digunakan research and development dengan pengujian 

Black Box Testing. Sistem di bangun menggunakan bahasa pemograman C++ dan 

Ardunio IDE sebagai text editor. Hasil dari penelitian ini adalah implementasi  

rancangan sistem untuk pemberian pakan ikan otomatis berbasis mikrokontroler. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Sektor perikanan adalah daerah yang fundamental sebagai salah satu 

mata sumber pembangunan ekonomi negara dan memperluas perdagangan 

asing (Pratisca et al., 2020). Indonesia adalah salah satu negara penghasil ikan 

terbesar karena tidak dapat diisolasi dari wilayah Indonesia sendiri yang 

dikelilingi oleh laut. Sehingga, Indonesia juga disebut sebagai negara maritim 

(Sabar et al., 2021). 

Hasil budidaya ikan saat ini terlihat sangat menjanjikan. Salah satu aspek 

penting dari budidaya ikan adalah kegiatan pemberian pakan ikan (Amaliah et 

al., 2018). Pemberian pakan sederhana dengan membagikan pakan ikan 

langsung ke kolam atau tambak setiap hari. Secara umum, sumber daya 

manusia masih ditangani dengan manual dalam hal pemberian pakan 

(Yeniwati, 2021).  

Sumber Rejeki adalah salah satu usaha kelompok desa yang bergerak di 

bidang perikanan yang berada di Desa Bangkok  Kecamatan Gurah, 

Kabupaten Kediri, Jawa Timur, khususnya budidaya ikan lele. Biaya pakan 

ikan lele yang dikeluarkan pada kegitan budidaya intensif ikan lele dapat 

mencapai 60-70% dari biaya operasional. Pemberian pakan saat ini masih 

belum efisien karena menaburkan pakan ikan lele terkadang tidak sesuai 

takaran, dan jadwal pemberian juga bergantung pada pemilik atau pengawas 

tempat budidaya ikan. Hal ini dapat mengakibatkan pemberian pakan tidak 

sesuai jadwal, dan kurang atau kelebihan takaran pakan dan peningkatan biaya 

pakan apabila pakan yang diberikan melebihi takaran. seiring dengan ketidak 

teraturan ini, dapat mempengaruhi kondisi ikan dan biaya pengeluaran untuk 

pembelian pakan. 

Kemajuan teknologi saat ini sangat bermanfaat untuk mempermudah 

perkerjaan, salah satunya untuk perawatan ikan dalam hal pemberian pakan 

ikan (Sawabudin et al., n.d.). Mikrokontroler adalah sebuah chip sebagai IC 
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(Incorporated Circuit) yang dapat menerima sinyal masukan, memprosesnya 

dan memberikan sinyal hasil seperti yang ditunjukkan oleh program yang 

diinputkan di dalamnya. Sistem Pakan Otomatis Berbasis Mikrokontroler ini 

dirancang untuk memberikan pakan secara otomatis dan lebih konsisten dan 

terjadwal, sesuai dengan jumlah dan umur ikan. 

Dari permasalahan kegiatan budidaya ikan tersebut dibutuhkan  inovasi 

teknologi IoT (Internet Of Thing) yaitu suatu perangkat yang dapat 

memberikan pakan ikan secara otomatis dan dapat memberi takaran pakan 

sesuai dengan jumlah dan umur ikan, agar lebih konstan terus menerus dan 

terjadwal. Dengan demikian, diharapkan saat pemberian pakan ini bisa 

disesuaikan dengan jumlah dan umur ikan agar lebih efisien dalam dosis dan 

lama pemberian pakan ikan. Terlebih pengusaha ikan dapat menghemat biaya 

pengeluaran pakan, dan memiliki waktu luang untuk melakukan pekerjaan dan 

menghasilkan ikan yang berkualitas. 

1.2 Identifikasi Masalah 

1. Antisipasi terhadap kelalaian dalam pemberian pakan ikan. 

2. Kurang optimal dalam pengelolahan biaya operasional 

3. Kurang efisien dalam pemberian pakan ikan. 

1.3 Batasan Masalah 

Agar tujuan penelitian ini searah, perlu adanya batasan dalam penulisan 

sebagai berikut: 

1. Perancangan sistem pakan ikan lele otomatis. 

2. Penggunaan alat berbasis  mikrokontroler dalam pembuatan sistem pakan. 

3. Pengaplikasian dalam pemberian pakan ikan dengan sesor berat yang 

berfungsi untuk mengukur jumlah pakan ikan. 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah penelitian ini 

yaitu merancang inovasi teknologi pemberian pakan ikan yang memiliki 

sistem automatisasi dengan data umur dan kapasistas kolam. 
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1.5 Tujuan Penelitian 

Penelitian dilakukan karena adanya sebuah tujuan yang akan dicapai. 

Adapun tujuan penelitian sebagai berikut: 

1. Merancang sistem automatisasi pemberian pakan ikan lele berbasis 

mikrokontroler. 

2. Mengatur jumlah takaran pakan ikan sesuai umur dan jumlah ikan. 

3. Mengontrol jadwal pemberian pakan ikan lele. 

 

1.6 Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penilitian ini dapat diperoleh manfaat yaitu : 

1. Mempermudah pembudidaya ikan lele dalam pemberian pakan ikan 

dengan sistem automatisasi. 

2. Meningkatkan efesiensi kinerja pembudidaya ikan baik waktu maupun 

aktifitas. 

3. Memperkecil biaya operasional dalam pemberian pakan ikan untuk 

menghasilkan ikan yang berkualitas. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Bagian ini dimaksudkan untuk menunjukkan cara pengorganisasian 

keseluruhan isi Karya Tulis Ilmiah, Mulai Bab I hingga Bab akhir. 

 

BAB I  : PENDAHULUAN 

1. Latar Belakang  

Penulisan latar belakang dan permasalahan disajikan 

dalam bentukuraian yang secara kronologis diarahkan untuk 

langsung menuju rumusan masalah. 

2. Batasan Masalah 

Penegasan ruang lingkup penelitiannya, dengan 

memperjelas aspek- aspek yang hendak diteliti. 
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3. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dirumuskan 

masalah penelitian secara lebih spesifik dan operasional 

dalam bentuk kalimat tanya. 

4. Tujuan Penelitian 

Pemaparan apa yang hendak dicapai melalui penelitian 

ini (mengacu pada rumusan masalah yang ada) dijabarkan 

dalam bentuk paragraf atau poin-poin (jika lebih dari satu). 

5. Manfaat Penelitian 

Pemaparan manfaat spesifik dari hasil temuan penelitian 

yang dijabarkan dalam bentuk paragraf atau poin-poin (jika 

lebih dari satu). 

6. Sistematika Penulisan 

Bagian ini dimaksudkan untuk menunjukkan cara 

pengorganisasian keseluruhan isi Karya Tulis Ilmiah, mulai 

bab I hingga bab akhir. 

 

BAB II : LANDASAN TEORI 

1. Kajian Teori 

Bagian ini berisi teori-teori yang digunakan pada bab-

bab berikutnya. Misal penggunaan istilah/pengertian, 

rumus/persamaan, notasi, dan lain- lain. Teori disarankan 

bersumber dari buku (Text Book). 

2. Kajian Penelitian Terdahulu 

Kajian Pustaka berisi ringkasan penelitian yang telah ada 

sebelumnyayang berkaitan dengan topik tugas akhir minimal 5 

artikel dalam kurun waktu 5 tahun terakhir. Kajian pustaka 

dapat berasal dari jurnal ilmiah, prosiding, skripsi, tesis, atau 

disertasi. 
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BAB III : METODE PENELITIAN 

1. Teknik dan Pendekatan Penelitian 

2. Analisis sistem 

3. Metode Penelitian 

 

BAB IV : DESAIN SISTEM 

1. Tinjauan Lokasi 

Tinjauan Lokasi berisi perancangan dan perencanaan 

sebuah alat yang pengaruhi oleh lokasi dari perusahaan/area 

penelitian. 

2. Analisa Proses Bisnis 

Pada bagian ini terdiri dari : 

a. Mendeskripsikan BPMN untuk menggambarkan proses 

bisnis yang sedang berlangsung yang relevan dengan 

penelitian. 

b. Mendeskripsikan BPMN untuk menggambarkan perubahan 

dan perbaikan terkait penelitian pada proses bisnis. 

3. Desain Arsitektur Sistem 

Mendeskripsikan Hubungan antara perangkat keras dan 

perangkat lunak yang akan digunakan untuk menjalankan 

sistem baru yanga akan dibangun. 

4. Desain Tampilan Pengguna 

Bagian ini berisi desain serta penjelasan tampilan (user 

interface design). 

 

BAB V : IMPELENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

1. Arsitektur Sistem 

Arsitektur sistem mencakup gambar, penjelasan 

spesifikasi perangkat lunak dan perangkat keras, dan 

komunikasi data yang digunakan. 
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2. Tampilan Input Output 

Bagian ini menampilkan Cuplikan layar tampilan input, 

output, dan laporan aplikasi yang sudah dirancang. Tampilan 

ini harus sesuai dengan desainnya. Pada bagian ini juga 

menampilkan Cuplikan script bahasa pemrograman utama 

aplikasi. 

 

BAB VI : PENUTUP 

Pada tahap ini merupakan akhir yang berisi hasil 

pemeriksaan fundamental yang ditunjukkan oleh rumusan 

masalah dan target eksplorasi penelitian dan berisi ide-ide yang 

dapat dimanfaatkan untuk mendorong eksplorasi penelitian lebih 

lanjut.
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