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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

“Cukuplah Allah menjadi pelindung dan cukuplah Allah menjadi penolong 

(bagimu)” 

       (QS. An-Nisa’4:Ayat 45) 

 

“Setetes keringat orangtuaku seribu langkahku untuk maju” 

       (Dinda Ayu Anitasari) 

 

 

“Orang lain nggak akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, yang 

mereka ingin tahu hanya bagian succes storiesnya saja. Jadi berjuanglah untuk 

diri sendiri walaupun nggak akan ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa 

depan akan sangat bangga dengan apa yang kita perjuangkan hari ini. Jadi tetap 

berjuang ya!” 

 

 

 

 

 

“Tiada lembar yang indah dalam laporan skripsi ini 

kecuali lembar persembahan, skripsi ini saya persembahkan  

sebagai tanda bukti kepada orang tua tercinta, diri sendiri  

yang sudah berjuang, keluarga, sahabat dan teman-teman  

yang selalu memberi support untuk menyelesaikan skripsi ini” 
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ABSTRAK 

Dinda Ayu Anitasari Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Powerpoint 

Interaktif (Popin) Materi Kewajiban Dan Hak Anak Di Rumah Untuk Siswa Kelas 

III SDN Jegreg Kabupaten Nganjuk 

Kata kunci : Powerpoint Interaktif, Kewajiban dan Hak Anak 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil analisis bahwa siswa kelas III 

masih kurang memahami materi kewajiban dan hak anak di rumah yang disebabkan 

minimnya penggunaan media pembelajaran. Tujuan penelitian yaitu menghasilkan 

media pembelajaran, untuk membuktikan kelayakan media pembelajaran ditinjau 

dari kevalidan, kepraktisan dan keefektifan.  

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Reseacrh and Developmen 

(R&D) dengan model ADDIE yaitu Analyze (Analisis), Design (Desain), Develop 

(Pengembangan), Implement (Implementasi), dan Evaluate (Evaluasi). Instrumen 

yang digunakan ada dua yaitu menggunakan angket dan post test.  

Hasil dari penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis 

powerpoint interaktif (popin) materi kewajiban dan hak anak di rumah untuk siswa 

kelas III SSDN Jegreg Kabupaten Nganjuk adalah sebagai berikut: (1) Hasil 

validitas popin diperoleh presentase rata-rata 91,66% sangat valid. (2) Hasil angket 

respon guru dan siswa diperoleh presentase rata-rata 93,84% kategori praktis. (3) 

Hasil belajar siswa melalui post test dengan menggunakan media pembelajaran 

popin diperoleh presentase 92,30% kategori efektif dan pada klasifikasi sangat baik. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media popin valid, praktis 

dan efektif digunakan dalam pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah suatu hal yang sangat berpengaruh dalam 

kemajuan suatu negara, selain itu pendidikan juga merupakan usaha untuk 

menciptakan suatu pembelajaran yang aktif, sehingga dapat 

mengembangkan potensi yang dimiliki suatu individu. Hal ini sesuai dengan 

Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 Bab 1 Pasal 1 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional yang dijelaskan bahwasanya pendidikan adalah usaha 

sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses 

pembelajaran agar peserta didik aktif mengembangkan potensi dirinya 

untuk memiliki kekuatan spiritual, pengendalian diri, kepribadian, 

kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, 

masyarakat, bangsa dan negara. Pendidikan merupakan sebuah kunci dalam 

menentukan tingkat kualitas manusia. 

Kurikulum Indonesia terus berubah dan berkembang mengikuti 

perkembangan zaman. Menurut  Kurniasih  (2014), “bahwa pendidikan di 

Indonesia pada saat ini tengah menjalankan kebijakan Kurikulum 2013, 

yang mana pada Kurikulum ini menekankan pada aspek sikap, keterampilan 

dan pengetahuan yang dirancang dalam pembelajaran dengan tema tertentu. 

Di dalam tema tersebut terdapat beberapa muatan mata pelajaran 

diantaranya, PPKn, Bahasa Indonesia, Matematika, IPS, PJOK, SBdP, dan 
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IPA. Berdasarkan hasil wawancara dengan siswa kelas III SDN Jegreg yang 

menjadi permasalahan dan dianggap sulit adalah saat memahami materi 

mata pelajaran PPKn pada buku tematik tema 4 subtema 1 hak dan 

kewajibanku dirumah pada pemetaan kompetensi dasar PPKn. 

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) di sekolah 

harus mampu memberikan bekal kepada siswa supaya dapat hidup 

seimbang dengan perkembangan zaman. Oleh karena itu, semua pendidik 

perlu selalu berusaha untuk menata proses belajar siswa agar terwujud 

manusia Indonesia sesuai dengan tujuan pendidikan nasional yang tertuang 

dalam Undang-Undang Republik Indonesia No.20 Tahun 2003 tentang 

Sistem Pendidikan Nasional bahwa pendidikan nasional bertujuan untuk 

berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman 

dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, 

berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang 

demokratis, dan bertanggung jawab Habe, H., (2017).  

Menurut  Dahliana et al., (2019), bahwa mata pelajaran PPKn 

merupakan mata pelajaran yang mempunyai misi membina nilai, moral, dan 

norma secara utuh bulat dan berkesinambungan, tujuan PPKn adalah untuk 

membentuk watak warga negara yang baik, yaitu yang tahu, mau dan sadar, 

akan hak dan kewajibannya. Karena hak dan kewajiban merupakan proses 

untuk mengarahkan peserta didik menjadi warga negara yang mempunyai 

karakter bangsa Indonesia. Sehingga mampu menjadi anak bangsa yang 
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cerdas, terampil, bertanggungjawab dan berperan aktif dalam kemajuan 

bangsa. 

Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan guru kelas III SDN 

Jegreg serta angket analisis kebutuhan yang dilakukan dengan siswa kelas 

III SDN Jegreg, peneliti memperoleh informasi permasalahan yaitu pada 

media pembelajaran khususnya untuk materi Kewajiban dan Hak Anak Di 

Rumah kelas III hanya menggunakan buku siswa tematik dan buku guru. 

Guru tidak pernah menggunakan media powerpoint sebagai media 

pembelajaran, siswa tidak memiliki buku pegangan lain untuk belajar PPKn. 

Selain itu, analisis kebutuhan peserta didik menunjukkan masih minimnya 

penggunaan media pembelajaran berbasis multimedia, 100% media yang 

digunakan berupa cetak (buku siswa/buku guru), 100% peserta didik 

menginginkan media pembelajaran berbasis IT, 82% peserta didik yang 

memahami materi melalui media yang digunakan guru, sehingga siswa sulit 

untuk memahami materi yang sedang dipelajari.  

Permasalahan tersebut menyebabkan hasil belajar siswa pada materi 

Kewajiban dan Hak Anak Di Rumah menjadi rendah, sehingga siswa 

mengalami kesulitan saat materi tersebut diterapkan pada pembelajaran 

yang selanjutnya. Hasil pembelajaran PPKn di SDN Jegreg mempeoleh 

kesimpulan bahwa peserta didik masih kurang dan masih kesulitan terhdap 

pemahaman serta penerapan mengenai materi Kewajiban dan Hak Anak Di 

Rumah dengan benar. Hal tersebut terbukti pada penilaian ulangan harian 

siswa pada semester 1 tahun ajaran 2021/2022 masih belum semuanya 
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mencapai rata-rata, masih ada 61,5% yaitu 8 siswa dari 13 siswa yang 

nilainya di bawah 75. Maka dalam hal ini diperlukan media pembelajaran 

yang menarik dan baru untuk mengatasi masalah yang ada untuk peserta 

didik salah satunya yaitu dengan menggunakan media pembelajaran. 

Berdasarkan permasalahan di atas, jika permasalahan tersebut tidak 

segera di atasi maka akan berdampak bagi siswa dan guru, antara lain siswa 

tidak akan mendapat hasil belajar yang maksimal, tujuan pembelajaran tidak 

tercapai, bahkan siswa akan terus bermalas-malasan untuk mengikuti 

pembelajaran PPKn dan tidak menyukai pembelajaran tersebut. 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka diperlukan media 

pembelajaran powerpoint interaktif yang menyenangkan, inovatif dan juga 

kreatif supaya siswa termotivasi dalam mengikuti pembelajaran dan 

menghasilkan hasil belajar yang maksimal.  

Media pembelajaran sudah tidak asing lagi dalam proses 

pembelajaran, di mana media pembelajaran dapat membantu guru dalam 

menyampaikan materi supaya mudah diterima oleh siswa. Menurut 

Rianawati et al (2022) bahwa media sebagai alat komunikasi dalam proses 

pembelajaran. Baik buruknya komunikasi tergantung dari saluran mana 

penyampaian informasi tersebut. 

Hubungan komunikasi antara guru dengan peserta didik akan lebih 

baik dan efisien jika menggunakan media. Sedangkan menurut Arsyad 

(2015) bahwa media memegang peranan penting dalam mencapai sebuah 
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tujuan belajar. Media dalam proses belajar mengajar memegang peranan 

penting yaitu media sebagai alat bantu mengajar dan media sebagai sumber 

belajar yang digunakan sendiri oleh peserta didik. 

Media pembelajaran (Popin) Powerpoint Interaktif adalah salah satu 

alternatif media pembelajaran yang dapat diterapkan pada siswa. Menurut 

Anomeisa & Ernaningsih (2020) bahwa powerpoint dapat menjadi sebuah 

multimedia yang interaktif apabila dibuat sesuai prosedur dan dibantu oleh 

VBA. Powerpoint dapat menjadi media pembelajaran yang interaktif karena 

media yang terdapat di dalamnya mampu mendukung terciptanya interaksi 

antara siswa dengan media pembelajaran tersebut. Dengan adanya 

powerpoint interaktif, materi yang disampaikan menjadi efektif dan 

interaktif.  

Menurut T. M. Dewi et al (2020), bahwa media interaktif 

membimbing siswa secara tuntas untuk menguasi materi dengan cepat dan 

menarik. Penggunaan media pembelajaran mendukung proses pembelajaran 

dan membantu pendidik mencapai tujuan pembelajaran. Dengan media ini 

diharapkan peserta didik dapat belajar secara efektif dan memberikan 

pengalaman yang berbeda kepada peserta didik di kelas III SDN Jegreg 

khususnya pada pembelajaran PPKn. 

Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti tertarik membuat judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Powerpoint Interaktif 

(Popin) Materi Kewajiban Dan Hak Anak Di Rumah Untuk Siswa Kelas III 
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SDN Jegreg Kabupaten Nganjuk”. Sehingga dapat memberikan solusi bagi 

permasalahan yang ditemukan di sekolah dasar. Serta dapat bermanfaat 

untuk proses pembelajaran. 

B. Identifikasi Masalah 

Produk yang akan dihasilkan pada pembelajaran ini berupa 

powerpoint interaktif. Identifikasi masalah yang terdapat di latar belakang, 

adalah sebagai berikut: 

1. Rendahnya hasil belajar siswa pada materi kewajiban dan hak anak di 

rumah. 

2. Penggunaan media pembelajaran yang konvensional sehingga siswa 

tidak antusias dalam mengikuti pembelajaran. 

3. Penggunaan media yang kurang inovatif sehingga siswa kesulitan 

menerima pembelajaran. 

 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, pembatasan masalah yang 

dilakukan adalah sebagai berikut: 

Produk media pembelajaran yang dikembangkan berbasis powerpoint 

interaktif. Media pembelajaran yang akan dikembangkan hanya membahas 

pelajaran PPKn pada materi kewajiban dan hak anak di rumah. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah di atas, dapat dirumuskan masalah 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana validitas media popin untuk materi kewajiban dan hak anak 

di rumah di kelas III? 

2. Bagaimana kepraktisan media popin untuk materi kewajiban dan hak 

anak di rumah di kelas III? 

3. Bagaimana efektivitas media popin untuk materi kewajiban dan hak anak 

di rumah di kelas III? 

 

E. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan di atas, tujuan pengembangan media 

pembelajaran popin interaktif dalam penelitian ini yaitu: 

1. Untuk mengetahui validitas media pembelajaran popin untuk materi 

kewajiban dan hak anak di rumah di kelas III. 

2. Untuk mengetahui tingkat kepraktisan media pembelajaran popin untuk 

materi kewajiban dan hak anak di rumah di kelas III. 

3. Untuk mengetahui efektifitas media pembelajaran popin untuk materi 

kewajiban dan hak anak di rumah di kelas III. 
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F. Kegunaan Penelitian 

1. Bagi Guru 

a. Menambah acuan dalam penggunaan media powerpoint interaktif. 

b. Mengetahui peran pentingnya sebuah media pembelajaran yang 

digunakan untuk proses pembelajaran. 

2. Bagi Peserta Didik 

a. Peserta didik kelas III SD Negeri Jegreg dapat memahami materi 

kewajiban dan hak anak di rumah. 

b. Peserta didik kelas III SD Negeri Jegreg dapat terbantu dalam 

mempelajari materi kewajiban dan hak anak dirumah dengan 

menggunakan media Powerpoint Interaktif. 

3. Bagi Sekolah 

a. Penelitian ini dapat meningkatkan mutu sekolah melalui media yang 

telah dikembangkan. 

b. Sekolah memiliki contoh media pembelajaran powerpoint interaktif 

pada mata pelajaran PPKn materi kewajiban dan hak anak di rumah 

kelas III Sekolah Dasar. 

4. Bagi Mahasiswa 

Mendapat pengalaman baru dalam mengembangkan media 

pembelajaran berupa media power point interaktif. 
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