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ABSTRAK 

 

Ariek Trias Indria, Sistem Bantu Penentuan Metode Pembelajaran Terbaik 

Menggunakan Algoritma Weigthed Product, Skripsi, Teknik Informatika, FT UN 

PGRI Kediri, 2023. 

 

Kata Kunci : Metode Pembelajaran, Sistem Bantu, Weighted Product  

 

Metode pembelajaran digunakan untuk memotivasi siswa agar dapat 

menggunakan pengetahuannya dalam memecahkan suatu masalah. Metode 

mengajar yang digunakan guru setiap pertemuan berbeda-beda tiap kelas dan tiap 

mata pelajaran disesuaikan dengan tujuan pengajaran yang telah dirumuskan. 

Pemilihan metode yang kurang tepat, akan berpengaruh terhadap kondisi kelas 

yang kurang semangat, kurang kreatif, terjadi kegaduhan dan siswa terlihat malas. 

Berdasarkan permasalahan tersebut maka perlu membangun sebuah sistem untuk 

membantu guru dalam menentukan metode pembelajaran yang tepat. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk membuat sebuah aplikasi yang membantu menentukan 

metode pembelajaran yang tepat. Penelitian ini dilakukan menggunakan metode 

Weighted Product (WP) untuk menganalisa kriteria dan melakukan perangkingan 

dalam menentukan metode pembelajaran terbaik berdasarkan kriteria-kriteria 

terbobot, hasil dari penelitian ini adalah sebuah implementasi program 

rekomendasi metode pembelajaran. Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, 

maka diperolah hasil yang berbeda dari tiap kelas yang dijadikan sampling. 

Sistem bantu yang dibuat berhasil dijadikan untuk pendukung keputusan 

rekomendasi bagi guru dalam menentukan metode pembelajaran terbaik. Dari 

hasil input data didalam system, diketahui rekomendasi keputusan untuk kelas 8A 

menggunakan metode eksperimen dengan nilai 0,1931722, kelas 8B 

menggunakan metode demonstrasi dengan nilai 0,1855494 sedangkan 8C 

menggunakan metode ceramah dengan nilai 0,1970145. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Bab I dengan Pendahuluan ini yaitu bab dimana menjelaskan tentang latar 

belakang dari masalah yang dipaparkan. Dari latar belakang tersebut dijadikan 

acuan dari pengambilan judul yang dibuat. Selain latar belakang juga terdapat 

identifikasi masalah, rumusan masalah yang diambil dari paparan latar belakang 

serta batasan masalah agar pokok bahasan tidak semakin luas. Selanjutnya 

terdapat tujuan, manfaat dan kegunaan dari penelitian, metode penelitian, jadwal 

penelitian serta sistematis penulisan laporan. 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah hal terpenting bagi semua orang. Peran guru dalam 

pendidikan menjadi kunci keberhasilan, karena mereka memiliki peran 

penting dalam meningkatkan pengetahuan siswa di lingkungan sekolah. Guru 

diharap bisa mengendalikan keseluruhan proses belajar mengajar. Oleh 

karena itu, guru perlu memiliki pengetahuan yang memadai tentang prinsip-

prinsip pembelajaran, termasuk pemilihan metode harus tersedia sebagai 

landasan utama dalam perencanaan kegiatan pembelajaran. 

Metode pembelajaran merupakan cara pelaksanaan atau pendekatan 

secara terstruktur guna memperlancar penyelenggaraan kegiatan belajar 

mengajar untuk mencapai sasaran yang diharapkan. Metode pembelajaran 

memiliki pengaruh terhadap jalannya proses belajar-mengajar. Metode ini 

berfungsi agar mampu menumbuhkan motivasi siswa agar pengetahuannya 
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bisa digunakan didalam mnyelesaikan masalah atau menjawab pertanyaan. 

Motivasi dalam proses belajar para siswa dan perkembangan kreativitas siswa 

dapat dipengaruhi oleh cara atau metode pembelajaran yang digunakan. Cara 

atau teknik pembelajaran yang digunakan guru dalam setiap kali pertemuan 

memiliki perbedaan untuk setiap kelas dan setiap mata pelajaran disesuaikan 

dengan maksud atau tujuan pembelajaran yang telah direncanakan. Penentuan 

metode pembelajaran yang tidak tepat, hal tersebut akan mempengaruhi 

suasana kelas yang kurang bersemangat, kurang kreatif, berpotensi terjadinya 

kegaduhan, dan siswa tampak kurang bersemangat dalam belajar. Diantara 

sekian banyak metode yang biasa digunakan oleh guru, tentunya ada metode 

paling efektif yang bisa diterapkan dalam pembelajaran di kelas. Hal tersebut 

dapat meningkatkan aktivitas siswa, mempermudah pemahaman mata 

pelajaran, dan merangsang motivasi belajar siswa.  

Hal seperti ini dialami juga oleh beberapa guru di UPTD SMP Negeri 

1 Plosoklaten. Masih ada guru yang sering kesulitan menemukan metode 

pembelajaran yang cocok untuk siswa. Terdapat guru yang menentukan 

metode pembelajaran berdasarkan keinginan pribadinya, sehingga kurang 

efektif ketika digunakan pada siswa. Oleh karena itu diperlukan suatu sistem 

pendukung untuk berperan sebagai bantuan bagi guru dalam memilih metode 

pembelajaran yang sesuai. Metode pembelajaran yang digunakan oleh guru 

tidak dapat disama ratakan dalam setiap kelas karena kondisi setiap kelas 

memiliki perbedaan yang beragam. 
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Sistem yang mirip telah dijalankan sebelumnya oleh Anisa Fhuza, dkk 

(2022) dengan judul “Penerapan Metode SMART Dalam Menentukan 

Metode Pembelajaran Terbaik Pada Tingkat SMA”. Penelitian ini dilakukan 

dengan tujuan untuk mengidentifikasi proses perangkingan digunakan untuk 

menentukan metode pembelajaran yang paling efektif bagi siswa dengan 

menggunakan kriteria alternatif yang telah ditentukan. Hasil dari penelitian 

ini adalah menempatkan metode pembelajaran demonstrasi sebagai metode 

dengan peringkat teratas. 

Sistem bantu pada sistem pendukung keputusan dalam penelitian ini 

diharapkan mampu menghasilkan rekomendasi keputusan tentang metode 

pembelajaran yang sesuai untuk siswa. Penelitian ini akan direncanakan 

dengan mengambil sampel dari tiga kelas pada tingkat kelas VIII dengan 

mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam. Algoritma weighted product dipilih 

untuk analisis dan perangkingan kriteria dalam menentukan metode 

pembelajaran terbaik berdasarkan kriteria-kriteria terbobot. Data di setiap 

kelas akan dianalisis dan dilakukan perangkingan terhadap mata pelajaran 

yang sama dengan menggunakan data alternatif, sehingga dapat 

mengidentifikasi metode pembelajaran yang paling sesuai untuk setiap kelas. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang diatas, maka diidentifikasi masalahnya antara lain 

adalah : 
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1. Masih ada guru yang merasa kesulitan untuk menentukan metode 

pembelajaran yang tepat bagi siswanya, karena kelas yang berbeda 

mungkin memerlukan perlakuan yang berbeda pula. Karena itu, 

dibutuhkan sistem pendukung yang membantu guru dalam memilih 

metode pembelajaran yang sesuai. 

2. Dibutuhkan suatu algoritma sebagai alat bantu perhitungan dalam 

menentukan metode pembelajaran yang tepat agar menghasilkan 

keputusan yang terkomputerisasi.. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi permasalahan diatas, maka rumusan masalah 

adalah bagaimana membangun sistem bantu untuk menentukan metode 

pembelajaran yang tepat menggunakan sistem pendukung keputusan dengan 

algoritma weighted product? 

 

D. Batasan Masalah 

Dari rumusan masalah tersebut, maka masalah yang akan dibahas 

dibatasi ke dalam ruang lingkup sebagai berikut : 

1. Penelitian ini dilakukan pada UPTD SMP Negeri 1 Plosoklaten 

2. Penelitian ini difokuskan pada penentuan metode pembelajaran yang 

terbaik, yang artinya user adalah guru. 

3. Sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan database 

MySQL dan mendukung aplikasi untuk XAMPP dan Google Chrome. 
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4. Sumber data dari UPTD SMP Negeri 1 Plosoklaten  

5. Sistem ini menggunakan algoritma weighted product sebagai alat bantu 

perhitungan dan perangkingan 

6. Sampling yang digunakan 3 kelas di kelas VIII.  

7. Menggunakan Ilmu Pengetahuan Alam sebagai mata pelajaran yang akan 

diuji cobakan. 

8. Menggunakan 6 metode alternatif yang akan dibandingkan antara satu 

dengan yang lainnya dan menggunakan 5 kriteria yang terbobot. 

9. Output berupa data hasil perangkingan. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka tujuan dari penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Membuat suatu sistem bantu pendukung keputusan untuk membantu guru 

dalam menentukan metode pembelajaran yang tepat agar dapat diterapkan 

di kelas. 

2. Mengimplementasikan algoritma weighted product pada sistem bantu 

yang akan dibuat sebagai alat bantu dalam perhitungan dan perangkingan 

nilai bobot yang akan dijadikan rekomendasi keputusan. 
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F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian 

1. Manfaat Penelitian 

a. Bagi Peneliti 

Dapat menambah ilmu pengetahuan terkait algoritma weighted 

product, serta dapat memperdalam kemampuan dalam membuat 

sistem pendukung keputusan. 

b. Bagi Pengguna 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan rekomendasi 

keputusan untuk menentukan metode pembelajaran terbaik oleh guru 

yang dapat diimplementasikan kepada siswa di kelas, agar siswa 

semakin semangat dan selalu punya motivasi dalam belajar. 

c. Bagi Akademik 

Penelitian ini bisa digunakan sebagai penambahan atau tambahan  

sistem informasi dalam mengembangkan wawasan peneliti lain dalam 

hal penelitian tindakan kelas 

 

2. Kegunaan Penelitian 

 Manfaat dari penelitian ini adalah sistem ini dapat berperan 

sebagai salah satu solusi atau bantuan bagi guru dalam memilih metode 

pembelajaran yang sesuai untuk diimplementasikan di dalam kelas. 
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G. Metode Penelitian 

1. Pendekatan dan Teknik Penelitian 

a. Teknik Penelitian 

 Teknik penelitian ini menggunakan metode deskriptif 

kualitatif. Penelitian ini dapat didefinisikan sebagai proses pencarian 

pengetahuan yang menggunakan data berupa angka sebagai alat untuk 

menganalisis informasi yang diinginkan. Dalam metode penelitian ini, 

data diterjemahkan ke dalam angka-angka untuk menganalisis 

hasilnya. 

 Teknik penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan kriteria 

dengan bobot tertinggi sebagai bahan rekomendasi keputusan bagi 

guru dalam memilih metode pembelajaran terbaik. Didalam 

perancangan ini, menggunakan 5 kriteria yang berbobot berdasarkan 

skala linkert dengan urutan bobot 5, 4, 3, 2, 1. Setiap bobot akan 

dilakukan perbaikan bobot dengan rumus yang sudah tersedia. 

Kemudian dilakukan normalisasi dari setiap alternatif. Kemudian 

terakhir menentukan nilai V (vector) yang merupakan hasil keputusan 

dari setiap alternatif. Setelah nilai V didapat, maka perangkingan 

dapat diurutkan berdasarkan nilai vector terbesar ke terkecil. Nilai 

vector yang terbesar adalah alternatif terbaik.  

b. Prosedur Penelitian 

 Prosedur penelitian dalam penelitian ini menggunakan 

Software Development Life Cycle (SDLC) dengan model Waterfall. 
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Dengan model waterfall dapat meminimalisir kesalahan dalam 

penelitian. Tahapan-tahapan didalam teknik Waterfall bisa dilihat 

pada gambar berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                       Gambar 1.1 Teknik Waterfall 

 

Penjelasan dari tiap tahapan adalah sebagai berikut : 

1) Studi Literatur 

Dalam tahap ini dibutuhkan pengumpulan informasi yang 

dapat diperoleh dari berbagai referensi dari jurnal, dokumen, atau 

buku yang berkaitan dengan metode weighted product dan 

metode pembelajaran. 

 

Studi Literatur 

Pengumpulan Data 

Analisa Sistem 

Perancangan Sistem 

Desain Sistem 

Uji Coba 

Implementasi 

Laporan 
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2) Pengumpulan data 

Data dikumpulkan melalui wawancara dari beberapa guru 

dan murid. Selain wawancara juga menyebarkan angket untuk 

diisi oleh siswa. Pada tahap ini bertujuan untuk mendapatkan data 

untuk mendapatkan gambaran tentang masalah yang telah 

diidentifikasi, kemudian membuat suatu keputusan yang dapat 

menjadi saran bagi guru dalam memilih metode pembelajaran 

yang sesuai untuk siswa. 

3) Analisa Sistem 

Tahap ini adalah tahap analisis, yaitu dilakukan 

identifikasi guna menentukan metode pembelajaran yang sesuai 

bagi siswa berdasarkan kriteria yang diberikan, kemudian 

dianalisis. 

4) Perancangan Sistem 

Tahap ini akan ditentukan data apa saja yang diperlukan 

untuk memenuhi kebutuhan data yaitu data input yang meliputi 

data kriteria, bobot kriteria, bobot subkriteria dan data alternatif. 

Kemudian akan dilakukan implementasi algoritma weighted 

product dengan sebuah kasus soal. Output yang ditampilkan 

berupa hasil perangkingan data alternatif sehingga didapatkan 

nilai terbesar yang menjadi dasar keputusan guru dalam 

menentukan metode pembelajaran. 

.  



10 

 

 

 

5) Desain Sistem 

Di tahap ini adalah mendesain sistem yang sudah 

dirancang berupa program aplikasi yang berbasis web. Menu 

tampilan antarmuka aplikasi yang dibuat adalah halaman login 

akun, halaman beranda/dashboard, halaman input data kriteria, 

halaman input data alternatif, halaman proses perhitungan 

algoritma/pencocokan beserta tabel hasil perhitungan. 

6) Implementasi  

Pada tahap ini data yang diperoleh akan 

diimplementasikan ke dalam program. 

7) Uji Coba 

Tahap uji coba akan dilakukan kepada guru dengan 

dibuatnya sistem bantu dalam menentukan metode pembelajaran 

yang tepat. 

8) Laporan 

Tahap terakhir akan dilakukan penyusuna laporan dari 

hasil penelitian. Laporan dibuat berdasarkan materi, data yang 

telah diperoleh, perancangan, pengujian dan perbaikan. 

 

2. Populasi dan Teknik Pengambilan Sampel 

 Populasi pada penelitian ini menganalisis semua kelas yang ada di 

UPTD SMP Negeri 1 Plosoklaten baik kelas VII, VIII maupun IX. 

Sedangkan teknik pengambilan sampel secara purposive sampling adalah 
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metode pengambilan sampel di mana peneliti memilih sampel 

berdasarkan pengetahuannya tentang tujuan atau masalah penelitian. 

Pengambilan sampel dipilih karena dianggap relevan dengan penelitian 

dan dapat memberikan informasi yang dibutuhkan. 

 Karena banyaknya kelas, maka diambil sampling beberapa kelas 

hanya untuk menguji coba pada aplikasi yang akan dikembangkan. Pada 

penelitian ini sampling kelas diambilkan 3 kelas di kelas VIII. Dengan 

alasan kelas VIII adalah kelas tengah antara kelas VII yang 

pengetahuannya masih dasar dan kelas IX yang dianggap sudah matang 

secara akademis. Sedangkan mata pelajaran yang akan dijadikan bahan uji 

coba adalah Ilmu Pengetahuan Alam di semester 2 Tahun Pelajaran 

2022/2023 dengan bab tekanan zat dan penerapannya dalam kehidupan 

sehari-hari. 

 

3. Teknik Pengambilan Data 

Pengambilan data adalah dengan wawancara kepada beberapa guru 

dan siswa, yang kemudian dari hasil wawancara tersebut akan dijadikan 

bahan pembahasan. Selain wawancara, akan dilakukan observasi dengan 

melihat langsung pelaksanaan pembelajaran di dalam kelas. Pemberian 

angket siswa dilakukan setelah proses belajar mengajar dengan berbagai 

metode selesai untuk 3 kelas sampling oleh wali kelas masing-masing 

kelas. Diberi waktu sehari untuk mengisi angket tersebut, kemudian 

dikumpulkan kembali ke wali kelas. Untuk pengukuran kemampuan 
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siswa, data akan diambilkan dari nilai ulangan tengah semester 2 yang 

dilaksanakan diawal bulan Maret 2023. Hal ini bertujuan untuk 

mengetahui kemampuan siswa dalam memperoleh pemahaman tentang 

materi melalui nilai. Kegiatan pembelajaran guna penelitian ini akan 

dilaksanakan 3 kali dalam seminggu untuk setiap kelasnya. Sekali 

pertemuan menggunakan 2 metode pembelajaran. Setelah data terkumpul, 

kemudian dilakukan analisis data sehingga didapatkan bobot dari setiap 

sub kriteria yang nantinya diinputkan ke dalam aplikasi. Selanjutnya akan 

dilakukan perhitungan sesuai dengan perhitungan weighted product. 

 

H. Jadwal Penelitian 

Adapun rencana waktu untuk melakukan penelitian ini dapat dilihat 

pada tabel berikut : 

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian 

Jenis Kegiatan 

Bulan Ke- 

1 2 3 4 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

Studi Literatur                 

Pengumpulan Data                 

Analisis Data                 

Desain Sistem                 

Implementasi                 

Uji Coba                 

Laporan                 
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I. Sistematika Penulisan laporan 

 Berikut adalah sistem penulisan dalam pembuatan proposal ini sebagai 

berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini memaparkan tentang latar belakang, identifikasi masalah, 

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

dan kegunaan penelitian, metode penelitian, jadwal penelitian dan 

sistematika penulisan laporan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Didalam bab ini memaparkan tentang teori pendukung yang 

diterapkan untuk mengatasi permasalahan dalam pembuatan 

aplikasi serta cara algoritma weigthed product pada aplikasi yang 

dibuat. 

BAB III ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

Pada bab ini menyajikan tahapan dari proses pembangunan dari 

aplikasi yang akan dibuat, yaitu berisi tentang tahapan-tahapan 

pembuatan aplikasi dimana terdapat proses atau alur dari 

pembuatan aplikasi, desain database dan penerapan algoritma 

weighted product pada aplikasi sistem pendukung keputusan. 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN HASIL PENELITIAN 

Bab ini mencakup pelaksanaan sistem berdasarkan tahapan yang 

telah ditetapkan serta pengujian hasil program yang telah dibuat 

. 
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BAB V PENUTUP 

Bab ini berisi kesimpulan akhir yang berisikan hasil dari 

penelitian yang telah dilaksanakan. 
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