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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

 

Motto: 

Membuka diri, mengamati, mencoba 

sendiri, memikirkan banyak hal. 

Adalah cara tercepat belajar 

-Tere Liye 

Aku sudah pernah merasakan semua 

kepahitan dalam hidup 

Dan yang paling pahit ialah berharap 

kepada manusia 

-Ali bin Abi Thalib 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Kupersembahkan karya ini untuk: 

Seluruh keluargaku tercinta dan semua yang mendukungku 

dengan segala ketulusan yang ada dalam dirinya. 
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ABSTRAK 

Najibatuz Zahro Hasya Taqiyyan Pengembangan Media Pembelajaran Pop-up 

Book Pada Materi Ketampakan Alam Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar, Skripsi, 

PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023. 

Kata Kunci: Media pembelajaran, media pop-up book, sekolah dasar 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi, wawancara dan 

penyebaran angket analisis kebutuhan yang dilakukan oleh peneliti, bahwa pandemi 

yang terjadi pada awal tahun 2020 hingga awal tahun 2022 lalu yang menjadikan 

pembelajaran harus dilakukan secara jarak jauh atau daring memberikan beberapa 

dampak yang berpengaruh pada aktivitas pendidikan saat ini. Salah satu dampak 

tersebut adalah kurangnya ketertarikan siswa dalam proses pembelajaran sehingga 

berdampak pada kepahaman siswa pada materi yang diajarkan. 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah 1) Bagaimanakah kevalidan 

produk pengembangan media ajar pop-up book pada materi ketampakan alam untuk 

siswa kelas V sekolah dasar? 2) Bagaimanakah kepraktisan produk pengembangan 

media ajar pop-up book pada materi ketampakan alam untuk siswa kelas V sekolah 

dasar? 3) Bagaimanakah keefektifan produk pengembangan media ajar pop-up 

book pada materi ketampakan alam untuk siswa kelas V sekolah dasar? 

Tujuan pada penelitian ini adalah 1) Mengetahui kevalidan produk 

pengembangan media ajar pop-up book pada materi ketampakan alam untuk siswa 

kelas V Sekolah Dasar. 2) Mengetahui kepraktisan produk pengembangan media 

ajar pop-up book pada materi ketampakan alam untuk siswa kelas V Sekolah Dasar. 

3) Mengetahui keefektifan produk pengembangan media ajar pop-up book pada 

materi ketampakan alam untuk siswa kelas V Sekolah Dasar. 

Penelitian pengembangan ini menggunakan model pengembangan ADDIE 

dengan subyek penelitian guru dan siswa kelas V SDIT Ulul Albab Ngetos serta 

guru dan siswa kelas V SDIT Ulul Albab Loceret. Penelitian pengembangan ini 

melalui lima tahap sesuai dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri atas 

tahapan analisis, desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi. Instrumen 

pengumpulan data yang digunakan adalah angket, wawancara, observasi, dan 

dokumentasi. 

Hasil penelitian ini adalah 1) Media pembelajaran yang dikembangkan 

dinyatakan valid dengan kualifikasi sangat baik dan keterangan sangat layak, tidak 

perlu revisi dengan skor rata-rata validasi yang didapatkan dari ahli media dan ahli 

materi sebesar 89,16%. 2) Media yang dikembangkan dinyatakan praktis dengan 

kualifikasi sangat baik dan keterangan sangat praktis, tidak perlu revisi dengan skor 

rata-rata yang didapatkan dari hasil angket respon pengguna yang diisi oleh siswa 

dan guru pada uji coba terbatas dan uji coba skala luas sebesar 89,17%. 3) Media 

yang dikembangkan dinyatakan efektif dengan kualifikasi sangat efektif, tidak 

perlu revisi dengan hasil persentase siswa yang memenuhi ketuntasan belajar 

keseluruhan pada uji coba terbatas dan uji coba luas masing-masing sebesar 88% 

telah memenuhi kriteria ketuntasan minimal. 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan ini, direkomendasikan: 1) 

Media pembelajaran pop-up book yang dikembangkan dapat digunakan dalam 

pembelajaran dan mampu memudahkan siswa untuk memahami materi yang 

diajarkan 2) Media pop-up book yang dikembangkan oleh pengembang dalam 
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penelitian pengembangan ini dinyatakan valid dan dapat digunakan dalam 

pembelajaran berdasarkan hasil penelitian 3) Media pop-up book yang 

dikembangkan oleh pengembang dalam penelitian pengembangan ini dinyatakan 

praktis dan dapat digunakan dalam pembelajaran untuk membantu siswa 

memahami materi yang diajarkan 4) Media pop-up book yang dikembangkan oleh 

pengembang dalam penelitian pengembangan ini dinyatakan efektif dan dapat 

membantu siswa memahami materi serta meningkatkan nilai ketuntasan belajar 

siswa.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Dalam rangka melahirkan generasi cerdas, cakap, dan terampil tentu 

menjadikan pendidikan sebagai salah satu bagian terpenting yang dapat 

membawa negara ini ke arah yang lebih baik daripada sebelumnya. Namun 

lika-liku perjalanan pendidikan harus menemui jalanan yang terjal saat badai 

pandemi COVID-19 mengunjungi Indonesia pada awal tahun 2020 hingga awal 

tahun 2022 lalu. Dikarenakan situasi yang tak terduga serta kondisi yang 

semakin genting dari waktu ke waktu. Pemerintah pada akhirnya mengeluarkan 

sebuah keputusan yang meminta segala jenis kegiatan yang menimbulkan 

keramaian dan kerumunan harus dihentikan untuk sementara waktu, termasuk 

dengan kegiatan pendidikan. Guna menghentikan rantai penyebaran virus 

COVID-19 pemerintah mengeluarkan sebuah kurikulum darurat yang 

merupakan penyederhanaan dari kurikulum 2013, dan penyelenggaraannya 

dilakukan secara daring atau dari rumah masing-masing. 

Berbicara mengenai pendidikan, tentu tak bisa lepas dari sosok Ki 

Hadjar Dewantara Bapak Pendidikan Indonesia yang mempolopori pendidikan 

di Indonesia. Berbagai pemikiran Ki Hadjar Dewantara menjadi dasar dari 

pendidikan yang ada di Indonesia. Ki Hadjar Dewantara dalam Hidayat (2022) 

menjelaskan mengenai tujuan utama pendidikan adalah lahirnya generasi 

bangsa Indonesia yang mandiri, kreatif dan berbudi pekerti mulia. Untuk 

mencapai tujuan pendidikan tersebut, Ki Hadjar Dewantara menciptakan 

gagasan yang disebut dengan “Tri Pusat Pendidikan” dimana pelaksanaan 

pendidikan itu melibatkan tiga pusat utama, yaitu alam keluarga, alam 

perguruan, dan alam masyarakat sehingga dapat lahir manusia-manusia yang 

unggul, berbudi pekerti dan cerdas. Berdasarkan gagasan Ki Hadjar Dewantara 

mengenai “Tri Pusat Pendidikan” tersebut maka dapat diambil kesimpulan 

bahwa keberhasilan pendidikan merupakan tanggung jawab keluarga, sekolah, 

dan masyarakat yang saling bekerja sama, saling mendukung dan 
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berkesinambungan. Maka menanggapi keputusan pemerintah dalam mencegah 

dan menghindari penyebaran covid-19 yang menghimbau pelaksanaan 

pembelajaran dilakukan secara daring atau online menggunakan jaringan 

internet seharusnya tidak menjadi suatu permasalahan apabila “Tri Pusat 

Pendidikan” tersebut dapat saling bekerja sama dengan baik pada saat pandemi 

covid-19 yang lalu berlangsung. 

Hasil dari wawancara yang dilakukan oleh pengembang terhadap guru 

di SDIT Ulul Albab Ngetos menyebutkan bahwa pembelajaran yang 

dilaksanakan secara daring selama pandemi tidak mampu memberikan 

pembelajaran yang efektif dan bermakna kepada para siswa. Mengingat 

kondisi dan situasi yang memburuk secara tiba-tiba, tidak memberikan waktu 

kepada para guru untuk lebih siap dalam menghadapi situasi dimana 

pendidikan harus dijalankan secara jarak jauh selama pandemi berlangsung 

sejak tahun 2020 hingga awal tahun 2022 yang lalu. Maka, tanpa adanya 

kesiapan yang lebih matang dan tidak adanya pedoman yang dapat dijadikan 

acuan dalam pelaksanaan pembelajaran jarak jauh, metode yang dilakukan para 

guru pada akhirnya hanya menggunakan metode pemberian tugas sebagai ganti 

dari pembelajaran tatap muka yang seharusnya dilaksanakan, dengan guru 

memberikan tugas harian yang harus dikerjakan anak hari itu melalui 

WhatsApp grup kelas. Guru juga menjelaskan bahwa sempat dilaksanakan 

pembelajaran tatap muka di rumah salah satu guru namun tidak dapat berjalan 

dalam waktu yang lama karena di daerah Ngetos pada saat itu kasus covid-19 

terus meningkat.  

Dari diterapkannya metode pemberian tugas melalui WhatsApp grup 

kelas, hasil yang didapat adalah banyak siswa yang tidak mengerjakan tugas 

karena posisi siswa dan guru tidak berada pada ruang lingkup yang sama, serta 

orang tua yang memiliki kesibukannya masing-masing sehingga tidak bisa 

menemani anaknya secara maksimal saat mengerjakan tugas yang diberikan, 

menjadikan metode pemberian tugas selama daring tidak efektif dalam 

membantu siswa dalam memahami materi yang diajarkan. Ketika pola tersebut 

berulang dan berulang dalam kurun waktu dua tahun, sedikit banyak 
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berdampak pada siswa. Dimana kondisi siswa setelah pembelajaran luring 

kembali diterapkan 100% tatap muka menjadikan guru membutuhkan waktu 

yang banyak untuk membuat siswa dapat berkonsentrasi dan siap mengikuti 

pembelajaran hari itu. Selain itu, siswa juga terlihat begitu sulit untuk 

memahami materi yang diajarkan karena merasa kegiatan pembelajaran 

membosankan dan menuntut siswa untuk mau berpikir serta mengolah suatu 

informasi baru yang menurut mereka merupakan suatu hal yang menyusahkan. 

Siswa juga terlihat malas untuk mengerjakan soal, bahkan malas saat diminta 

guru untuk membaca materi atau bacaan yang ada dibahan ajar. 

Berdasarkan kegiatan observasi dimana pengembang melakukan 

kegiatan pengamatan pada saat pembelajaran berlangsung di kelas 5 juga pada 

saat jam istirahat, didapatkan hasil bahwa selama pandemi lalu berlangsung, 

banyak dari siswa yang telah memiliki gadget sendiri dan kebanyakan dari 

mereka suka bermain game online atau sekedar melihat konten-konten yang 

ada di tik-tok, Instagram, youtube dan aplikasi lainnya, hal tersebut 

pengembang ketahui dari percakapan mereka yang membahas mengenai game 

tersebut mulai dari level mereka, fakta menarik yang mereka ketahui mengenai 

game tersebut, hingga janji mereka untuk bermain bersama-sama secara online 

setelah pulang sekolah juga percakapan mereka mengenai konten yang menarik 

perhatian mereka. Kegiatan mereka membicarakan game dan konten tersebut 

bahkan mereka lakukan di tengah pembelajaran saat guru sedang menerangkan 

materi, maka berdasarkan hal yang pengembang dapati saat pengamatan 

tersebut membuat pengembang mengambil kesimpulan bahwa bisa jadi saat 

pembelajaran daring dilakukan dimana proses pembelajarannya adalah 

mengerjakan tugas dan didapatkan hasil bahwa banyak anak yang tidak 

mengumpulkan tugas bisa terjadi karena kurangnya pengawasan dari orang tua 

sehingga siswa justru asik bermain game online daripada mengerjakan tugas. 

Kegiatan siswa yang lebih asik bermain game online ataupun melihat 

konten-konten yang ada di tik-tok, Instagram, youtube dan yang lainnya tentu 

dapat memberikan dampak terhadap daya konsentrasi siswa sehingga 

berdampak pada tingkat kemampuan mereka dalam memahami dan mengolah 
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suatu informasi atau materi. Selain itu, apabila seorang anak kecanduan 

bermain gadget hingga nyaman menggunakannya selama berjam-jam dapat 

menjadikan perilaku anak tersebut berubah. Ramadhani dkk dalam Hidayat 

(2022) menjelaskan bahwa perilaku anak yang telah kecanduan bermain gadget 

akan lebih sensitive dan mudah emosional serta penggunaan gadget yang 

terlalu lama dapat berdampak pada kesehatan siswa. Selain berdampak pada 

pertumbuhan emosi dan kesehatan, penggunaan teknologi secara berlebihan 

dapat berpengaruh terhadap perkembangan moral dan kedisiplinan seseorang, 

Syifa dkk dalam Hidayat (2022) menyebutkan bahwa penggunaan gadget yang 

terlalu sering dapat menjadikan seseorang malas melakukan apapun hingga 

melalaikan tanggung jawabnya dan menyia-nyiakan waktu yang seharusnya 

dapat digunakan untuk melakukan hal yang bermanfaat. 

Berdasarkan pemaparan di atas, dapat diketahui bahwa siswa menjadi 

malas saat pembelajaran adalah dikarenakan durasi mereka dalam 

menggunakan gadget sudah terlalu sering dan dalam waktu yang lama selama 

pembelajaran daring dilakukan, sehingga tingkat konsentrasi mereka, rasa 

semangat belajar mereka, usaha mereka dalam mencari jalan keluar terhadap 

permasalahan yang mereka hadapi hingga rasa keingintahuan mereka terhadap 

hal yang baru berkaitan dengan belajar berada pada titik yang 

mengkhawatirkan. Sehingga berakibat pada berjalannya pembelajaran yang 

dilakukan setelah pembelajaran luring berjalan 100% secara tatap muka. 

Selama kegiatan observasi dan wawancara kepada kepala sekolah serta 

guru yang pengembang lakukan di SDIT Ulul Albab Ngetos, pengembang juga 

menyebar angket analisis kebutuhan siswa yang ditujukan kepada siswa kelas 

enam SDIT Ulul Albab Ngetos. Angket analisis tersebut disebar guna 

mengetahui urgensi kebutuhan siswa di SDIT Ulul Albab Ngetos dan ditujukan 

kepada kelas enam yang telah melalui masa kelas lima sebelumnya. Beberapa 

pertanyaan yang ada dalam angket analisis tersebut adalah 1) menurut kalian, 

bagaimana suasana belajar di kelas pada saat pembelajaran? 2) apakah kalian 

masih ingat pembelajaran di tema 6 (panas dan perpindahannya), tema 7 

(peristiwa dalam kehidupan), tema 8 (lingkungan sahabat kita), dan tema 9 
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(benda-benda di sekitar kita) yang kalian pelajari saat kelas 5 semester 2? 3) 

menurut kalian dari 4 tema yang kalian pelajari selama kelas 5 semester 2, 

manakah tema yang paling sulit kalian pahami? 4) apa yang membuat kalian 

sulit untuk memahami tema tersebut? 5) selama pembelajaran apa yang paling 

membantu proses pembelajaran kalian? 6) apakah selama pembelajaran 

Bapak/Ibu guru kalian menggunakan bahan ajar? 7) seberapa penting bahan 

ajar bagi kalian untuk membantu proses pembelajaran? 8) apakah selama 

pembelajaran Bapak/Ibu guru kalian pernah menggunakan media 

pembelajaran? 9) jika Bapak/Ibu guru kalian pernah menggunakan media 

pembelajaran, menurut kalian apakah proses pembelajaran semakin mudah 

untuk dipahami? 10) menurut kalian, selama proses pembelajaran kalian akan 

lebih mudah memahami materi yang diajarkan apabila guru menggunakan apa? 

Dari angket analisis kebutuhan siswa yang telah diisi oleh siswa kelas 

6 yang berjumlah 9 siswa didapatkan hasil sebagai berikut: suasana belajar 

selama pembelajaran berjalan sangat menyenangkan, sebanyak empat siswa 

masih mengingat pembelajaran yang telah mereka lalui saat kelas lima 

semester dua, diantara empat tema yang mereka pelajari selama kelas lima 

semester dua; mereka menyebutkan bahwa tema sembilan adalah tema yang 

paling sulit untuk dipahami, tema tersebut sulit dipahami karena kurangnya 

informasi seperti bacaan dalam bahan ajar yang digunakan oleh guru, siswa 

menjawab bahwa apabila Bapak/Ibu guru menggunakan media ajar selama 

pembelajaran dapat membantu mereka untuk lebih mudah memahami materi 

yang diajarkan, selama ini Bapak/Ibu guru selalu menggunakan bahan ajar dan 

mereka menyebutkan bahwa bahan ajar sangat penting untuk membantu proses 

pembelajaran mereka, mereka juga menjawab bahwa Bapak/Ibu guru sesekali 

juga menggunakan media ajar, dan alur pembelajaran menjadi mudah dipahami 

apabila guru menggunakan media ajar yang memadai, mayoritas dari siswa 

juga menjawab apabila guru menggunakan media ajar maka materi yang 

dipelajari akan lebih mudah untuk dipahami. 

Berdasarkan hasil angket analisis yang dijawab oleh siswa kelas 6 

tersebut, ditemukan urgensi bahwa siswa merasa pembelajaran atau materi 
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yang sedang diajarkan akan lebih mudah untuk mereka pahami apabila guru 

menggunakan media ajar. Selama wawancara pun guru menyebutkan bahwa 

salah satu faktor yang membuat siswa sulit memahami materi yang dipelajari 

dikarenakan guru tidak selalu menggunakan media ajar yang memadai untuk 

membantu penyampaian materi yang diajarkan sehingga siswa cepat merasa 

bosan dan sulit dikondisikan. Menurut Azhar (2010: 10-11) menjelaskan 

bahwa “Media ajar adalah segala sesuatu yang digunakan untuk memberikan 

pesan atau informasi dalam pembelajaran yang mampu merangsang minat dan 

perhatian siswa dalam belajar”. Penggunaan media ajar sebagai salah satu alat 

bantu ajar yang membantu penyampaian materi ajar dapat mempermudah 

siswa untuk memahami materi yang diajarkan. Azhar (2017: 7) menyebutkan 

bahwa “Penggunaan media ajar dapat meningkatkan pencapaian belajar siswa 

serta meningkatkan metode pembelajaran yang dapat digunakan sehingga 

mampu meningkatkan pencapaian hasil belajar siswa”. Maka dapat 

disimpulkan bahwa menggunakan media ajar dapat meningkatkan rasa 

keingintahuan siswa terhadap materi yang diajarkan, selain itu metode 

pembelajaran yang digunakan guru pun dapat lebih bervariasi, dengan begitu 

siswa tidak akan merasa bosan selama pembelajaran dan rasa malas siswa dapat 

diatasi sedikit-demi sedikit, sehingga pencapaian hasil belajar siswa pun dapat 

membaik dari waktu ke waktu. 

Berangkat dari pemaparan di atas, media ajar merupakan suatu urgensi 

yang dibutuhkan untuk memudahkan siswa dalam memahami materi yang 

dipelajari, sekaligus membantu guru dalam menyampaikan materi dan 

mengkondisikan situasi kelas agar dapat berjalan dengan tertib dan 

menyenangkan. Menanggapi urgensi media ajar, salah satu media ajar yang 

dapat digunakan dalam pembelajaran adalah media ajar pop-up book. Pop-up 

book adalah buku yang menampilkan halaman-halaman yang dapat bergerak 

atau muncul seperti gambar berbentuk tiga dimensi (Sholikah: 2017). Dzuanda 

(2011: 11) juga menjelaskan bahwa “Media ajar pop-up book memiliki 

komponen tiga dimensi dimana ilustrasi gambar bisa mencuat atau bergerak 

ketika halaman dibentang sehingga memberikan efek visual yang menarik”. 
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Dengan menggunakan media ajar pop-up book dimana halaman yang dibuka 

akan memunculkan ilustrasi atau menggerakkan gambar tiga dimensi mampu 

menarik perhatian siswa sekaligus membantu siswa untuk memahami materi 

yang diajarkan karena adanya contoh visual terkait dengan materi yang 

diajarkan. Sehingga siswa pun tidak kesulitan meskipun sebelumnya belum 

memiliki dasar terkait materi lanjutan yang akan dipelajari.  

Hasil angket analisis kebutuhan siswa yang sebelumnya telah diisi oleh 

siswa kelas 6 SDIT Ulul Albab Ngetos memberikan hasil bahwa pelajaran yang 

menurut mereka sulit untuk dipahami adalah materi yang ada di Tema 9: 

Benda-benda di Sekitar Kita, berdasarkan hasil tersebut pengembang 

menganalisis materi yang ada ditema tersebut, salah satu materi yang 

pengembang temukan di sana adalah materi IPS mengenai karakteristik 

geografis berupa ketampakan alam yang ada di Indonesia. Ketampakan alam 

merupakan suatu bentuk permukaan bumi baik daratan maupun perairan yang 

terjadi secara alami. Contoh beberapa ketampakan alam adalah gunung, 

pengunungan, dataran tinggi dan rendah, pantai, danau, selat, teluk, tanjung 

dan lain sebagainya. Daerah Ngetos sendiri merupakan daerah yang berada di 

kaki gunung Wilis, maka untuk memahami ketampakan alam seperti gunung 

dan pegunungan merupakan hal yang mudah bagi siswa. Namun karena tinggal 

di daerah pegunungan maka ketampakan alam seperti danau, selat, tanjung dan 

lain sebagainya merupakan hal yang baru bagi siswa karena tidak pernah 

mereka temui di sekitar mereka. Oleh karena itu, untuk memberikan kepada 

siswa gambaran atau bentuk nyata dari ketampakan alam berupa media ajar 

pop-up book yang memunculkan bentuk ketampakan alam yang tidak ada 

disekitar mereka tentu memberikan kemudahan tersendiri bagi siswa.  

Berdasarkan permasalahan yang ada dan hasil analisis penelitian 

terdahulu yang relevan (Ningtiyas dkk, 2019; Hidayah dkk, 2020; Antisa & 

Zuhdi, 2021) menyebutkan bahwa media ajar pop-up book sangat layak untuk 

digunakan dan memberikan dampak positif bagi siswa. Maka pengembang 

melakukan pengembangan dengan judul ”Pengembangan Media Ajar Pop-up 

Book Pada Materi Ketampakan Alam Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar” 
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guna membantu siswa untuk memahami materi yang diajarkan serta 

membangun ketertarikan mereka terhadap belajar, sekaligus membantu guru 

dalam menyampaikan materi mengenai ketampakan alam yang di Indonesia 

kepada siswa kelas 5. Dan melalui pengembangan media ajar ini, pengembang 

berharap para guru mulai termotivasi agar ke depannya mampu 

mengembangkan media sendiri untuk pembelajaran yang akan datang, 

pengembang juga berharap melalui pengembangan ini dapat menjadi solusi 

atas permasalahan yang telah dipaparkan di atas. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Pendidikan merupakan upaya dan usaha yang dilakukan untuk 

membentuk masyarakat yang mampu mengembangkan potensi dirinya dengan 

baik serta memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, 

berkepribadian, memiliki kecerdasaan, berakhlak mulia serta memiliki 

keterampilan yang diperlukan sebagai anggota masyarakat dan warga negara. 

Maka lewat pendidikan, lahirlah masyarakat yang cerdas, cakap serta terampil 

sehingga mampu membawa bangsa Indonesia berkembang menjadi negara 

yang lebih maju. Oleh karena itu, pendidikan menjadi sektor utama yang dapat 

menentukan maju atau mundurnya bangsa ini di masa yang akan datang. 

Dengan begitu sukses tidaknya pendidikan merupakan sesuatu yang harus 

diberi perhatian sedalam dan sedetail mungkin agar Indonesia tetap maju dan 

dapat bersaing di dunia internasional.  

Akan tetapi saat ini, sektor pendidikan mengalami beberapa 

kemunduran yang diakibatkan oleh adanya pandemi sejak tahun 2020 hingga 

tahun 2022 lalu. Data penyelenggaraan pendidikan di masa pandemi oleh 

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi pada tahun 2021 

menyebutkan bahwa dengan adanya pandemi COVID-19 berpotensi 

menimbulkan dampak sosial negatif yang berkepanjangan dalam masyarakat, 

seperti: banyak anak yang putus sekolah karena harus bekerja membantu 

keuangan keluarga, penurunan capaian belajar sebagai dampak dari 
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pembelajaran jarak jauh yang diterapkan, serta kasus kekerasan pada anak dan 

risiko eksternal seperi pernikahan dini, kehamilan remaja, dan eksploitasi anak 

yang tidak terdeteksi. 

Maka lewat paparan di atas, dapat diketahui bahwa pendidikan saat ini 

berada dalam kemunduran. Lewat wawancara yang dilakukan oleh 

pengembang di sekolah yang diteliti, penurunan capaian belajar merupakan 

masalah yang serius. Banyak anak yang kehilangan minat dan ketertarikan 

mereka terhadap aktivitas belajar. Guru juga menyebutkan bahwa siswa sulit 

berkonsentrasi dan fokus terhadap pembelajaran yang sedang berlangsung. 

Oleh karena itu, mengetahui masalah tersebut pengembang mencoba untuk 

melakukan pengembangan media ajar dengan pertimbangan dari hasil angket 

yang telah pengembang sebar di kelas enam menyebutkan bahwa yang dapat 

membantu siswa memahami materi yang diajarkan adalah apabila guru 

menggunakan media ajar. 

Hasil angket yang telah diisi oleh siswa kelas 6 tersebut beberapa juga 

menyebutkan bahwa kesulitan mereka dalam memahami pelajaran adalah 

dikarenakan kurangnya informasi seperti bacaan dalam bahan ajar yang 

digunakan. Maka sebelum memutuskan untuk mengembangan media 

pembelajaran pop-up book pengembang mempertimbangkan untuk 

mengembangkan bahan ajar ataukah media ajar karena masalah tersebut. 

Apabila mengembangkan bahan ajar, maka bahan ajar yang dikembangkan 

bisa dikembangkan dengan melengkapi informasi yang dibutuhkan oleh siswa 

karena berdasarkan angket analisis yang disebar 77% siswa menyebutkan 

bahwa kesulitan mereka dalam memahami materi adalah kurangnya informasi 

yang ada dalam bahan ajar digunakan, bahan ajar yang digunakan adalah bahan 

ajar LKS yang dikembangkan sesuai dengan Kurikulum K-13 dimana 

pemaparan materinya masih bersifat umum dan memerlukan pemahaman yang 

mendalam. 

Namun berdasarkan wawancara dengan guru yang dilakukan 

menyebutkan salah satu dampak pembelajaran jarak jauh yang dilakukan saat 

pandemi lalu adalah siswa menjadi malas untuk membaca materi dan 
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berdasarkan angket analisis kebutuhan siswa sebanyak 55% siswa menjawab 

bahwa materi pelajaran menjadi lebih mudah dipahami apabila guru 

menggunakan media ajar. Maka dengan mempertimbangkan hal tersebut, 

pengembang memutuskan untuk mengembangkan media ajar. Media ajar yang 

dikembangkan adalah media ajar pop-up book yang diharapkan mampu 

menarik perhatian siswa sekaligus membantu siswa untuk memahami materi 

yang diajarkan karena adanya contoh visual terkait dengan materi yang 

diajarkan. Oleh karena itu, dalam pengembangan ini maka pengembang akan 

melakukan pengembangan dengan judul ”Pengembangan Media Ajar Pop-up 

Book Pada Materi Ketampakan Alam Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar”. 

 

C. Rumusan Masalah 

Mengacu pada latar belakang serta identifikasi masalah yang telah dipaparkan 

di atas, maka pengembang merumuskan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah kevalidan produk pengembangan media ajar pop-up 

book pada materi ketampakan alam untuk siswa kelas V Sekolah 

Dasar? 

2. Bagaimanakah kepraktisan produk pengembangan media ajar pop-up 

book pada materi ketampakan alam untuk siswa kelas V Sekolah 

Dasar? 

3. Bagaimanakah keefektifan produk pengembangan media ajar pop-up 

book pada materi ketampakan alam untuk siswa kelas V Sekolah 

Dasar? 

 

D. Tujuan Pengembangan 

Tujuan pengembangan media pembelajaran pop-up book ini adalah: 

1. Mengetahui kevalidan produk pengembangan media ajar pop-up book 

pada materi ketampakan alam untuk siswa kelas V Sekolah Dasar. 
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2. Mengetahui kepraktisan produk pengembangan media ajar pop-up 

book pada materi ketampakan alam untuk siswa kelas V Sekolah 

Dasar. 

3. Mengetahui keefektifan produk pengembangan media ajar pop-up 

book pada materi ketampakan alam untuk siswa kelas V Sekolah 

Dasar. 

 

E. Manfaat Pengembangan 

Manfaat pengembangan media pembelajaran pop-up book ini adalah: 

1. Manfaat Teoritis 

a. Memberikan ide pengembangan media pembelajaran di Sekolah 

Dasar yang mampu memberi kemudahan kepada siswa untuk 

memahami materi pelajaran yang diajarkan. 

b. Sebagai referensi penelitian-penelitian selanjutnya yang 

berkaitan dengan pengembangan media, khususnya media 

pembelajaran pop-up book. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

Pengembangan media pembelajaran pop-up book mengenai 

materi ketampakan alam ini memudahkan siswa dalam 

memahami materi yang diajarkan karena terdapat contoh visual 

mengenai materi atau objek yang dipelajari serta dapat menarik 

perhatian dan minat belajar siswa. 

b. Bagi Guru 

Media pembelajaran pop-up book merupakan salah satu alat 

yang dapat membantu proses pembelajaran di kelas. Selain 

membantu siswa dalam memahami materi, media ini juga 

mempermudah guru dalam menyampaikan materi ketampakan 

alam yang disampaikan. 
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c. Bagi Sekolah 

Pengembangan media pembelajaran pop-up book tentang 

ketampakan alam ini dapat digunakan untuk meningkatkan 

mutu pendidikan. Melalui penggunaan media ini dalam 

pembelajaran dapat membantu siswa dalam memahami materi 

pelajaran. Selain itu, juga dapat menarik perhatian siswa 

sehingga pembelajaran dapat berlangsung dengan aktif serta 

efektif. Sehingga capaian kompetensi dasar siswa tercapai 

dengan hasil yang maksimal. 
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