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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pengembangan dan perubahan kurikulum merupkan suatu 

kebijakan penting dalam memperbaiki dunia pendidikan. Dalam sejarah 

pendidikan di Indonesia sudah beberapa kali diadakan perubahan dan 

perbaikan kurikulum yang tujuannya sudah tentu untuk menyesuaikannya 

dengan perkembangan dan kemajuan zaman, guna mencapai hasil yang 

maksimal. Perubahan kurikulum didasari pada kesadaran bahwa 

perkembangan dan perubahan yang terjadi dalam kehidupan 

bermasyarakat, berbangsa dan bernegara di Indonesia tidak terlepas dari 

pengaruh perubahan global, perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi, serta seni dan budaya. Melalui pendidikan diharapkan bisa 

membentuk individu individu yang berkompetensi pada bidangnya, 

sehingga sejalan dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. 

Matematika merupakan salah satu bidang studi yang memiliki peranan 

krusial pada dunia pendidikan. Hal ini dapat dipandang dari banyaknya 

jam mata pelajaran ini dibandingkan mata pelajaran lain. Pelajaran 

matematika pada pelaksanaan pendidikan diberikan pada seluruh jenjang 

pendidikan dimulai dari SD sampai perguruan tinggi. 

Seperti halnya dalam masa pandemic covid-19, dalam sistem 

pembelajarannya dituntut untuk beralih menjadi pembelajaran jarak jauh 

yang mana memanfaatkan teknologi infomasi dan komunikasi (TIK) 

dalam proses belajar mengajar. Guru sebagai pelaksana proses 

pembelajaran harus mampu merancang, menggunakan, dan mengevaluasi 

media pembelajaran tersebut. Penerapan TIK dalam pembelajaran 

matematika dapat membantu guru untuk lebih mengefisienkan metode 

pembelajaran yang diterapkan khususnya dalam penyampaian materi yang 

membutuhkan penjelasan proses yang lebih jelas dan secara nyata. 
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Kurangnya minat belajar biasanya dikarenakan kurangnya fasilitas dalam 

proses pembelajaran, yang mengakibatkan kurangnya pemahaman dalam 

proses belajar mengajar yang dilakukan di sekolah. Di sini teknologi 

mampu membangkitkan emosi positif dalam proses belajar (Zainiah & 

Rijanto, 2016). Adanya media pembelajaran berbasis TIK/ICT dapat 

menjadi daya tarik serta membuat sebuah ikatan dalam proses 

pembelajaran antara guru dengan peserta didik lebih harmonis (Rahman et 

al., 2017).  

Mengutip pendapat dari Herman Dwi Surjono dalam makalahnya 

yang disajikan dalam seminar MGMP Terpadu SMP/MTs Kota Magelang 

(dalam (Rusnilawati & Gustiana, 2017)) teknologi pembelajaran yg 

dewasa ini aplikasinya berupa pemanfaatan proses dan produk teknologi 

informasi serta komunikasi (TIK) untuk memecahkan persoalan-persoalan 

pendidikan serta pembelajaran, memiliki banyak manfaat atau keuntungan. 

Salah satu teknologi yang bisa dipergunakan pada kegiatan pembelajaran 

adalah Flipbook. Program ini biasa dipergunakan untuk mendesain buku 

elektronik. Selain itu, program ini juga bisa menampilkan video, gambar, 

animasi, tulisan, serta lain sebagainya. program ini juga bisa dibuka di HP 

android. Dengan memakai Flipbook pengajar dapat menampilkan materi 

ajar yang akan disampaikan dalam bentuk yang lebih menarik. 

Namun pada SD program Flipbook masih jarang digunakan. Hal 

tersebut dikarenakan para pengajar masih awam dalam penggunaan IT 

khususnya pada pembelajaran matematika. Berdasarkan hasil penelitian 

yang dilakukan oleh (Anwariningsih, 2014) mengenai kesiapan 

penggunaan ICT di SD menunjukkan bahwa 70% pengajar-guru kelas 

belum mempunyai kemampuan dalam mengoperasikan personal komputer. 

Sedangkan 30% guru sudah bisa mengoperasikan komputer tapi hanya 

sebatas buat mengetik saja/keperluan administrasi sekolah.  

Berdasarkan hasil pra-penelitian dengan melakukan observasi 

kegiatan guru dan siswa selama kegiatan belajar mengajar serta pemberian 

angket analisis kebutuhan siswa menyatakan bahwa perlu adanya inovasi 

pembelajaran yang berbasis TIK di SDN Sukorame 2 Kota Kediri. Selain 
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itu, siswa membutuhkan perbaikan pembelajaran pada materi sebelumnya. 

Pada sekolah ini menerapkan sekolah yang menerapkan kurikulum baru 

yakni kurikulum sekolah penggerak. Adanya kurikulum sekolah penggerak 

ini, salah satu capaian yang ditekankan adalah hasil belajar perserta didik 

sehingga dapat lebih dekat untuk mewujudkan visi pendidikan Indonesia. 

Namun pada kenyataannya, 59% siswa kelas IA belum memenuhi Kriteria 

Ketuntasan Minimum (KKM) sehingga ketercapaian dalam kurikulum 

belum sepenuhnya terpenuhi dengan baik. Hal tersebut terlihat pada 

pembelajaran matematika menunjukkan bahwa, peserta didik kelas IA 

SDN Sukorame 2 Kota Kediri dalam pembelajaran cenderung pasif, 

monoton, cepat bosan, dan kurang memperhatikan guru karena 

pembelajaran yang dilaksanakan cenderung berpusat kepada guru. Guru 

tidak menggunakan media pembelajaran yang inovatif dan bervariatif. Hal 

ini juga menjadi pemicu munculnya sikap-sikap negatif peserta didik 

tersebut dalam pembelajaran. Peserta didik jadi kurang terfokus 

perhatiannya, minat dan motivasi peserta didik juga kurang dan pada 

akhirnya peserta didik tidak maksimal dalam menguasai materi 

pembelajaran. 

Berdasarkan pemaparan di atas, maka peneliti melakukan 

penelitian mengenai peningkatan hasil belajar matematika siswa sekolah 

penggerak berbantuan media pembelajaran berbasis flipbook. Hal ini 

sesuai dengan mata pelajaran matematika yang selalu mengikuti 

perkembangan zaman. Abad ke 21 ditandai dengan begitu cepat dan 

pesatnya perkembangan sains dan teknologi dalam semua starata 

kehidupan masyarakat, salah satunya teknologi informasi dan komunikasi. 

Oleh sebab itu, diperlukan berbagai cara dalam pembelajaran yang mampu 

mempersiapkan peserta didik agar memahami matematika dan teknologi, 

mampu berfikir kritis , logis, dan kreatif serta mampu berargumentasi 

secara tepat dan benar (Trianto, 2010).  
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, peneliti 

memperkuat opini dengan memberikan angket kebutuhan siswa dalam 

pembelajaran Matematika di SDN Sukorame 2 Kota Kediri Tahun 

Pelajaran 2021/2022. Dari analisis data angket tersebut diperoleh hasil 

sebagai berikut  

1. Persentase hasil belajar siswa sebesar 59% dibawah Kriteria 

Ketuntasan Minimum (KKM) pada mata pelajaran matematika di kelas 

1A Sekolah Dasar Negeri Sukorame 2. 

2. Belum adanya penggunaan media pebelajaran yang tepat, efektif, dan 

efisien yang memanfaatkan teknologi untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran matematika. 

C. Pembatasan Masalah 

1. Persentase ketuntasan hasil belajar siswa IA SDN Sukorame 2 Kota 

Kediri ≥ 75%.  

2. Materi bentuk-bentuk bangun semester I tahun pelajaran 2021/2022. 

3. Materi bilangan yang lebih dari 10 semester I tahun pelajaran 

2021/2022. 

4. Media pembelajaran berbasis flipbook yang dikembangkan melalui 

platform Fliphtml5.  

D. Perumusan dan Pemecahan Masalah 

1. Rumusan Masalah 

Bagaimana hasil belajar mata pelajaran matematika siswa kelas IA 

SDN Sukorame 2 Kota Kediri dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis flipbook? 

2. Pemecahan Masalah 

Mengacu pada latar belakang masalah, identifikasi masalah, dan 

pembatasan masalah maka dapat disimpulkan pemecahan masalah 

dalam penelitian sebagai berikut:  
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a. Membuat perangkat pembelajaran berupa modul ajar dan alur 

tujuan pembelajaran (ATP) yang menggunakan media 

pembelajaran berbasis flipbook pada mata pelajaran matematika 

kelas IA SDN Sukorame 2 Kota Kediri. 

b. Membuat lembar observasi guru dan observasi siswa setiap 

siklusnya untuk mengetahui peningkatan pembelajaran 

menggunakan media pembelajaran berbasis flipbook pada mata 

pelajaran matematika kelas 1A SDN Sukorame 2 Kota Kediri. 

c. Membelajarkan siswa mata pelajaran matematika menggunakan 

media pembelajaran yang berbasis flipbook. 

d. Mengukur pemahaman siswa mengenai materi bentuk-bentuk 

bangun dan bilangan yang lebih dari 10 sesudah proses 

pembelajaran menggunakan media pembelajaran berbasis flipbook. 

e. Mengukur respon siswa terkait pembelajaran setiap siklusnya.  

E. Tujuan Penelitian 

Dalam proposal penelitian tindakan kelas ini bertujuan untuk 

mengetahui peningkatan hasil belajar siswa kelas 1A melalui media 

pembelajaran berbasi flipbook pada mata pelajaran matematika IA SDN 

Sukorame 2 Kota Kediri. 

F. Kegunaan penelitian 

1. Kegunaan teoritis 

a. Dapat meningkatkan mutu pembelajaran 

b. Dapat memberikan masukan kepada instansi terkait dalam 

mengambil kebijkan yang dapat menunjang proses pembelajaran 

2. Kegunaan Praktis 

a. Bagi siswa, siswa memperoleh pengalaman baru dalam belajar 

dengan menggunakan metode baru yaitu menggunakan media 

pembelajaran berbasis flipbook pada mata pelajaran matematika. 

b. Bagi peneliti, mendapatkan kesempatan langsung untuk 

menerapkan media pembelajaran berbasis flipbook sebagai solusi 
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untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas 1A pada mata 

pelajaran matematika. 

c. Bagi guru, guru dapat menambah pengetahuan terkait media 

pembelajaran berbasis flipbook sebagai media pembelajaran saat 

proses pembelajaran di sekolah serta dapat memanfaatkan 

kemajuan teknologi yang telah ada. 

d. Bagi institusi, kepala sekolah dapat mensosialisasikan kepada 

rekan guru sehingga terinspirasi untuk menggunakan media 

pembelajaran berbasis flipbook dalam pelajaran matematika siswa 

kelas 1A serta dalam penelitian ini lembaga dapat menjadikan 

acuan sebagai perbaikan dunia pendidikan kedepannya. 

G. Hipotesis Tindakan 

Adapun hipotesis tindakan dalam penelitian tindakan kelas (PTK) 

ini adalah meningkatnya hasil belajar siswa dengan kelas IA SDN 

Sukorame 2 Kota Kediri dengan diterapkannya media pembelajaran 

berbasis flipbook pada mata pelajaran matematika. Dalam pembelajaran 

yang dilakukan oleh guru tersebut di lakukan dengan beberapa siklus agar 

dapat dilihat dan di perbaiki pada bagian yang masih kurang sehingga 

dapat mengoptimalisasikan hasil belajar siswa.  
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