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Ajeng Rayi Septyaningrum : Pengembangan Media Pembelajaran 

SPEDAHERU Berbasis Sparkol Videoscribe Pada Mata Pelajaran IPA Kelas V 

SD 

 
Kata Kunci : Sparkol Videoscribe, IPA, SPEDAHERU, Media Pembelajaran 

 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan dan pengalaman peneliti, 
bahwa minimnya ketersediaan media pembelajaran membuat siswa kesulitan 

memahami materi sistem pencernaan makanan pada ruminansia pada mata 

pelajaran IPA. 
 

Tujuan dari penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui bagaimana 
kevalidan media pembelajaran SPEDAHERU berbasis sparkol videoscribe untuk 

kelas V SD; (2)Untuk mengetahui bagaimana kepraktisan media pembelajaran 

SPEDAHERU berbasis sparkol videoscribe untuk kelas V SD; (3) Untuk 

mengetahui bagaimana kefektifan media pembelajaran SPEDAHERU berbasis 

sparkol videoscribe untuk kelas V SD. 
 

Penelitian ini adalah penelitian dengan menggunakan metode penelitian ini 

menggunakan penelitian dan pengembangan (R&D) dengan model ADDIE. 

Langkah-langkah penelitian meliputi: analisis, desain, pengembangan, 

implementasi, dan evaluasi. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian ini menggunakan teknik analisis deskriptif untuk data observasi dan 

wawancara dengan menghitung persentase hasil validasi, keefektifan, dan 

kepraktisan. Hasil validasi ahli media diperoleh rata-rata 86,25% masuk kategori 

sangat layak, dan ahli materi mendapat rata-rata 85% masuk kategori sangat 

layak. Hasil kepraktisan media diperoleh 85% oleh praktisi dengan kategori 

sangat praktis dan 91,25% oleh tanggapan siswa dengan kategori sangat praktis. 

Data terkait keefektifan dilihat dari pretest dan posttest diperoleh skor 60% 

sebelum dan 82,5% setelah menggunakan media pembelajaran. Berdasarkan data 

tersebut, terjadi peningkatan yang signifikan pada pretest dan posttest. Dari hasil 

penelitian yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

SPEDAHERU berbasis sparkol videoscribe pada mata pelajaran IPA kelas V SD 

dinyatakan layak digunakan sebagai media pembelajaran IPA. Media 

pembelajaran SPEDAHERU berbasis sparkol videoscribe untuk mata pelajaran 

IPA kelas V di SDN Manggis 2 berhasil meningkatkan minat dan pemahaman 

siswa. 
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PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang 

 

Pendidikan adalah usaha yang terencana dalam menciptakan suasana 

belajar serta proses belajar yang bermutu agar peserta didik dapat 

mengembangkan potensi dirinya untuk mempunyai kepribadian yang baik, 

kreatif, cerdas, dan keterampilan yang dibutuhkan dirinya sesuai dalam 

masyarakat, bangsa, dan negara. Pendidikan akan membuat manusia menjadi 

cakap, kreatif, mandiri, dan bertanggung jawab (Chairiyah, 2017; Sutrisno, 

2016). Perkemendikbud No.22 tahun 2016 proses pendidikan disatuan 

pendidikan diselenggarakan secara interaktif, inspiratif, menyenangkan, 

menantang, dan memotivasi dan mendorong peserta didik untuk berpartisipasi 

secara aktif, kreatif,dan mandiri. Pendidikan memiliki peran yang sangat 

penting bagi kehidupan manusia agar bisa mentranformasi nilai-nilai seperti 

religi, kebudayaan, pengetahuan, dan berakhlak mulia. 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) berkaitan dengan cara mencari tau 

tentang alam secara sistematis yang didasarkan pada hasil percobaan dan 

mengamatan yang dilakukan oleh manusia. IPA merupakan kumpulan ilmu- 

ilmu yang memiliki ciri khusus yaitu mempelajari fenomena alam yang 

faktual, fisik berupa kenyataan atau peristiwa, dan hubungan sebab akibat 

(Wisudawati, Asih Widi 2017 :09). IPA adalah cabang pengetahuan yang 

dibangun berdasarkan observasi, disusun serta diverifikasi pada hukum yang 
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bersifat kuantitatif yang melibatkan penalaran matematis dan analisis data 

terhadap gejala alam (Hisbullah dan Nurhayati Selvi, 2018). Pada 

pembelajaran IPA siswa diperlukan mampu mengekaplorasi diri dan alamnya 

baik berasal pengalaman sendiri maupun pengalaman orang lain. Kemampuan 

yang diperoleh dari pembelajaran IPA diharapkan dapat membantu kemajuan 

tekonologi, informasi, dan komunikasi pada era saat ini. Pembelajaran IPA 

sangat perlu diberikan pada seluruh peserta didik melalui jenjang sekolah 

dasar. 

Di era perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) pada 

saat ini memberikan dampak yang cukup besar bagi kehidupan, khususnya 

dalam bidang pendidikan. Pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi menuntut kualitas dalam pendidikan untuk meningkatkan sumber 

daya manusia yang unggul (Lase., 2019; Wilya et al., 2019). Dalam mencapai 

sumber daya manusia yang unggul dan berkualitas dapat dicapai dengan 

menciptakan proses pembelajaran yang efektif. Pembelajaran efektif ialah 

pembelajaran yang dapat memudahkan siswa mempelajari sesuatu yang 

berguna, seperti fakta, keterampilan, nilai, konsep, dan cara hidup selaras 

dengan orang lain atau suatu hasil belajar yang diinginkan. Salah satu 

pembelajaran yang memerlukan pemanfaatan teknologi yaitu pada 

pembelajaran Ilmu Pegetahuan Alam (IPA). 

Faktanya, proses pembelajaran pada saat ini belum efektif. Hal ini 

dapat dibuktikan dengan banyaknya siswa yang belum lulus KKM 

dikarenakan guru belum dapat menciptakan suasana belajar yang menarik dan 
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menyenangkan bagi peserta didik. Guru hanya memberikan tugas dan 

mengandalkan buku teks dalam pembelajaran, sehingga siswa kurang mampu 

memahaminya. Guru dituntut agar dapat menciptakan suasana pembelajaran 

yang kondusif, aktif, kreatif dan menyenangkan untuk peserta didiknya. 

Supaya mampu mengefektifkan pencapaian tujuan pembelajaran. 

Pembelajaran yang hanya menggunakan metode penugasan dan berpusat pada 

guru membuat siswa pasif dalam pembelajaran. (Nurma Pertiwi et al., 2019; 

Widiatmika et al., 2017). Maka dari itu untuk mengatasi hal tersebut 

membutuhkan suatu media pembelajaran yang mampu meningkatkan daya 

tarik pembelajaran bagi siswa. 

Media pembelajaran merupakan suatu instrument yang menentukan 

keberhasilan suatu proses dalam belajar mengajar. Media pembelajaran dapat 

memudahkan siswa dalam memahami materi pebelajaran (Diputra, 2016). 

Penggunaan media pembelajaran yang tepat saat proses pembelajaran dapat 

membawa keberhasilan bagi guru dan siswa (Melinda et al., 2017). Salah satu 

media yang dapat memudahkan siswa dalam belajar adalah SPEDAHERU 

(Sistem Pencernaan Pada Hewan Ruminansia) berbasis Sparkol Videoscribe. 

Sparkol Videoscribe adalah perangkat lunak yang digunakan untuk 

membuat video animasi seperti papan tulis. Sparkol Videoscribe juga dapat 

diartikan media pembelajaran video animasi yang terdiri dari beberapa 

rangkaian gambar yang disusun menjadi sebuah video yang utuh (Azizah, 

2017). Menurut Wicaksana & Atmadja, 2020 Sparkol videoscribe merupakan 

sofware yang dapat menggelompokan beberapa unsur media seperti teks, 
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audio maupun gambar dalam rangkaian media pembelajaran. Penjelasan yang 

dipaparkan dalam penggunaan videoscribe ini secara bertahap sehingga dapat 

membuat rasa ingin tahu dan antusias siswa. Adapun kelebihan dari Sparkol 

Videoscribe, kelebihan dari media ini adalah penggunaan kata dan gambar 

disajikan secara bersamaan, sehingga peserta didik akan lebih tertarik untuk 

belajar karena terdapat animasi, suara, dan media yang disajikan sangat 

sederhana. 

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan menarik judul “Pengembangan Media Pembelajaran 

SPEDAHERU Berbasis Sparkol Videoscribe Pada Mata Pelajaran IPA Kelas 

V Sekolah Dasar”. 

 
 

B. Tujuan Pengembangan 

 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan dari penelitian ini adalah 

sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui bagaimana kevalidan media pembelajaran 

SPEDAHERU berbasis sparkol videoscribe untuk kelas V SD? 

2. Untuk mengetahui bagaimana kepraktisan media pembelajaran 

SPEDAHERU berbasis sparkol videoscribe untuk kelas V SD? 

3. Untuk mengetahui bagaimana kefektifan media pembelajaran 

SPEDAHERU berbasis sparkol videoscribe untuk kelas V SD? 
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C. Manfaat Penelitian 

 

Adapun manfaat yang di harapkan oleh peniliti dalam penelitian 

pengembangan media pembelajaran SPEDAHERU berbasis sparkol 

videoscribe adalah sebagai berikut : 

1. Secara teoritis 
 

Manfaat teoritis dari penelitian ini adalah menciptakan media 

pembelajaran SPEDAHERU berbasis sparkol videoscribe yang bermanfaat 

untuk mengembangkan ilmu pengetahuan yang sudah diterima serta dalam 

pengembangan media sparkol videoscribe dapat dijadikan alat bantu 

dalam penyampaian materi keberagaman suku bangsa dan budaya. 

2. Secara praktis 
 

a. Bagi Guru 

 

Sebagai masukan atau wawasan bagi guru dalam 

mengembangkan dan menggunakan media pembelajaran yang tepat, 

kreatif, dan efektif sehingga dapat membuat pembelajaran lebih 

menarik dan menyenangkan. 

b. Bagi Siswa 
 

Sebagai pengalaman baru dalam pembelajaran IPA 

menggunakan media pembelajaran sehingga dapat meningkatkan minat 

dan motivasi dalam pembelajaran IPA materi materi sistem pencernaan 

pada hewan ruminansia. 
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c. Bagi Peniliti 

 

Dapat menambah wawasan peniliti tentang pemanfaatan multi 

media interaktif berbasis sparkol videscribe, sebagai salah satu 

alternatif media pembelajaran. 
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