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ABSTRAK

Ambaria. Pengembangan Media Pembelajaran Papan Pecahan pada Siswa Kelas
2 SD Kecamatan Semen, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023.

Kata Kunci: Pengembangan, papan pecahan, kelas 2, materi pecahan

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu (1) bagaimana kevalidan dari
media pembelajaran papan pecahan pada siswa kelas 2 SD kecamatan Semen? (2)
bagaimana kepraktisan dari media pembelajaran papan pecahan pada siswa kelas 2
SD kecamatan Semen? dan (3) bagaimana keefektifan dari media pembelajaran
papan pecahan pada siswa kelas 2 SD kecamatan Semen?. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui (1) kevalidan dari media pembelajaran papan pecahan pada siswa
kelas 2 SD kecamatan Semen, (2) kepraktisan dari media pembelajaran papan
pecahan pada siswa kelas 2 SD kecamatan Semen, dan (3) keefektifan dari media
pembelajaran papan pecahan pada siswa kelas2 SD kecamatan Semen.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development
(R&D). Model penelitian yang digunakan adalah ADDIE yang meliputi analysis,
design, development, implementation, dan evaluation. Metode penelitian yang
digunakan adalah deskriptif kualitatif-kuantitatif. Validasi produk dilakukan
melalui dua tahap yakni uji coba terbatas dan uji coba luas. Subjek uji coba terbatas
sebanyak 7 siswa dari SDK Yohanes Gabriel Puhsarang Kediri sedangkan uji coba
luas sebanyak 15 siswa dari SDN Kanyoran 03. Instrument penelitian dalam
penelitian ini menggunakan pedoman observasi, pedoman wawancara, angket,
dokumen nilai, dan test. Teknik analisis data dalam penelitian ini menggunakan
Uji-T dan KKM.

Berdasarkan penelitian diperoleh hasil: (1) kevalidan media papan pecahan
memperoleh skor sebesar 87,27% dan kevalidan materi memperoleh skor sebesar
100% yang menyatakan bahwa media papan pecahan yang dikembangkan masuk
dalam kriteria sangat valid, (2) kepraktisan media papan pecahan memperoleh nilai
rata-rata gabungan dari angket respon guru uji coba terbatas dan uji coba luas
sebesar 87% dan nilai rata-rata gabungan dari angket respon siswa uji coba terbatas
dan uji coba luas sebesar 92,85% yang menyatakan bahwa media papan pecahan
yang dikembangkan masuk dalam kriteria sangat praktis, dan (3) keefektifan media
papan pecahan pada Uji-T menunjukkan ada pengaruh penggunaan media
pembelajaran papan pecahan terhadap hasil belajar Matematika pada Materi
Pecahan Siswa SD Kecamatan Semen karena “ada perbedaan hasil belajar pre test
dan post test”. Selain itu dilihat dari hasil peserta didik yaitu dengan nilai post-test
> KKM 70 yang menyatakan bahwa media papan pecahan yang dikembangkan
masuk dalam kriteria sangat efektif. Jadi, dapat disimpulkan bahwa pengembangan
media papan pecahan ini sangat layak digunakan dalam proses pembelajaran
matematika dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada materi pecahan.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah usaha yang sudah direncanakan guna menciptakan
proses pembelajaran secara aktif untuk mengembangkan potensi diri
pernyataan tersebut dinyatakan dalam UUSPN No. 20 tahun 2003. Dalam
dunia pendidikan guru memiliki peranan yang sangat penting salah satunya
yaitu dituntut untuk memiliki strategi dan kreativitas dalam pembelajaran
(Nurlatipah dkk., 2015: 1). Maka peneliti dari sini dapat disimpulkan bahwa
peran siswa dan guru dalam pendidikan harus seimbang untuk menciptakan
pembelajaran yang aktif dan kreatif.

Hasil observasi, wawancara, penyebaran kuesioner, studi dokumen, dan
(pre-test) pada tanggal 24 Januari dan 2 November 2022 di SDN Kanyoran 03
Kediri dan SDK Yohanes Gabriel Puhsarang Kediri. Tahap pertama penelitian
di SDK Yohanes Gabriel Puhsarang Kediri meliputi observasi, wawancara,
penyebaran kuesioner, dan studi dokumen. Tahap kedua melibatkan pre-test
siswa. Hasil observasi menunjukkan bahwa guru menggunakan suara keras,
dan terburu-buru dalam pembelajaran, dengan asumsi siswa akan selalu
memahami materi. Hasil wawancara mengungkapkan bahwa guru tidak
memahami kemampuan siswa, siswa berasal dari berbagai tipe kepribadian,
guru hanya menggunakan buku tematik dan media konkrit, dan siswa kesulitan

matematika karena terkait dengan perhitungan dan bahwa guru menggunakan



media yang kurang beragam untuk siswa. Menurut temuan kuesioner, guru dan
siswa sama-sama mengantisipasi berbagai pengalaman belajar, siswa
mengatakan bahwa guru kurang menggunakan media yang beragam.
Sementara guru percaya bahwa semua siswa bisa memahami, siswa percaya
bahwa mereka kesulitan dengan matematika, dengan persentase 60%. Studi
dokumen mengungkapkan bahwa siswa mendapat nilai bagus di setiap mata
pelajaran, rata-rata skor 80. Hasil pre-test menunjukkan bahwa siswa
mendapatkan skor 0. Dalam penelitian di SDN Kanyoran 03 Kediri. Hasil dari
survei menunjukkan bahwa siswa kesulitan materi pecahan sebesar 60%
dengan hasil akhir dari pre-test menunjukkan bahwa siswa mendapat nilai 0
pada materi pecahan.

Berdasarkan hasil observasi dua sekolah, wawancara, penyebaran
kuesioner, studi dokumen, dan pre-test. Terdapat permasalahan yang dihadapi
guru dan siswa, antara lain (1) ketidaktahuan guru terhadap kemampuan belajar
anak, (2) rekayasa nilai, (3) kesulitan siswa dengan matematika pecahan, dan
(4) kurangnya pengembangan media yang membantu siswa memahami konsep
pecahan. Latar belakang kepribadian siswa yang berbeda dan faktor dari
keluarga, seperti keluarga selalu menitipkan anak kepada gurunya dan tidak
mengajar padahal sudah berada di lingkungan keluarga, merupakan faktor
eksternal disamping faktor internal yang mempengaruhi kemampuan belajar
siswa.

Berdasarkan banyaknya permasalahan tersebut, diketahui bahwa siswa

mengalami kesulitan pada materi pecahan. Terdapat jawaban pilihan untuk



mengatasi masalah ini adalah mengembangkan media pembelajaran papan
pecahan bergerak. Berdasarkan hasil penelitian terdahulu, menurut (Rahayu,
2018:299) mengatakan bahwa media berbantuan papan pecahan dapat
meningkatkan konsep pemahaman materi pecahan serta membuat siswa
semakin aktif belajar pecahan. Selain itu menurut (Gesty dkk., 2022: 27)
menyatakan bahwa media papan pecahan dapat meningkatkan hasil belajar
siswa.

Dari paparan diatas peneliti ingin mengembangkan media papan
pecahan gerak sehingga anak-anak semakin aktif dalam kegiatan pembelajaran.
Dengan menyajikan pecahan yang dapat bergerak (berputar), bisa dikerjakan
secara kelompok, dapat membangkitkan minat siswa dalam belajar, dan guru
pun bisa menjelaskan dengan menarik bagi anak-anak, sehingga nilai anak-
anak meningkat, tidak ada rekayasa terhadap nilai. Maka peneliti ingin
menyelesaikan permasalahan yang dialami oleh peserta didik dan guru SDK
Yohanes Gabriel Puhsarang Kediri serta SDK Kanyoran 03 Kediri dengan
mengambil judul “Pengembangan Media Pembelajaran Papan Pecahan pada

’

Siswa Kelas 2 SD Kecamatan Semen”.

. ldentifikasi Masalah
Berikut adalah beberapa masalah yang dapat diidentifikasi dari uraian

latar belakang masalah di atas.



Guru kurang memahami kemampuan belajar anak dapat dibuktikan
dengan guru menggunakan suara yang keras saat mengajar dan
mengharapkan agar siswa selalu memahami materi yang disampaikan.
Ada rekayasa nilai dapat dibuktikan dengan nilai yang dikatrol oleh guru
dimana sebenarnya nilai anak-anak tidak memenuhi KKM (karena dites
anak tidak bisa menjawab) tetapi diletakkan di daftar nilai dengan nilai
bagus.

Skor pre-test 0 menunjukkan bahwa siswa kesulitan dengan materi
pecahan dalam matematika.

Fakta bahwa guru hanya berpacu melalui buku tematik dengan
menggunakan media gambar dan apel menunjukkan kurangnya
pengembangan media pembelajaran yang mendukung siswa dalam

memahami konsep pecahan.

C. Pembatasan Masalah

Agar penelitian ini lebih efektif, efisien, terarah dan dapat dikaji lebih

mendalam maka diperlukan pembatasan masalah. Adapun pembatasan

masalah yang dikaji dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Penelitian dilakukan di kelas 2 pada semester 2 SDK Yohanes Gabriel
Puhsarang Kediri dan SDN Kanyoran 03 Kediri.
Mata pelajaran yang dibahas adalah matematika dengan materi pecahan.

Materi pecahan yang akan disampaikan: mengenal macam pecahan

sederhana seperti

N |-
w |-

, L dst.
4



D. Rumusan Masalah
Berikut adalah rumusan masalah yang akan dibahas dalam penelitian

ini.

1. Bagaimana kevalidan dari media pembelajaran papan pecahan pada siswa
kelas 2 SD kecamatan Semen?

2. Bagaimana kepraktisan dari media pembelajaran papan pecahan pada
siswa kelas 2 SD kecamatan Semen?

3. Bagaimana keefektifan dari media pembelajaran papan pecahan pada

siswa kelas 2 SD kecamatan Semen?

E. Tujuan Penelitian
Berikut adalah tujuan dari setiap pembahasan dalam penelitian ini.
1. Tujuan umum dari penelitian ini adalah:
a. mengetahui kevalidan dari media pembelajaran papan pecahan pada
siswa kelas 2 SD kecamatan Semen,
b. mengetahui kepraktisan dari media pembelajaran papan pecahan pada
siswa kelas 2 SD kecamatan Semen,
c. mengetahui keefektifan dari media pembelajaran papan pecahan pada
siswa kelas2 SD kecamatan Semen.
2. Tujuan khusus dari penelitian ini adalah:
a. menanamkan kreatifitas guru kelas,
b. menumbuhkan motivasi belajar peserta didik terhadap materi

pecahan.



F. Manfaatan Penelitian
Adapun beberapa manfaat dari penelitian ini sebagai berikut.

1. Bagi Siswa
Peserta didik lebih mudah belajar tentang pecahan melalui media papan
pecahan. Media papan pecahan dapat menarik minat siswa untuk belajar
lebih aktif, sehingga tidak akan menganggap pelajaran matematika itu
susah.

2. Bagi Guru
Guru dapat menggunakan media belajar papan pecahan bergerak untuk
mengajarkan pecahan di kelas Il sehingga memudahkan guru untuk
menyampaikan materi dengan tidak membosankan serta menambah
kreatifitas.

3. Bagi Kepala Sekolah
Hasil dari penelitian ini bermanfaat bagi kepala sekolah sebagai pedoman
dalam mengelola pembelajaran dilembaga yang dipimpin.

4. Bagi Peneliti Lain
Bisa menambah referensi tentang pengembangan media papan pecahan

untuk meningkatkan minat belajar siswa terhadap materi pecahan.
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