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Motto : 

 

 Life is a choice, want to go forward or stay 

It all depend on “desire and belief” 

~ 

Adakalanya kita melihat ke atas, ada pula saatnya kita melihat ke bawah 

Lihatlah ke atas untuk meraih kesuksesan, dan lihatlah ke bawah untuk tetap 

bersyukur 

~ 

~ 

Hidup tidak selalu beruntung, masa tersulitpun akan kita lewati 

But Remember ! 

“Believe that Allah will not give a test beyond the limits of his servant” 
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ABSTRAK 

 

Siti Rida Septiana .Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif 

Pada Mata Pelajaran PPKn Materi Nilai-Nilai Pancasila Kelas V Sekolah Dasar, 

Skripsi PGSD, FKIP UNP Kediri, 2023. 

 

Kata kunci: Pengembangan, Multimedia interaktif, Nilai-Nilai Pancasila 

 

  Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi dan wawancara di SDN 

Mojoroto 4 Kota Kediri yang diketahui bahwa dalam pembelajaran PPKn 

khususnya materi Nilai-Nilai Pancasila masih sangat minim dalam menggunakan 

media. Oleh sebab itu, diperlukan pengembangan media yang menarik, inovatif 

dan mampu menjadikan siswa lebih aktif dalam pembelajaran. Tujuan penelitian 

ini adalah untuk mengetahui (1) mendeskripsikan kevalidan pengembangan 

multimedia interaktif materi nilai-nilai Pancasila siswa kelas V Sekolah Dasar; (2) 

mendeskripsikan keefektifan pengembangan multimedia interaktif materi nilai-

nilai Pancasila siswa kelas V Sekolah Dasar; dan (3) mendeskripsikan Kepraktisan 

terhadap pengembangan multimedia interaktif materi nilai-nilai Pancasila siswa 

kelas V Sekolah Dasar. 

 

  Metode dalam penelitian ini adalah R&D dengan model ADDIE yang terdiri 

dari tahapan (1) Analyze, (2) Design, (3) Development, (4) Implementation, dan (5) 

Evaluation .Prosedur dalam penelitian ini meliputi (1) melakukan analisis kinerja 

dan analisis kebutuhan, (2) merancang desain media, (3) mengembangankan 

media, (4) mengimplementasi media, (5) evaluasi akhir media. Instrumen 

pengumpulan data menggunakan angket dan tes. Teknik analisis data yang 

digunakan berupa skala likert. Sumber data kevalidan diperoleh dari angket ahli 

media dan ahli materi dalam media. Sumber data keefektifan diperoleh dari hasil 

evaluasi yang dibandingkan dengan KKM kemudian dicari ketuntasan klasikal, 

dan respon terhadap media diperoleh dari angket kepraktisan guru. 

 

    Hasil penelitian pengembangan multimedia interaktif sebagai berikut. (1) 

multimedia interaktif dinyatakan sangat valid dan baik digunakan dengan 

presentase skor dari  validasi konstruksi media sebesar 89% dan validasi materi 

dalam media memperoleh skor 96%.Hasil kepraktisan terhadap multimedia 

interaktif sebesar 90%.Hasil keefektifan terhadap multimedia interaktif sebesar 

83%.Berdasarkan hasil tersebut multimedia interaktif dapat dikatakan sangat valid, 

sangat efektif,sangat praktis dan baik digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah   

Pada era globalisasi saat ini perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi sangat berkembang pesat. Menurut Mulyani dan Haliza (2021: 1), 

“Seiring berjalannya waktu dan perkembangan zaman, ilmu pengetahuan dan 

teknologi sudah semakin canggih serta menunjang terciptanya teknologi - 

teknologi baru”.  Perkembangan teknologi saat ini telah mengubah kehidupan 

masyarakat yang tidak dapat dihindari, dan sangat berpengaruh dalam dunia 

pendidikan. Menurut Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 Pasal 1 Ayat 1 

tentang pendidikan. 

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, 

serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat dan negara”.  

 

Pendidikan dapat dikatakan sebagai salah satu cara atau usaha yang dapat 

dilakukan untuk mengubah diri menjadi lebih baik melalui proses pengajaran 

yang dilakukan oleh orang dewasa baik itu orang tua, guru, atau tetangga yang 

sifatnya positif. 

Pembelajaran sebagai suatu proses diberikannya sebuah ilmu dari 

seseorang yang memiliki pengetahuan kepada peserta didik agar belajar atau 

mencari tahu apa yang belum diketahui. Pembelajaran memiliki keterkaitan 

yang erat dengan belajar, belajar dapat membuat peserta didik memiliki 
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pengetahuan yang luas. Salah satu mata pelajaran yang diajarkan di sekolah 

dasar adalah Pendidikan Kewarganegaraan. 

Widiatmaka (2016:196-197) menjelaskan tentang pendidikan 

kewarganegaraan sebagai berikut. 

Pendidikan kewarganegaraan merupakan ujung tombak untuk 

menumbuhkan karakter bangsa pada peserta didik, karena pendidikan 

kewarganegaraan adalah sebuah pendidikan moral yang didalamnya 

mengajarkan nilai-nilai kepribadian dan kemandirian bangsa Indonesia 

yang terkandung dalam  dasar negara Pancasila.  

 

Mata pelajaran pendidikan kewarganegaraan memiliki tujuan utama yaitu 

untuk membekali peserta didik agar memiliki moral dan karakter yang baik 

sehingga perilaku, moral, dan karakter tersebut dapat diterapkan dalam 

kehidupan seharihari. Berdasarkan pengertian tersebut dapat diketahui bahwa 

pendidikan kewarganegaraan merupakan sebuah ilmu yang dapat digunakan 

sebagai bekal siswa agar memiliki  perilaku dan nilai moral  yang baik sesuai 

dengan Pancasila dan undang-undang dasar 1945.  Lubis (2020:25) 

Pembelajaran PPKn di Sekolah Dasar (SD) dapat dikatakan berhasil apabila 

semua tujuan pembelajaran yang telah ditentukan dapat tercapai. 

Menurut Lubis (2020: 25) tujuan pembelajaran PPKn di Sekolah Dasar adalah.  

 Agar siswa mempunyai kemampuan dalam berpikir kritis, bersikap 

nasionalisme, dan berjiwa pancasialis, memiliki wawasan kebangsaan 

dalam menjunjung tinggi Negara Kesatuan Republik Indonesia dengan 

rasa cinta tanah air, memiliki rasa persatuan dan kesatuan dalam 

mempertahankan bangsa Indonesia menuju lebih baik, memiliki 

mindset dalam memecahkan masalah yang terjadi di negara, memiliki 

karya yang inovatif untuk mengangkat harkat dan martabat didepan 

negara-negara lain, dan menjiwai nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan 

sehari-hari. 
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     Secara garis besar materi PPKn kelas V SD meliputi, 1) Keutuhan 

Negara Kesatuan Republik Indonesia, 2) Peraturan Perudang-Undangan, 3) 

kebebasan berorganisasi, dan 4) Keputusan bersama. Pada materi pertama yaitu 

menjaga keutuhan NKRI dapat diajarkan melalui nilai nilai Pancasila. 

Pada kenyataannya, dalam proses pembelajaran materi nilai-nilai 

Pancasila kelas V SDN Mojoroto 4 Kota Kediri guru menggunakan sumber 

belajar berupa buku siswa dan buku guru, sumber belajar tersebut kurang 

efektif untuk materi ini bila tidak disertai media pembelajaran. Akhirnya 

pemahaman siswa kurang. maksimal. Dibuktikan dengan hasil observasi yang 

dilakukan di SDN Mojoroto 4, diperoleh data hasil diskusi dari guru kelas yang 

menyatakan bahwa sebagian besar siswa masih ada yang mengalami kesulitan 

dalam menerapkan nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari. Dalam 

pemahaman nilai-nilai Pancasila siswa belum bisa memahami secara 

maksimal, masih banyak siswa yang melakukan penyimpangan nilai-nilai 

Pancasila seperti berperilaku kurang sopan terhadap guru, berbicara kotor, dan 

mengejek teman. Hal tersebut merupakan degradasi atau penurunan nilai-nilai 

Pancasila dalam kehidupan sehari-hari dan menjadi masalah pada perilaku 

siswa dimasyarakat. Hal tersebut juga mempengaruhi hasil ulangan siswa, 

siswa yang belum memahami nilai-nilai Pancasila ketika mengikuti ulangan 

harian masih ada yang nilainya dibawah KKM yang telah ditentukan yaitu 70. 

Dari 24 siswa kelas V SDN Mojoroto 4 Kota Kediri, ada 12 siswa yang nilainya 

masih di bawah KKM. Permasalahan tersebut disebabkan oleh sarana media di 

SDN Mojoroto 4 masih sangat terbatas. Proses pembelajaran yang dilakukan 
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hanya menggunakan buku siswa dan buku guru, sehingga kurang menarik 

perhatian  siswa. 

Salah satu solusi untuk meningkatkan pemahaman dan sikap peserta 

didik yaitu pembelajaran dilaksanakan menggunakan multimedia interaktif.. 

Multimedia interaktif ini dikatakan efektif dalam pembelajaran karena 

memiliki kelebihan tersendiri. Menurut Surjono (2017:2), “Multimedia adalah 

kombinasi berbagai media seperti teks, gambar, suara, animasi, vidio dan 

lainlain secara terpadu dan sinergis melalui komputer atau peralatan elektronik 

lain untuk mencapai tujuan tertentu”. 

Dengan menggunakan multimedia interaktif, siswa akan terlibat dalam 

proses pembelajaran. Kata interaktif dalam hal ini memiliki arti yaitu terjadinya 

interaktif antara siswa atau manusia dengan komputer. Siswa akan memberi 

perlakuan terhadap komputer, misalnya seperti menekan tombol dan  menulis 

menggunakan keyboard yang ada dikomputer. Pernyataan tersebut sesuai 

dengan pendapat Surjono (2017: 42), “Dalam hal interakrif, multimedia 

pembelajaran interaktif harus mempunyai fitur yang memungkinkan pengguna 

dapat terlibat secara aktif untuk berinteraksi dengan program”. Keterlibatan 

siswa dengan program multimedia tersebut dapat membangkitkan motivasi  

belajar siswa. 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, dipilihlah judul 

penelitian ”Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif Pada 

Mata Pelajaran PPKn Materi Nilai-Nilai Pancasila Kelas V Sekolah Dasar” 
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B. Identifikasi Masalah   

Penelitian ini dilakukan di SDN Mojoroto 4 Kota Kediri kelas V, dalam 

penelitian ini ditemukan beberapa masalah yang dapat mempengaruhi hasil 

belajar siswa. Hal ini dapat diketahui ketika melakukan pengamatan kegiatan 

PLP (Pengenalan Lingkungan Persekolah). 

Masalah pertama yaitu terbatasnya sarana dan prasarana. Salah satunya 

adalah media pembelajaran. Media pembelajaran di SDN Mojoroto 4 Kota  

Kediri masih sangat terbatas. tidak semua mata pelajaran memiliki media 

pembelajaran. Media-media yang ada masih bersifat umum, seperti globe, peta, 

dan gambar-gambar.  Dengan demikian, guru perlu mengembangan media 

pembelajaran yang lebih menarik. 

Masalah kedua adalah siswa kurang percaya diri untuk bertanya dan 

menjelaskan pemahaman tentang materi yang telah diajarkan di depan kelas. 

Hal tersebut mengakibatkan siswa kurang aktif dan kurang mampu berpikir 

kritis. Oleh sebab itu, guru perlu menciptakan pembelajaran yang aktif, kreatif 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, masalah penelitian ini 

dirumuskan sebagai berikut.    

1. Bagaimana kevalidan pengembangan multimedia interaktif pada materi 

nilai-nilai Pancasila siswa kelas V Sekolah Dasar?   

2. Bagaimana keefektifan pengembangan multimedia interaktif pada materi 

nilai-nilai Pancasila siswa kelas V Sekolah Dasar?   

3. Bagaimana Kepraktisan multimedia interaktif kelas V Sekolah Dasar ? 
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D. Tujuan Penelitian   

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan penelitian ini adalah untuk : 

1. mendeskripsikan kevalidan pengembangan multimedia interaktif pada 

materi nilai-nilai Pancasila siswa kelas V Sekolah Dasar. 

2. mendeskripsikan keefektifan pengembangan multimedia interaktif pada 

materi nilai-nilai Pancasila siswa kelas V Sekolah Dasar. 

3. mendeskripsikan kepraktisan pengembangan multimedia interaktif pada 

materi nilai-nilai Pancasila siswa kelas V  Sekolah Dasar.   

E. Manfaat Penelitian   

Hasil penelitian ini diharapkan memiliki manfaat bagi guru, sekolah dan 

perpustakaan.    

a. Bagi guru, penelitian ini dapat bermanfaat sebagai wawasan dan 

keterampilan baru untuk mengembangkan multimedia interaktif lainnya.    

b. Bagi sekolah, penelitian ini dapat digunakan sebagai masukan untuk 

meningkatkan mutu dan kualitas sarana dan prasarana pendidikan 

khususnya pada mata pelajaran Pendidikan Kewarganegaraan.   

c. Bagi Perpustakaan UN PGRI Kediri, hasil penelitian ini berguna untuk 

memberikan informasi dan wawasan kepada mahasiswa sebagai sumber 

referensi. 
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