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MOTTO

“[iada keberhasilan tanpa usaha dan dorongan doa”

(Yessica Novita Puji Rahayu )

PERSEMBAHAN
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pembuatan karya tulis ini. Juga saya persembahkan karya ini1 kepada orang yang
saya sayangi yaitu orang tua saya dan kakak saya yang selalu tulus mendoa’akan,
mendukung, dan memberikan semangat dalam proses pembuatan karya tulis ini.
Dan yang terakhir, terimakasih untuk partner saya yang sudah menemani dan
membantu saya hingga sejauh ini sehingga proses pembuatan karya tulis in1 dapat

berjalan dengan lancar dan selesai tepat waktu.



ABSTRAK

Yessica Novita Puji Rahayu, Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif
Berbasis Gambar Animasi Pada Mater1 Energi Alternatif Untuk Meningkatkan
Kemampuan Mengidentifikasi Berbagai Sumber Energi Untuk Siswa Kelas 4 SD Negeri
Manggis 2, Skripsi, PGSD, FKIP Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2023.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Powerpoint Interaktif, Gambar Animasi, IPA SD

Penelitian im1 dilatarbelakangi oleh hasil observasi vang dilakukan pada kelas IV
SDN Manggis 2, dalam proses pembelajaran penggunaan media untuk menjelaskan materi
energi alternatif masih berfokus pada gambar yang ada pada buku siswa, kurangnva
penggunaan media dan hanya mendengarkan penjelasan dari guru yang monoton sehingga
siswa masih kesulitan untuk memahami materi. Sehingga siswa kurang antusias dan
semangat dalam mengikuti proses pembelajaran. Dengan adanya media pembelajaran
powerpoint interaktif berbasis gambar animasi dipercaya mampu memberikan pengaruh
positif dalam proses pembelajaran terkait materi energi alternatif. Media pembelajaran
yang digunakan dalam penelitian in1 adalah media powerpoint interaktif berbasis gambar
animasi pada materi energi alternatif. Tujuan penelitian in1 untuk (1) mengetahui kevalidan
media powerpoint interaktif berbasis gambar animasi materi energi alternatif untuk
meningkatkan kemampuan mengidentifikasi berbagai sumber energi. (2) mengetahui
keefektifan produk media powerpoint interaktif berbasis gambar animasi materi energi
alternatif untuk meningkatkan kemampuan mengidentifikasi berbgai sumber energi. (3)
mengetahui kepraktisan media powerpoint interaktif berbasis gmabar animasi pada materi
energi alternatif untuk meningkatkan kemampuan mengidentifikasi berbagai sumber
energi.

Model pengembangan yang digunakan pada penelitian in1 adalah ADDIE, dimana
model 11 memiliki lima tahapan, yaitu analysis, design, development, implementation,
evaluation. Subjek penelitian in1 dilaksanakan pada siswa kelas IV SDN Manggis 2 yang
berjumlah 32 siswa. Teknik pengumpulan data pada penelitian 1ni1 adalah observasi,
wawancara, angket, dan tes. Teknik analisis data yang digunakan untuk kevalidan produk
yang dikembangkan ditetapkan melalui hasil angket validasi media, dan validasi materi
yang sesual dengan kualifikasi kevalidan. Uj keefektifan didapatkan dengan hasil nilai
siswa setelah menjawab soal yang sesuai dengan kualifikasi keefektifan. Uj1 kepraktisan
respon guru dan siswa menggunakan hasil angket yang dikonversikan sesuai dengan
kualifikasi kepraktisan.

Berdasarkan hasil analisis yang dipaparkan (1) Kevalidan produk powerpoint
interaktif berbasis gambar animasi sudah memenuhi kriteria dalam meningkatkan
kemampuan menjelaskan energi alternatif pada anak kelas IV SDN Manggis 2, pada
validasi ahli media memperoleh nilai 83% kategori sangat valid, sedangkan pada validasi
ahli matert memperoleh nilai 88% kategori sangat valid. (2) Keefektifan produk powerpoint
interaktif sudah memenuhi kriteria dalam meningkatkan kemampuan menjelaskan energi
alternatif pada anak kelas IV SDN Manggis 2, dengan persentase nilai rata-rata sebesar
87% kategori sangat efektif. (3) Kepraktisan produk powerpoint interaktif sudah memenuhi
kriteria dalam meningkatkan kemampuan menjelaskan energi alternatif pada anak kelas IV
SDN Manggis 2, pada angket respon guru memperoleh nilai 92% kategori sangat praktis,
sedangkan pada angket respon siswa memperoleh nilai 100% kategori sangat praktis. Jadi
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran powerpoint interaktif pada materi energi
alternatif in1 dapat digunakan dalam proses pembelajaran.
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BAB1
PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Pendidikan dasar adalah faktor penentu Kualitas Sumber Daya
Manusia (SDM). Pendidikan awal yang terindoktrinasi kebiasaan sehari-hari,
pengetahuan, dan lain-lain. Pendidikan dasar memegang peranan yang sangat
penting dalam meningkatkan kualitas pendidikan sumber daya manusia.
Pembentukan kualitas sumber daya manusia di dunia pendidikan yakni melalui
pembelajaran, khususnya dalam dunia pendidikan Formal (sekolah).

Permasalahan di dunia pendidikan selalu ada di setiap tahunnya.
Permasalahan muncul mulai dari faktor internal, proses pembelajaran dan hasil
belajar. Ketiga faktor in1 saling terkait satu sama lain. Faktor internal
mempengaruhi  keberlanjutan dalam proses pembelajaran. Proses
pembelajaran pun turut mempengaruhi hasil belajar siswa. Seterusnya, hasil
belajar siswa akan kembali berlanjut ke faktor internal dalam jenjang
pendidikan yang lebih tinggi lagi atau masuk ke dalam dunia kerja, dimana
teori mulai dipraktekkan (Megawanti, 2012). Dari permasalahan tersebut,
dapat disimpulkan bahwa Permasalahan di dumia Pendidikan Indonesia
meliputi; kurangnya pemahaman IPTEK, laju pertumbuhan penduduk,
kelemahan tenaga pengajar dalam menangani tugas yang dihadapinya, serta
ketidakfokusan peserta didik dalam menjalani proses pembelajaran.

Kegiatan belajar yang dilakukan oleh anak usia sekolah dasar

memerlukan media agar siswa dapat berpartisipasi aktif dalam proses belajar
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mengajar, serta memperoleh keefektifan belajar yang menyenangkan.
Motivasi siswa dalam belajar dipengaruhi oleh beberapa faktor. Menurut
Dimyati dan Mudjiono (2009:97), faktor-faktor yang mempengaruhi motivasi
belajar siswa antara lain cita- cita atau aspirasi siswa, kemampuan siswa,
kondisi siswa, kondisi lingkungan siswa, unsur-unsur dinamis dalam belajar
dan pembelajaran serta upaya guru membelajarkan siswa. Dalam kegiatan
belajar mengajar, motivasi memiliki empat fungsi penting, yaitu: 1) dapat
ditentukan apa yang akan digunakan untuk terus melanjutkan belajar, 2)
digunakan untuk memperjelas tujuan pembelajaran yang ingin dicapai siswa,
3) menentukan berbagai kendali atas rangsangan belajar, dan 4) menentukan
ketekunan belajar. Salah satu hal yang dapat memotivasi siswa adalah dengan
menggunakan media pembelajaran.

Penerapan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) dalam
perkembangan dunia pendidikan sangat bermanfaat bagi kemajuan pendidikan
warga negara Indonesia. Perubahan masyarakat ke arah digital akan memaksa
pembelajaran di sekolah untuk mengikuti perkembangan teknologi pada masa
ini. Guru dan siswa pada abad ke-21 dituntut mampu menguasai teknologi
digital. Guru bukan satu-satunya sumber belajar, siswa dapat dibimbing untuk
menelusurt sumber belajar lainnya melalui internet dan media pembelajaran
lainnya. Model pembelajaran akan bergeser secara signifikan ke penerapan
teknologi digital. Pembelajaran abad 21 harus mampu mempersiapkan
generasi manusia Indonesia untuk memenuhi kemajuan teknologi informasi

dan komunikasi dalam kehidupan bermasyarakat.
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Pembelajaran abad 21 merupakan perkembangan masyarakat dari
waktu ke waktu. Sebagaimana kita ketahui bersama, masyarakat berkembang
dari masyarakat primitif menjadi masyarakat pertanian, kemudian masyarakat
industri, sekarang beralih ke masyarakat informatif. Cirt masyarakat
informatif adalah perkembangan digitalisasi. Aplikasi dan penggunaan media
teknologi informasi dalam pendidikan berdampak pada peningkatan kualitas
pendidikan serta untuk menambah pengetahuan siswa. Dalam dunia
pendidikan saat ini, banyak orang yang menggunakan teknologi komputer
karena sederhana, praktis dan efisien untuk digunakan. Faktor pentingnya
adalah dapat mendukung penyebaran yang lebih luas kepada siswa yang
menggunakan TIK. Pembelajaran yang bersifat digitalisasi dapat terwujud
melalul media pembelajaran di kelas.

Media pembelajaran menurut Surayya (2012) yaitu alat yang mampu
membantu proses belajar mengajar serta berfungsi untuk memperjelas makna
pesan atau informasi yang disampaikan, sehingga dapat mencapai tujuan
pembelajaran yang telah direncanakan. Ada beberapa manfaat yang didapat
kettka menggunakan media pembelajaran yaitu: 1) memudahkan proses
kegiatan belajar mengajar, 2) menambah kosakata baru bagi peserta didik, 3)
mengatasi keterbatasan waktu, dan ruang, 4) dapat menarik dan memfokuskan
perhatian peserta didik, 5) menggugah emosi peserta didik dan tingkat
penerimaan maupun penolakan terhadap pembelajaran, 6) mengembangkan
pemikiran peserta didik, 7) mengembangkan daya imajinasi peserta didik, 8)

melibatkan peserta didik dalam proses pembelajaran, 9) memberikan

21



pengalaman kepada peserta didik. Kesimpulan, solusi yang tepat untuk
meningkatkan motivasi belajar peserta didik adalah dengan menggunakan
media pembelajaran.

Berdasarkan penelitian pendahuluan pada tanggal 24 Juni 2023,
peneliti melakukan observasi dengan menggunakan angket yang berguna
untuk mengetahui masalah yang ada di sekolah dan kebutuhan apa saja yang
yang dibutuhkan oleh siswa dan guru saat pembelajaran. Peneliti juga
melakukan observasi saat pembelajaran berlangsung. Hasil analisis masalah
ditemukan metode yang digunakan guru dalam proses belajar mengajar terlalu
monoton yaitu metode mengajar ceramah, sehingga komunikasi tidak efektif
hanya satu arah. Selain 1tu kurangnya kreatifitas guru dalam penggunaan
media dikarenakan faktor waktu guru yang terbatas dan banyaknya kesibukan
lain sebagai seorang guru sehingga menyita waktu guru dan membuat guru
tidak memiliki waktu untuk membuat media pembelajaran yang tepat untuk
digunakan dalam proses pembelajaran.

Hal ini membuat guru hanya mengandalkan gambar yang ada pada
buku siswa untuk menjelaskan materi energi alternatif sehingga siswa masih
kesulitan untuk memahami materi energi alternatif yang disampaikan serta
siswa kurang tertarik dan antusias dalam mengikuti proses pembelajaran.
Berdasarkan permasalahan yang ditemukan perlu adanya media pembelajaran
yang sesuai dengan kebutuhan siswa. Salah satu media yang dapat digunakan
pada saat pembelajaran dengan berbasis teknologi yaitu media pembelajaran

powerpoint interaktif.
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Hasil analisis kebutuhan dan analisis masalah di SDN Manggis 2
Puncu ditemukan bahwa 56% siswa menyukai metode pembelajaran tanya
jawab. Sedangkan dari 41 siswa, 80% lebih menyukai pembelajaran dengan
menggunakan media pembelajaran powerpoint. Tidak hanya itu, siswa lebih
menyukai media pembelajaran dengan banyak gambar dan sedikit teks terbukti
sebanyak 60% dar1 41 siswa.

Media pembelajaran dengan menggunakan PowerPoint dapat
diterapkan pada semua pembelajaran, salah satunya pada mata pelajaran IPA.
[PA adalah cabang ilmu pengetahuan yang berawal dari fenomena alam. IPA
merupakan cabang pengetahuan yang dibangun berdasarkan observasi,
disusun dan diverifikasi dalam hukum yang bersifat kuantitatif yang
melibatkan penalaran matematis dan analisis data terhadap gejala alam
(Hisbullah dan Nurhayati Selvi, 1: 2018). Materi energi alternatif merupakan
salah satu mater1 IPA yang dipelajari untuk kelas IV SD tepatnya tema 2 selalu
berhemat energi, subtema 3 energi alternatif. Penyampaian materi energi
alternatif tidak dapat dibatasi hanya pada gambar dan materi dari buku tema
siswa saja, karena mater1 pada buku tema kurikulum 2013 sangat terbatas.
Oleh karena itu, guru membutuhkan media untuk memberikan gambaran
tentang proses energi alternatif dan contoh gambar energi alternatif agar siswa
memiliki gambaran langsung. Media pembelajaran yang dibutuhkan dengan
materi energi alternatif salah satunya dengan menggunakan animasi.

Animasi adalah rangkaian gambar yang membentuk gerak (Utami, D.

2011). Salah satu keunggulan animasi dibandingkan media lain seperti gambar
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atau teks adalah kemampuannya untuk menjelaskan keadaan yang berubah
dari waktu ke waktu. Hal in1 terutama sangat membantu dalam menjelaskan
prosedur dan urutan kejadian Menurut Mayer dan Moreno (2002) animasi
memiliki 3 fitur utama: (l)gambar — animasi merupakan sebuah
penggambaran; (b) gerakan—animasi menggambarkan sebuah pergerakan; (c)
simulasi—animasi terdiri atas objek-objek yang dibuat dengan digambar atau
metode simulasi lain. Animasi telah digunakan dalam media pembelajaran
sejauh 1n1 karena dua alasan. Salah satunya adalah untuk menarik perhatian
siswa dan meningkatkan motivasi belajar. Jenis animasi ini biasanya hadir
dalam bentuk teks atau animasi, dengan animasi lucu atau aneh yang menarik
perhatian siswa. Animasi ini umumnya tidak berhubungan dengan materi yang
akan diberikan kepada siswa. Alasan kedua adalah sebagai sarana bagi siswa
untuk memahami materi yang diberikan. Pemahaman materi merupakan
fungsi dar1 perkembangan kognitif siswa

Perkembangan kognitif merupakan salah satu aspek penting dari
perkembangan anak yang dikaji. Pentingnya aspek kognitif adalah jika
kemampuan kognitif dapat berkembang, maka aspek lainnya akan berhasil.
Sehingga kognitif menjadi penunjang keberhasilan dalam aspek lain.
(Juwangtara, 2019). Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa perkembangan
kognitif adalah perkembangan pada aspek kecerdasan, meliputi keterampilan
berpikir seperti daya ingat, menalar, berpikir, imajinasi, kreativitas, dan

pemecahan masalah.
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Dengan demikian peneliti tertarik ingin melakukan pengembangan
media pembelajaran powerpoint interaktif berbasis animasi pada materi energi
alternatif yang sesuai dengan Kompetensi Dasar, dapat digunakan oleh siswa
saat pembelajaran berlangsung atau saat belajar sendiri di rumah. Media
pembelajaran powerpoint interaktif berbasis animasi dapat digunakan oleh
siapapun, mudah diakses, dan sesuai dengan karakteristik siswa kelas IV.
Media pembelajaran menggunakan powerpoint interaktif akan menarik
perhatian siswa untuk belajar karena dilengkapi dengan gambar animasi dan
warna.

B. IDENTIFIKASI MASALAH

Setelah dilakukannya observasi, terdapat beberapa masalah yang
ditemukan di SDN Manggis 2, yaitu 1) kurangnya penggunaan media dalam
proses pembelajaran, sehingga kurang menarik perhatian peserta didik. Peserta
didik hanya melihat gambar-gambar yang ada di dalam buku tanpa adanya
contoh secara langsung. 2) guru lebih dominan menggunakan metode ceramah,
sehingga komunikasi tidak efektif hanya satu arah. Guru hanya menjelaskan
mater1 kepada peserta didik dan tidak aktif memberikan kesempatan kepada
peserta didik untuk bertanya. 3) kurangnya minat siswa dalam proses
pembelajaran. Guru hanya menggunakan buku pada saat pembelajaran,
sehingga peserta didik kurang memahami materi yang diajarkan. 4) hasil
analisis kebutuhan. Peserta didik memerlukan media yang sesuai dengan materi
yang diajarkan. Mater1 energi alternatif perlu adanya media yang dapat

menunjukkan proses terbentuknya energi.
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Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, produk yang akan dihasilkan
pada penelitian ini adalah Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif Berbasis
Gambar Animasi. Media powerpoint in1 dikembangkan untuk meningkatkan

minat belajar peserta didik.

C. BATASAN MASALAH
Untuk mencapai hasil yang maksimal, maka peneliti akan membatasi
permasalahan dalam penelitian ini. Permasalahan yang akan dikaji dalam

penelitian 1in1 adalah sebagai berikut.

1. Subjek pada penelitian in1 adalah peserta didik kelas IV SDN Manggis 2.

2. Kompetens: Dasar yang digunakan pada penelitan im1 adalah KD 3.5
memahami berbagai sumber energi, perubahan bentuk energi dan sumber
energi alternatif (angin, air, matahari, panas bumi, bahan bakar organik, dan
nuklir) dalam kehidupan sehari-hari.

3. Media pembelajaran yang dikembangkan pada penelitian ini adalah media
pembelajaran powerpoint interaktif berbasis gambar animasi.

4. Mater1 dalam media powerpoint yang akan dikembangkan hanya

menyangkut materi energi alternatif.

D. RUMUSAN MASALAH
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka peneliti
dapat mengetahui permasalahan yang ada pada Kelas IV di SDN Manggis 2.

Oleh karena itu, maka rumusan masalah penelitian ini adalah sebagai berikut.
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Y

2)

3)

1)

2)

3)

Bagaimanakah kevalidan media Pembelajaran powerpoint interaktif
berbasis gambar animasi pada materi energi alternatif untuk meningkatkan
kemampuan mengidentifikasi berbagai sumber energi untuk kelas IV SDN
Manggis 2 ?
Bagaimanakah keefektifan media Pembelajaran powerpoint interaktif
berbasis gambar animasi untuk siswa kelas IV SDN Manggis 27
Bagaimanakah tingkat kepraktisan media Pembelajaran powerpoint
interaktif berbasis gambar animasi untuk guru?
TUJUAN PENELITIAN

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian sebagai

berikut.

Untuk mengetahui uji kevalidan media Pembelajaran powerpoint interaktif
berbasis gambar animasi pada materi energi alternatif untuk meningkatkan
kemampuan mengidentifikasi berbagai sumber energi untuk kelas 1V SDN
Manggis 2.

Untuk mengetahui tingkat kepraktisan media Pembelajaran powerpoint
interaktif berbasis gambar animasi untuk guru.

Untuk mengetahu1 keefektifan media Pembelajaran powerpoint interaktif
berbasis gambar animasi pada materi energi alternatif untuk meningkatkan
kemampuan mengidentifikasi berbagai sumber energi untuk kelas IV SDN

Manggis 2.
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F. MANFAAT PENELITIAN
Berdasarkan atas rumusan masalah yang telah dikemukakan, maka

penelitian 11 diharapkan memiliki manfaat sebagai berikut

1. Manfaat Teoritis

Pengembangan media pembelajaran powerpoint interaktif berbasis
gambar animasi dapat mengoptimalkan kualitas pembelajaran, sehingga
layak dan efektif digunakan dalam proses pembelajaran. Dengan adanya
penelitian ini, diharapkan dapat menjadi pendukung teori untuk penelitian
selanjutnya yang berkaitan dengan pengembangan media pembelajaran

dalam mata pelajaran IPA.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi guru

1) Menambah referensi dalam penggunaan media Powerpoint
Interaktif berbasis gambar animasi.

2) Mengetahui peran penting media pembelajaran yang digunakan
untuk proses pembelajaran.

3) Guru akan lebih antusias dalam menyampaikan materi pembelajaran
dengan menggunakan media pembelajaran Powerpoint Interaktif
berbasis gambar animasi.

b. Bagi peserta didik

1) Peserta didik dapat lebih mudah menerima pelajaran dengan bantuan

media pembelajaran powerpoint interaktif berbasis gambar animasi.

2) Meningkatkan daya tarik peserta didik terhadap materi IPA
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3)

Meningkatkan motivasi belajar peserta didik.

4) Meningkatkan prestasi dan kreativitas peserta didik

Bagi sekolah

1) Penelitian inm1 dapat meningkatkan mutu sekolah melalui media
pembelajaran yang telah dikembangkan.

2) Sekolah memiliki contoh media pembelajaran Powerpoint Interaktif
berbasis gambar animasi pada mata pelajaran IPA materi energi
alternatif kelas IV Sekolah Dasar.

3) Membantu dalam meningkatkan prestasi sekolah

Bagi Mahasiswa

1) Mendapat pengalaman baru dalam mengembangkan media
pembelajaran berupa media Powerpoint Interaktif berbasis gambar
animasi.

2) Meningkatkan pengetahuan dan pengalaman peneliti mengenai
teknik perancangan dan pembuatan media pembelajaran powerpoint
interaktif berbasis gambar animasi.

3) Menerapkan pengetahuan yang didapat selama menempuh kegiatan

perkuliahan di Universitas Nusantara PGRI Kediri.
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