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MOTTO 

 

 

 

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya” (Q.S Al-Baqarah, 2:286) 

 

 

 
“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya 

bersama kesulitan itu ada kemudahan” (Q.S Al-Insyirah, 94:5-6) 

 

 

 
“Untuk masa-masa sulitmu, biarlah allah yang menguatkanmu. Tugasmu hanya 

berusaha agar jarak antara kamu dengan allah tidak pernah jauh” 
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ABSTRAK 

 
Mujayanah : Pengembangan Media Pop Up Book Mengidentifikasi Tokoh Cerita 

Fiksi Untuk Meningkatkan Kemampuan Berbicara Kelas IV SDN Sanggrahan 2 

Kata Kunci : Media , Pop Up Book, Cerita Fiksi 

Penelitian ini dilatar belakangi dari observasi dan wawancara. Dari hasil 

observasi dan wawancara tersebut diketahui pada pembelajaran bahasa indonesia 

pada kompetensi dasar mengidentifikasi tokoh cerita fiksi ditemukan 

permasalahan yaitu, mayoritas siswa tidak tuntas kkm. Guru hanya menggunakan 

buku guru dan buku siswa untuk menunjang pembelajaran. Akibatnya membuat 

siswa kurang antusias saat proses pembelajaran. 

Tujuan penelitian ini yaitu (1) Untuk mengetahui kevalidan produk media 

Pop-Up Book pada materi cerita fiksi untuk kelas 4 SDN Sanggrahan 2. (2) 

Untuk mengetahui keefektifan produk media Pop Up Book pada materi cerita fiksi 

untuk siswa kelas 4 SDN Sanggrahan2. (3) Untuk mengetahui kepraktisan produk 

media Pop Up Book pada materi cerita fiksi untuk kelas 4 SDN Sanggrahan 2. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development 

(R&D) dengan model penelitian ADDIE dan dikembangkan berdasarkan 5 

tahapan pada model penelitian konsep ADDIE, yaitu analysis, design, 

development, implementation, dan evaluation. Instrument pengumpulan data yang 

digunakan yaitu angket validasi ahli materi dan ahli media untuk menguji 

kevalidan, soal pre test dan post test untuk menguji keefektifan, serta angket 

respon guru dan respon siswa untuk menguji kepraktisan. Teknis analisis data 

yang digunakan yaitu 1) menghitung presentase hasil validasi ahli materi dan ahli 

media. 2) menghitung rata-rata pre-test dan post-test siswa.3) menghitung 

presentase hasil kepraktisan ahli praktisi. 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh sebagai berikut (1) kevalidan 

media Pop Up Book diperoleh skor validasi ahli media 88% dan ahli materi 96% 

yang artinya masuk dalam kategori sangat valid. (2) Keefektian diperoleh melalui 

hasil pre test diperoleh skor 66 dan post test diperoleh skor 87 yang artinya media 

masuk dalam kategori sangat efektif (3) kepraktisan media diperoleh dari angket 

respon guru dan siswa. respon guru diperoleh skor 98% sedangkan respon siswa 

diperoleh skor 89,3% yang artnya masuk dalam kategori sangat praktis digunakan. 

Oleh karena itu media yang dikembangkan bisa digunakan untuk siswa sekolah 

dasar. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

 

Pembelajaran bahasa Indonesia merupakahn salah satu 

pembelajaran yang wajib dilaksanakan pada pendidikan di Indonesia. 

Pembelajaran bahasa Indonesia memiliki empat keterampilan berbahasa 

yang harus dimiliki siswa yaitu keterampilan mendengarkan, berbicara, 

membaca dan menulis (Dalman, 2012:6). Bahasa Indonesia merupakan 

salah satu mata pelajaran yang diajarkan mulai drai jenjang pendidikan 

dasar sampai pendidikan tinggi. Bahasa Indonesia merupakan salah satu 

ilmu yang mempunyai peranan penting dalam kehidupan manusia serta 

untuk menguasai ilmu dan teknologi. Sebagai masyarakat Indonesia, 

penting untuk kita mempelajari dan memahami Bahasa Indonesia secara 

baik dan benar (Afifah, 2012:2). 

Materi pada mata pelajaran bahasa Indonesia yang mengajarkan 

siswa untuk terampil berbicara adalah materi cerita fiksi yang terdapat 

pada buku tematik kelas IV Tema 8 Daerah Tempat Tinggalku, berisi 

kompetensi dasar pengetahuan 3.9 Mengidentifikasi tokoh-tokoh yang 

terdapat pada teks fiksi. Serta kompetensi dasar keterampilan 4.9 

Menyampaiakn hasil identifikasi tokoh-tokoh yang terdapat pada teks fiksi 

secara lisan, tulis dan visual. Untuk mencapai kompetensi dasar tersebut 

diukur dengan indikator pengetahuan 3.9.1 Menjelaskan pengertian tokoh 

dalam cerita fiksi 3.9.2 Menyebutkan jenis-jenis tokoh yang terdapat dlam 

 
1 



2 
 
 
 
 

sebuah cerita fiksi 3.9.3 Menyebutkan jenis jenis watak dalam sebuah 

cerita fiksi. Sedangkan indikator keterampilan sebagai berikut 4.9.1 

Menceritakan kembali cerita kasuari dan dara mahkota secara lisan. 

Untuk mengetahui daya kebutuhan pengembangan media Pop Up 

Book mngidnetifikasi materi cerita fiksi dengan melakukan observasi 

kesekolah dengan cara melakukan wawancara serta menyebarkan angket 

need assessment yang ditunjukkan kepada guru dan siswa. Terdapat 1 

sekolah dasar yang dijadikan sebagai objek penelitian, yakni SDN 

Sanggrahan 2 yang beralamat di Ds.Sanggrahan Kecamatan Prambon 

Kabupaten Nganjuk. Peneliti memilih kelas IV sebagai subjek penelitian. 

Ditemukan beberapa permasalahan pembelajaran siswa kelas IV SDN 

Sanggrahan 2 yaitu hasil belajar siswa yang masih belum maksimal karena 

pihak sekolah belum menemukan media dalam bentuk seperti apa yang 

cocok diunakan untuk siswa saat ini. Mayoritas siswa belum tuntas KKM 

pada KD mengidentifikasi tokoh cerita fiksi. Adapun permasalahan 

tersebut yaitu daya dukung, guru dan siswa. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SDN Sanggrahan 2 

pada hari Senin, 20 Desember 2021, ditemukan beberapa permasalahan 

pembelajaran materi cerita fiksi dalam pelajaran Bahasa Indonesia kelas 4 

ditemukan bahwa mayoritas siswa nilainya belum maksimal atau tidak 

mencapai kkm yaitu 75 pada kompetensi dasar mengidentifkasi tokoh 

cerita fiksi. Selain itu, pihak sekolah belum menemukan media apa yang 

cocok untuk menunjang pembelajaran. 
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Keadaan tersebut bisa diatasi dengan adanya penggunaan media 

Pop-Up Book. Media Pop-Up Book adalah sebuah buku yang memiliki 

bagian yang dapat bergerak atau memiliki unsur tiga dimensi serta 

memberikan visualisasi cerita yang lebih menarik, mulai dari tampilan 

gambar yang dapat bergerak ketika halamannya dibuka (Dzuanda, 

2011:11). Sependapat dengan Dzuanda, Bluemel dan Taylor (2012: 22) 

menyatakan media Pop-Up Book adalah sebuah buku yang menampilkan 

potensi untuk bergerak dan interaksinya melalui penggunaan kertas 

sebagai bahan lipatan, gulungan, bentuk, roda, atau putarannya. Dengan 

demikian, peneliti ingin mengembangkan media yang diharapkan dapat 

membantu guru dan siswa dalam pembelajaran dengan judul ” 

Pengembangan media pembelajaran Pop Up Book pada materi cerita fiksi 

untuk Siswa kelas IV SDN Sanggrahan 2” Namun, jika dicermati pada 

kegiatan pembelajaran di sekolah dasar khususnya pada kelas 4 SDN 

Sanggrahan 2 masih banyak yang perlu dibenahi. Oleh karena itu dalam 

Sekolah Dasar para pendidik harus bisa menyesuaikan atau berinovasi 

dalam menyampaikan suatu pembelajaran agar siswa lebih tertarik dan 

efisien dalam menyampaikan pelajaran untuk peserta didiknya. 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, terdapat masalah 

pokok yang perlu dikaji dalam penelitian ini : 

1. Mayoritas siswa nilainya belum maksimal atau tidak mencapai 

kkm pada kompetensi dasar mengidentifkasi tokoh cerita fiksi. 
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2. Guru masih menggunakan alat bantu berupa buku tematik untuk 

menunjang pembelajaran siswa kelas 4 SDN Sanggrahan 2. 

3. Kurangnya variasi media dalam penyampaian pembelajaran di 

SDN Sanggrahan 2. 

C. Pembatasan Masalah 

 

Berdasarkan beberapa masalah yang teridentifikasi, maka 

dipandang perlu dilakukan pembatasan agar permasalahan penelitian yang 

hendak dipecahkan menjadi fokus dan spesifik, perlu dibatasi 

permasalahan sebagai berikut : 

1. Subjek Penelitian : Siswa Kelas IV 
 

2. Obyek Penelitian : SDN Sanggrahan 2 

 

3. Materi : Mengidentifikasi Cerita fiksi 

 

D. Rumusan Masalah 

 

1. Bagaimana kevalidan media Poop Up Book pada materi cerita fiksi 

untuk siswa kelas 4 SDN Sanggrahan 2 ? 

2. Bagaimana keefektifan media Poop Up Book pada materi cerita 

fiksi untuk siswa kelas 4 SDN Sanggrahan 2 ? 

3. Bagaimana kepraktisan media Poop Up Book pada materi cerita 

fiksi untuk siswa kelas 4 SDN Sanggrahan 2 ? 

E. Tujuan Pengembangan 

 

Secara umum, tujuan penelitian ini adalah menghasilkan produk 

pengembangan berupa media Pop-Up Book untuk menunjang 
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pembelajaran materi cerita fiksi siswa kelas 4 SDN Sanggarahan 2. Tujuan 

ini dapat dijabarkan ke dalam tujuan - tujuan sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui kevalidan produk media Pop-Up Book pada 

materi cerita fiksi untuk kelas 4 SDN Sanggrahan 2. 

2. Untuk mengetahui keefektifan produk media Pop Up Book pada 

materi cerita fiksi untuk siswa kelas 4 SDN Sanggrahan2. 

3. Untuk mengetahui kepraktisan produk media Pop Up Book pada 

materi cerita fiksi untuk kelas 4 SDN Sanggrahan 2. 

 

F. Sistematika Penulisan 

 

Pada penulisan Bab 1 terdapat tiga sub bab yaitu latar belakang 

yang mengungkapkan konteks pengembangan media Pop Up Book dalam 

masalah yang hendak di pecahkan. Selanjutnya adalah identifikasi 

identifikasi masalah yang membahas tentang masalah yang di hadapi dan 

di dapaparkan pada rumusan masalah yang berupa pertanyaan yang 

hendak di pecahkan. Selanjutnya adalah tujuan pengembangan yang 

digunakan untuk menjawab pertanyaan pada rumusan masalah, dan 

sistematika penulisan yang memaparkan penulisan bab 1 sampai bab 

terakhir. Pada Bab II membahas tentang kerangka acuan komprehensif 

mengenai konsep, prinsip, atau teori, yang di gunakan sebagai landasan 

dalam memcahkan masalah yang di hadapi atau dalam mengembangkan 

media pembelajaran Pop Up Book yang di harapkan. Pada penulisan Bab 

III memaparkan tentang model pengembangan yang digunakan beserta 

prosedur pengembangan. Juga membahas tentang lokasi dan subyek 
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penelitian, uji coba produk yang dalam produk di jelaskan mengenai uji 

coba dan subyek uji coba. Bab IV di paparkan mengenai validasi model 

dan produk, instrumen pengumpulan data yang digunakan serta validasi 

instrument. Bab V memaparkan mengenai teknis analisis data yang di 

dalamnya terdapat tahapan-tahapan analisis data dan norma pengujian 

sampai bab V. 

G. Manfaat Penulisan 

 

Berdasarkan penelitian di atas, di harapkan penelitian ini memberikan 

manfaat teoritis dan praktis. Adapun manfaat penelitian dapat di uraikan 

sebagai berikut : 

1. Secara teoritis 

 

Hasil penelitian ini di maksudkan untuk mengembangkan 

khasanah ilmu pengetahuan di bidang Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia pada materi cerita 

fiksi. 

2. Secara Praktis 

 

Manfaat praktis pada pengembangan buku ajar yaitu membuat 

materi pelajaran yang bersifat abstrak menjadi konkrit, jadi siswa 

lebih memahami materi yang sudah di pelajari. 

a. Manfaat bagi kepala sekolah 

 

Hasil dari penelitian ini mempunyai manfaat bagi 

kepala sekolah yaitu bisa berguna sebagai bekal acuan 

untuk dapat meningkatkan kualitas pendidikan di sekolah 
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yang di pimpinnya menjadi lebih inovatif serta kreatif 

mengikuti perkembangan zaman. Sehingga tujuan 

pendidikan nasional nantinya akan dapat terlaksana dan 

terwujud. 

b. Manfaat bagi guru 

 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah 

pengetahuan guru mengenai pentingnya penggunan 

media pembelajaran Pop Up Book sebagai pendamping 

untuk menunjang tingkat keaktifan siswa dalam 

keberhasilan mengajar bahasa Indonesia pada materi 

cerita fiksi. 

c. Manfaat bagi peneliti 

 

Hasil dari penelitian ini mempunyai manfaat bagi 

peneliti yaitu di harapkan kedepannya akan bisa 

bermnafaat sebagai bekal ilmu dan wawasan baru. Agar 

dimana akan tiba waktunya terjun langusung sebagai 

pendidik di dunia pendidikan, peneliti dapat bisa 

menerapkan dalam kegiatan belajar mengajar. 
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