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MOTTO 

 

“Dan bersabarlah kamu, sesungguhnya janji Allah adalah benar” 

(QS. Ar-Rum: 60) 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau 

telah selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). 

Dan hanya kepada TUHAN mu lah engkau berharap” 

(QS. Al-Insyirah: 6-8) 

 

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan 

lagi rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa 

yang kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancar. Tapi, gelombang-

gelombang itu yang nanti bisa kau  ceritakan” 

Boy Chandra 

 

“Mungkin ada banyak alasan untuk menyerah, tetapi ada hal yang jauh lebih 

indah jika kamu terus melanjutkan langkah 

 

“Terimakasih sudah berjuang, terimakasih sudah menjadi yang terbaik,  

Kamu kuat! kamu hebat!” 
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ABSTRAK 

 

Dheanida Amelia Ayu P : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Macromedia Flash 8 Untuk Meningkatkan Kemampuan Menjelaskan Sistem Tata 

Surya Pada Siswa Kelas VI SD Negeri Canggu, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI 

Kediri, 2023. 

 

Kata kunci: media pembelajaran interaktif, macromedia flash, sistem tata surya 

 

Penelitian ini dilatar belakangi dari studi lapangan. Dari studi lapangan 

tersebut diketahui bahwa pada pembelajaran IPA pada kompetensi dasar 

menjelaskan sistem tata surya, ditemukan permasalahan hasil belajar siswa. 

Mayoritas siswa tidak tuntas KKM. Guru hanya menggunakan media pembelajaran 

berupa poster untuk menunjang kegiatan belajar mengajar. Hal ini membuat siswa 

merasa bosan dan tidak memiliki antusias untuk belajar. 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui (1) kevalidan media 

pembelajaran berbasis macromedia flash 8 untuk meningkatkan kemampuan 

menjelaskan sistem tata surya (2) keefektifan media pembelajaran berbasis 

macromedia flash 8 untuk meningkatkan kemampuan menjelaskan sistem tata surya 

(3) kepraktisan media pembelajaran berbasis macromedia flash 8 untuk 

meningkatkan kemampuan menjelaskan sistem tata surya 

 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development 

(R&D) dengan model ADDIE yang mencakup 5 tahap. Tahapan-tahapan tersebut 

yaitu Analisys (analisis), Design (desain), Development (pengembangan), 

Implementation (implementasi), dan Evaluation (Evaluasi). Penelitian ini 

menggunakan uji kevalidan berupa angket validasi yang berupa validasi 

pembelajaran, validasi materi dan juga media. uji keefektifan menggunakan hasil 

rata rata pre-test dan post-test pada uji skala terbatas dan skala luas, uji kepraktisan 

dengan menggunakan angket respon guru dan angket respon siswa.  

 

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh data sebagai berikut (1) kevalidan 

media macromedia flash diperoleh  skor validasi ahli pembelajaran 87% ahli materi  

89% dan ahli media 86% yang artinya masuk dalam kategori sangat valid (2) 

keefektifan diperoleh melalui hasil pre-test dan post test melalui uji T. Hasil uji T 

pre-test diperoleh skor 61,97 sedangkan post test diperoleh skor 86,67 yang artinya 

media masuk dalam kategori sangat efektif (3) kepraktisan media diperoleh dari 

angket respon guru dan respon siswa. Respon guru diperoleh skor 97,7% sedangkan 

respon siswa diperoleh skor 98,7% yang artinya masuk dalam kategori sangat 

praktis digunakan. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

  

A. Latar Belakang Masalah 

Ilmu Pengetahuan Alam selanjutnya disebut dengan IPA merupakan 

salah satu mata pelajaran yang diajarkan di sekolah dasar mulai dari kelas I 

sampai kelas VI. IPA merupakan ilmu pengetahuan yang mempelajari 

mengenai alam semesta beserta isinya, serta peristiwa-perisiwa yang terjadi di 

dalamnya yang dikemban gkan para ahli melalui serangkaian proses ilmiah 

yang dilakukan secara teliti dan hati-hati. Pembelajaran IPA menekankan pada 

pengalaman langsung untuk mengembangkan kemampuan agar siswa dapat 

memahami mengenai alam sekitar melalui proses mencari tahu dan bertindak. 

IPA pada hakikatnya merupakan produk, proses ilmiah dan sikap ilmiah. IPA 

sebagai produk yaitu konsep kajian hasil penelitian yang dilakukan oleh 

ilmuwan. IPA sebagai proses ilmiah yaitu keterampilan yang digunakan oleh 

ilmuwan, seperti mengamati, mengukur, mengklasifikasikan dan 

menyimpulkan. IPA sebagai sikap ilmiah yaitu sikap seorang ilmuwan seperti 

sikap ingin tahu, percaya diri, jujur, tidak tergesa-gesa dan objektif, Sujana 

(2014); Trianto (2014); Susanto (2015).  

 Berdasarkan pendapat tersebut, menggambarkan bahwa IPA 

merupakan ilmu yang mempelajari mengenai gejala alam untuk memahami 

alam sekitar melalui proses mencari tahu dan berbuat. 
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Pembelajaran IPA sangat berperan penting dalam keberlanjutan 

kehidupan hari ini dan seterusnya. Segala sesuatu dalam proses kehidupan 

berkaitan dengan mempelajari IPA di SD memiliki tujuan tertentu. Dalam 

peraturan dari Mendikbud Nomor 57 Tahun 2014 Pasal 5 Ayat 2 (2014: 3) 

mengenai konsep dasar dari mata pelajaran IPA yaitu mata pelajaran umum 

kelompok A sebagaimana dimaksud pada ayat (1) huruf a merupakan program 

kurikuler yang bertujuan untuk mengembangkan kompetensi sikap, 

kompetensi pengetahuan, dan kompetensi keterampilan peserta didik sebagai 

dasar dan penguatan kemampuan dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa, 

dan bernegara. Berdasarkan pendapat tersebut, maka dapat diambil suatu 

bentuk pemahaman bahwa IPA merupakan kelompok mata pelajaran yang 

bertujuan untuk mengembangkan kompetensi sikap, pengetahuan dan 

keterampilan. Ketiga aspek tersebut  dapat dikembangkan melalui proses 

berlangsungnya pembelajaran IPA. 

Adapun ruang lingkup mata pelajaran IPA di SD berdasarkan keputusan 

dari Mendikbud (2014: 232) mencakup Tubuh dan panca indra. Tumbuhan dan 

hewan, sifat dan wujud benda-benda sekitar, alam semesta dan 

kenampakannya, bentuk luar tubuh hewan dan manusia, daur hidup makhluk 

hidup, perkembangan tanaman, wujud benda, gaya dan gerak, bentuk dan 

sumber energi dan energi alternatif, rupa bumi dan perubahannya. Lingkungan, 

alam semesta, dan sumber daya alam, iklim dan cuaca, rangka dan organ tubuh 

manusia dan hewan, makanan, rantai makanan, dan keseimbangan ekosistem, 

perkembangbiakan makhluk hidup, penyesuaikan diri makhluk hidup pada 
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lingkungan, kesehatan, dan sistem pernapasan manusia. Selain itu meliputi 

perubahan dan sifat benda, hantaran panas, listrik dan magnet, tata surya, 

campuran serta larutan. 

Kompetensi dasar dikembangkan dengan memperhatikan karakteristik 

peserta didik, kemampuan awal, serta ciri dari suatu mata pelajaran. 

Kompetensi dasar IPA kelas VI semester 2 pada Tema 9 Subtema 1 yaitu 1) 

menjelaskan sistem tata surya dan karakteristik anggota tata surya, 2) membuat 

model sistem tata surya. Namun, dalam penelitian ini hanya fokus pada salah 

satu kompetensi dasar saja, yaitu menjelaskan sistem tata surya dan 

karakteristik anggota tata surya. Untuk mencapai kompetensi dasar tersebut, 

maka diperlukan indikator sebagai berikut: 1) menjelaskan pengertian sistem 

tata surya, 2) mengidentifikasi planet berdasarkan letak garis edarnya, 3) 

mengurutkan planet-planet dalam tata surya. 4) menyebutkan karakteristik 

planet dalam sistem tata surya. Dengan indikator tersebut, diharapkan siswa 

mampu menjelaskan sistem tata surya dan karakteristik anggota tata surya.  

Untuk mengetahui kemampuan siswa dalam menjelaskan sistem tata 

surya dan karakteristik anggota tata surya, peneliti melakukan observasi ke 

sekolah dengan cara melakukan wawancara serta menyebarkan angket need 

assessment yang ditujukan kepada kepala sekolah, siswa dan guru. Terdapat 2 

sekolah dasar yang dijadikan sebagai objek penelitian, yakni SD Negeri 

Canggu 2 dan SD Negeri Canggu 3 yang beralamat di Desa Canggu Kecamatan 

Badas Kabupaten Kediri. Peneliti memilih kelas VI sebagai subjek penelitian. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan pada hari Jumat, tanggal 22 April 
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2022,  ditemukan hasil belajar siswa yang masih belum tuntas KKM pada 

kompetensi dasar tersebut. Adapun hal tersebut disebabkan oleh 3 

permasalahan. Permasalahan pertama yaitu siswa sulit memahami materi yang 

disampaikan oleh guru. Kedua, materi sistem tata surya dianggap sebagai 

materi yang membosankan. Ketiga, guru masih menggunakan media 

pembelajaran yang kurang menarik bagi siswa. 

Berdasarkan permasalahan di atas, maka diperlukan inovasi dalam 

mengembangkan media pembelajaran untuk siswa. Salah satunya adalah 

dengan menggunakan media pembelajaran yang mampu mengatasi kendala 

yang dialami oleh siswa selama pembelajaran sistem tata surya. Di samping 

menyenangkan, media pembelajaran harus dapat memberikan pengalaman 

yang bermakna dan memenuhi kebutuhan perorangan siswa. Penggunaan 

media sangat bermanfaat bagi berlangsungnya kegiatan belajar mengajar 

karena akan menarik perhatian siswa sehingga dapat menumbuhkan motivasi 

belajar dan juga makna materi pelajaran akan lebih jelas dipahami oleh siswa 

siswa, dan memungkinkan siswa untuk lebih menguasai tujuan pembelajaran. 

Media pembelajaran berfungsi sebagai pedoman bagi guru dalam upaya 

mencapai tujuan pembelajaran sehingga dapat  menjelaskan  materi  

pembelajaran  dengan  urutan  yang  sistematis  dan  membantu  dalam  

penyajian materi yang menarik dan mudah dipahami oleh siswa (Nurrita, 

2018). 

Melihat keadaan di atas, peneliti ingin mengembangkan media 

pembelajaran berbasis macromedia flash. Macromedia flash adalah sebuah 
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program yang digunakan untuk merancang animasi, pembuatan halaman web, 

presentasi untuk tujuan bisnis maupun proses pembelajaran hingga pembuatan 

game interaktif serta tujuan-tujuan lain yang lebih spesifik. Kelebihan 

macromedia  flash adalah  dapat  menganimasikan  gambar  dengan  baik,  

mampu memproses   keluar   gambar   dan   suara   yang dinamis,   mampu   

mendesain   untuk   berbagai media, dan dapat menambahkan suara deskripsi 

dari  suatu  animasi. Penggunaan multimedia interaktif pada penelitian ini 

menggunakan aplikasi macromedia flash, yang diharapkan mampu melatih 

pemahaman siswa dalam materi susunan sistem tata surya dan membuat 

mereka lebih mudah untuk memahaminya. Guru bisa memanfaatkan media ini 

agar pembelajaran menjadi lebih menyenangkan, kreatif dan juga inovatif. Hal 

ini dilakukan agar bisa mengatasi berbagai kendala dan permasalahan yang 

dialami oleh siswa kelas VI SD Negeri Canggu.  

Di samping itu, kajian terdahulu membantu penelitian dalam 

memposisikan penelitian serta menunjukkan keaslian dari penelitian. Pada 

bagian ini peneliti mencantumkan berbagai hasil penelitian terdahulu yang 

terkait dengan penelitian yang hendak dilakukan, kemudian membuat 

ringkasannya. Dengan melakukan langkah ini, maka dapat dilihat sejauh mana 

keaslian dan posisi penelitian yang hendak dilakukan. Penelitian tersebut yaitu, 

Penelitian yang dilakukan oleh Fachrur Razi dengan judul “Pengembangan 

Multimedia Interaktif Berbasis Literasi Sains Menggunakan Macromedia 

Flash 8 Pada Materi Tata Surya Kelas VII Smp/Mts”, Penelitian yang dilakukan 

oleh Rahmad Wahyudi dengan judul “Pengembangan Multimedia Interaktif 
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Menggunakan Software Macromedia Flash 8, Penelitian yang dilakukan oleh 

Ruhban Maskur dengan judul ”Pengembangan Media Pembelajaran 

Matematika dengan Macromedia Flash Pada Materi Segitiga Kelas VII SMP”, 

Penelitian oleh Miftah Audiha dengan judul “Pengembangan Multimedia 

Interaktif Berbasis Macromedia Flash Pada Materi Sistem Peredaran Darah 

Manusia Kelas V Madrasah Ibtidaiyah Al-Ikhwan Pekanbaru”, Penelitian oleh 

Mar’atush Sholichah Muntaha Rahmi dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Macromedia Flash 8 pada Pembelajaran Tematik Tema 

Pengalamanku”, Penelitian yang dilakuan oleh Ongku Desix B. Harahap 

dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Macromedia 

Flash 8 dalam Upaya Meningkatkan Efektifitas Belajar Ilmu Pengetahuan 

Sosial”. Dari keenam penelitian tersebut, diketahui dalam proses pembelajaran 

yang dilakukan dengan memanfaatkan media pembelajaran macromedia flash 

memiliki hasil bahwa dapat membantu siswa untuk memahami materi yang 

dijelaskan karena siswa lebih antusias dalam mengikuti pembelajaran. 

Walaupun penelitian sebelumnya sudah ada yang meneliti tentang 

macromedia flash, namun terdapat perbedaan antara penelitian terdahulu dan 

penelitian saat ini yang dilakukan oleh peneliti. Berdasarkan penelitian 

terdahulu di atas, menunjukkan adanya penelitian pengembangan dengan 

menggunakan multimedia interaktif sehingga dapat mendukung dan 

memberikan referensi bagi peneliti untuk mengembangkan media 

pembelajaran. Adapun perbedaan dari penelitian ini terdapat pada materi yang 

disajikan. Belum ada penelitian pengembangan  media  pembelajaran  yang 



7 
 

 
 

menggabungkan  unsur  teknologi  dalam  proses  pembelajaran  disekolah  

dasar yang bertujuan untuk memahami tentang materi sistem tata surya pada 

siswa kelas VI SD. 

Keunggulan produk yang akan dikembangkan oleh peneliti dalam 

bentuk media pembelajaran berbasis macromedia flash yaitu  1) menyajikan 

berbagai animasi planet; 2) dikombinasikan dengan berbagai warna yang 

menarik; 3) terdapat backsound musik untuk memacu antusias siswa dalam 

menyimak materi yang akan disampaikan; 4) terdapat kuis untuk mengukur 

pengetahuan siswa; 5) ketika siswa mengerjakan kuis tersebut akan muncul 

pernyataan apakah jawaban yang mereka pilih benar atau salah; 6) terdapat 

perolehan skor yang didapatkan oleh siswa ketika selesai menjawab kuis. 

Dengan hal tersebut, siswa akan lebih mudah memahami karakteristik antara 

planet satu dengan planet lainnya dengan melihat tampilan fisik media 

pembelajaran.  

Berdasarkan paparan diatas, perlu disegerakan penggunaan media 

pembelajaran yang cocok digunakan demi menunjang pembelajaran di kelas. 

Oleh karena itu, peneliti melakukan penelitian dan pengembangan dengan 

judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Macromedia Flash 8 Untuk Meningkatkan Kemampuan Menjelaskan 

Sistem Tata Surya Pada Siswa Kelas VI SD Negeri Canggu  ”. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat diperoleh beberapa 

permasalahan yang akan dikaji dalam penelitian ini. 

Permasalahan pertama yaitu kemampuan siswa dalam menjelaskan 

sistem tata surya dan karakteristik anggota sistem tata surya masih kurang. 

Siswa masih mengalami kendala dalam memahami susunan sistem tata surya. 

Banyak siswa yang tidak tuntas KKM pada kompetensi dasar tersebut.  

Permasalahan kedua yaitu materi sistem tata surya dianggap sulit untuk 

dipahami. Dalam materi sistem tata surya ini, menyajikan mengenai beberapa 

planet yang memiliki karakteristik masing-masing. Siswa sulit menentukan 

perbedaan karakteristik antara planet satu dengan planet lainnya seperti warna, 

ukuran planet mulai dari terbesar dan terkecil, serta urutan antara tiap planet 

yang paling dekat dan paling jauh dengan matahari. 

Permasalahan ketiga yaitu rendahnya motivasi belajar yang dimiliki 

oleh siswa. Siswa merasa bosan saat mengikuti pembelajaran karena tidak ada 

variasi baru untuk memahami materi yang disampaikan oleh guru. Siswa 

memiliki karakteristik yang berbeda-beda. Ada yang tertib mendengarkan 

penjelasan dari guru, namun ada juga yang sering membuat gaduh. Beberapa 

permasalahan siswa yang sering terjadi ketika pembelajaran yaitu tidak 

mendengarkan materi yang disampaikan, asyik mengobrol dengan temannya, 

meninggalkan tempat duduk tanpa izin, tidak mengerjakan pekerjaan rumah 

(PR), dan lain sebagainya 
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Permasalahan keempat, kurangnya inovasi guru dalam menyediakan 

media pembelajaran yang menarik dengan siswa. Media yang digunakan masih 

bersifat umum, seperti poster. Guru masih menggunakan media poster yang 

ditempelkan di dinding untuk membantu proses belajar mengajar. Media poster 

hanya menampilkan persepsi indera mata dalam ukuran kecil dan juga terbatas, 

hanya dapat terlihat oleh sekelompok siswa saja. Sehingga penggunaan media 

ini cenderung kurang efektif digunakan dalam pembelajaran masa kini. Karena 

nantinya akan membuat siswa menjadi pasif. Sedangkan dalam sebuah 

pembelajaran, kreativitas dan keaktifan siswa sangat dituntut guna 

meningkatkan hasil belajar. Dengan demikian, guru perlu mengembangkan 

media pembelajaran yang lebih menarik.  

Permasalahan kelima yaitu guru masih belum menemukan media 

pembelajaran yang sesuai untuk siswa. Di sekolah terdapat fasilitas yang telah 

disediakan oleh pihak sekolah untuk menunjang proses pembelajaran seperti 

laptop dan juga LCD proyektor. Guru di sekolah tersebut 100% sudah memiliki 

kemampuan untuk mengoperasikannya. Guru dituntut mampu mengoperasikan 

alat yang tersedia di sekolah dan mendorong upaya-upaya kreatif dalam 

pemanfaatan teknologi pada proses pembelajaran sesuai dengan perkembangan 

ipteks. Namun dalam kegiatan pembelajaran,  laptop dan LCD proyektor belum 

pernah dimanfaatkan untuk menunjang proses pembelajaran pada materi 

sistem tata surya. 
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C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, mengingat 

luasnya cakupan yang ada maka penelitian ini difokuskan pada pengembangan 

media pembelajaran macromedia flash pada mata pelajaran IPA untuk 

meningkatkan kemampuan menjelaskan pada siswa kelas VI SD Negeri 

Canggu. Batasan masalah dalam penelitian ini mencakup sebagai berikut. 

1. Kurangnya inovasi guru dalam menyediakan media pembelajaran yang 

menarik untuk siswa.  

2. Materi yang dijadikan penelitian adalah materi IPA dengan Tema 9 

“Menjelajah Angkasa Luar” Subtema 1 “Keteraturan yang Menakjubkan”. 

3. Subjek  penelitian  ini  yaitu   siswa kelas  VI  di SD Negeri 2 dan SD 

Negeri Canggu 3 Kabupaten Kediri. 

4. Jumlah subjek penelitian yakni 10 siswa untuk uji skala terbatas dan 33 

siswa untuk uji skala luas. 

5. Media yang dikembangkan dalam penelitian ini berupa multimedia 

interaktif dengan aplikasi macromedia flash. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, dapat dirumuskan beberapa masalah 

penting sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran berbasis Macromedia Flash 8 

untuk meningkatkan kemampuan menjelaskan sistem tata surya ? 
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2. Bagaimana keefektifan media pembelajaran berbasis Macromedia Flash 8 

untuk meningkatkan kemampuan menjelaskan sistem tata surya ? 

3. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbasis Macromedia Flash 

8 untuk meningkatkan kemampuan menjelaskan sistem tata surya ? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, dapat diperoleh tujuan penelitian untuk 

mengetahui 

1. Kevalidan media pembelajaran berbasis Macromedia Flash 8 untuk 

meningkatkan kemampuan menjelaskan sistem tata surya 

2. Keefektifan media pembelajaran berbasis Macromedia Flash 8 untuk 

meningkatkan kemampuan menjelaskan sistem tata surya 

3. Kepraktisan media pembelajaran berbasis Macromedia Flash 8 untuk 

meningkatkan kemampuan menjelaskan sistem tata surya 

 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Manfaat teoritis dari hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai 

sumber referensi pengembangan media pembelajaran dalam dunia 

pendidikan serta dapat digunakan sebagai bahan kajian lebih lanjut untuk 

penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan pengembangan media 

pembelajaran IPA. Serta sebagai masukkan dan bahan pertimbangan dalam 

pembelajaran, untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran dan hasil 
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belajar. 

2. Manfaat Praktis 

Penelitian dengan media pembelajaran interaktif berbasis 

macromedia flash diharapkan dapat bermanfaat bagi banyak pihak yang 

terkait, antara lain: 

a. Siswa 

Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis 

macromedia  flash diharapkan dapat bermanfaat bagi siswa, 

diantaranya yaitu: mendapatkan pengalaman belajar, membantu siswa 

dalam memahami materi pelajaran yang terdapat di dalam media 

pembelajaran interaktif berbasis macromedia flash, meningkatkan 

daya tarik siswa terhadap materi pelajaran IPA,  membantu siswa 

untuk berpikir aktif dan kreatif; meningkatkan motivasi dan minat 

siswa dalam mengikuti pembelajaran serta meningkatkan hasil belajar 

siswa. 

b. Guru 

Manfaat media pembelajaran interaktif berbasis macromedia 

flash bagi guru antara lain: mempermudah penyampaian materi 

pelajaran dengan bantuan media pembelajaran interaktif berbasis 

macromedia flash untuk memotivasi para guru agar dapat melakukan 

pembelajaran inovatif sehingga tercipta suasana pembelajaran yang 

aktif, kreatif, efektif, dan menyenangkan; meningkatkan kualitas 

pembelajaran; menambah keilmuan dan menjadi bahan referensi untuk 
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kegiatan penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan pembelajaran 

yang inovatif dan kreatif. 

c. Sekolah 

Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis 

macromedia flash diharapkan dapat memberikan kontribusi yang lebih 

baik dalam perbaikan pembelajaran di sekolah, menambah 

pengetahuan bagi guru-guru tentang pengembangan media 

pembelajaran menggunakan media interaktif. 

d. Peneliti 

Manfaat penelitian ini bagi peneliti yaitu mengaplikasikan 

ilmu yang diperoleh selama perkuliahan, memberikan pengetahuan 

dan wawasan dalam bidang penelitian pengembangan serta 

meningkatkan keterampilan peneliti dalam mengembangkan media 

pembelajaran. 
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