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ABSTRAK

Fitrinia Nurcahyani. 2023 : “Pengembangan Media Pembelajaran Ular Tangga
Pancasila Pada Mata Pelajaran PPKn Untuk Siswa Kelas IV SDN Cepoko. Skripsi.
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Nusantara PGRI Kediri.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Ular Tangga, Penelitian pengembangan R&D.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil observasi yang didapat yaitu
kurangnya pemanfaatan media oleh guru pada pembelajaran PPKn materi
Pancasila, Guru masih dominan menyampaikan materi pembelajaran satu arah ,
Guru lebih sering menggunakan metode ceramah , dan kurang adanya media yang
digunakan sehingga siswa merasa bosan. Dengan adanya permasalahan tersebut
maka peneliti mengembangkan media pembelajaran ular tangga untuk membantu
guru dalam menyampaikan materi kepada peserta didik sehingga peserta didik
dapat memahami materi dengan baik.

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengetahui kevalidan produk
pengembangan media ular tangga pada pembelajaran PPKn materi Pancasila kelas
IV SDN Cepoko, (2) mengetahui kepraktisan produk pengembangan media ular
tangga pada pembelajaran PPKn materi Pancasila kelas IV SDN Cepoko dan (3)
mengetahui keefektifan produk pengembangan media ular tangga pada
pembelajaran PPKn materi Pancasila kelas IV SDN Cepoko. Model pengembangan
yang digunakan adalah model ADDIE. Instrumen penelitian yang digunakan adalah
observasi, tes (post-test) dan angket. Subyek penelitian sebanyak 23 siswa yang
dibagi menjadi 2, uji coba terbatas 7 siswa dan uji coba luas 16 siswa.

Hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa (1) Media pembelajaran ular
tangga dinyatakan valid setelah melalui uji validasi ahli media dan ahli materi. Hasil
validasi dari ahli materi memperoleh hasil 96% yang dikategorikan sangat valid.
Sedangkan hasil validasi dari ahli media memperoleh hasil 89% yang dikategorikan
sangat valid. (2) Hasil dari rata-rata perolehan angket siswa pada pengembangan
media pembelajaran ular tangga ini dikatakan sangat praktis. Hal ini dapat
dibuktikan dari hasil respon guru terhadap media pembelajaran ular tangga
memperoleh hasil 95% yang dikategorikan sangat praktis dan sangat layak
digunakan. Sedangkan hasil respon siswa terhadap media pembelajaran ular tangga
memperoleh hasil 97% vyang dikategorikan sangat praktis dan sangat layak
digunakan. (3) Pengembangan media pembelajaran ular tangga dinyatakan efektif
dalam meningkatkan kemampuan belajar siswa. Hal ini dilihat dari hasil ketuntasan
belajar siswa yang memperoleh hasil 94% yang dikategorikan sangat efektif
digunakan sehingga dapat digunakan tanpa perbaikan.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan di Indonesia terdiri dari berbagai jenjang pendidikan
yang wajib diikuti oleh peserta didik yaitu jenjang sekolah dasar, jenjang
sekolah menengah pertama, jenjang sekolah menengah atas/kejuruan dan
jenjang pendidikan tinggi. Siswa memiliki ciri belajar yang konkrit dalam
pembelajaran pada tingkat Sekolah Dasar, pembelajaran harus didukung
oleh hal-hal yang konkrit. Karena siswa sekolah dasar membutuhkan
sumber belajar yang dapat mereka gunakan dengan Panca Indera mereka.

Pendidikan telah menjadi kebutuhan pokok bagi setiap manusia.
Salah satu upaya yang dilakukan manusia untuk memperbaiki proses
tersebut adalah pendidikan. Menurut Jalil, pendidikan adalah proses
perubahan sikap dan perilaku seseorang atau sekelompok orang dalam
upaya mendewasakan manusia melalui pengajaran dan latihan. Oleh karena
itu, diperlukan pendidikan yang tepat untuk mengembangkan karakter dan
potensi setiap manusia. Dengan demikian, bangsa Indonesia akan
melahirkan siswa-siswa yang memiliki potensi dan karakter yang kuat.

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) merupakan
mata pelajaran penting untuk semua jenjang pendidikan. Mulai dari Sekolah

Dasar (SD), Sekolah Menengah Pertama (SMP), Sekolah Menengah Atas



(SMA), bahkan sampai ke jenjang pendidikan tinggi. Pendidikan
Kewarganegaraan merupakan mata pelajaran yang penting untuk
membangun karakter siswa sejak sekolah dasar. Menurut Setyawan, sekolah
dasar memiliki peran penting dalam mengembangkan karakter siswa.
Penerapan mata pembelajaran PPKn sebagai mata pelajaran wajib sejak
sekolah dasar merupakan salah satu upaya untuk membentuk dan
mengembangkan karakter peserta didik menjadi pribadi yang demokratis
dalam bermasyarakat, berbangsa dan bernegara.

Dalam penerapannya, objek pembelajaran PPKn adalah siswa peduli
akan warga negara untuk membentuk sikap, watak, dan kepribadian
berdasarkan nilai-nilai dan norma Pancasila. PPKn merupakan mata
pelajaran yang berupaya membentuk karakter peserta didik agar bertagwa
kepada Tuhan Yang Maha Esa, berperilaku sesuai dengan nilai dan norma.
Melalui pendidikan kewarganegaraan diharapkan dapat mempersiapkan
peserta didik menjadi warga negara yang cerdas dan baik, mempelajari
pengetahuan, keterampilan, sikap dan niat. Oleh karena itu, pendidikan
bukan hanya menghasilkan manusia yang cerdas namun diharapkan dapat
menghasilkan manusia yang memiliki moral dan berkarakter baik dan kuat.
Pendidikan tidak hanya memberikan pengetahuan, tetapi juga menanamkan
nilai-nilai moral. Oleh karena itu, para siswa diharapkan bisa menjadi warga
negara yang baik.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan pada guru kelas IV SDN

Cepoko diketahui bahwa pada SD tersebut guru belum pernah



menggunakan media pembelajaran. Pembelajaran masih bersifat berpusat
pada guru, sehingga pembelajaran menjadi monoton. Selain itu diketahui
juga masih banyaknya siswa yang tidak memperhatikan guru pada saat
proses pembelajaran. Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan kepada
siswa, masih banyak siswa yang kurang antusias dalam mengikuti
pembelajaran. Sedangkan 7 siswa dari jumlah keseluruhan siswa di dalam
kelas yaitu 23 siswa mengalami kesulitan dalam mempelajari materi
terutama pada materi Pancasila. Oleh karena itu banyak siswa yang
berpendapat bahwa mereka membutuhkan media pembelajaran serta
seluruh siswa setuju jika dibuatkan media pembelajaran untuk membantu
para siswa dalam proses belajar mengajar. Media pembelajaran yang di
inginkan siswa cenderung pada media pembelajaran yang dapat dilakukan
dengan belajar sambil bermain agar membuat pembelajaran tidak merasa
jenuh dan membosankan.

Pembelajaran PPKn dengan materi yang luas diperlukan suatu cara
agar siswa dapat memahami dengan mudah. Oleh karena itu, diperlukan
sebuah media pembelajaran yang menarik, inovatif, mudah dipelajari serta
dapat digunakan siswa. Siswa sekolah dasar memiliki karakteristik, yaitu
masih senang bermain dan bergerak karena sekolah dasar merupakan masa
peralihan dari masa bermain ke masa belajar. Karakteristik tersebut sesuai
apabila guru menggunakan media pembelajaran yang mengajak siswa untuk
bermain sehingga materi pun dapat dengan mudah dipahami, tidak

membosankan, dan menyenangkan bagi siswa. Maka, guru harus



menggunakan media pembelajaran yang mengajak siswa untuk berperan
aktif dalam pembelajaran.

Dalam mengajar, ada beberapa jenis media pembelajaran yang bisa
guru manfaatkan sebagai alat bantu mengajar. Salah satu contoh dari media
pembelajaran yang khusus dirancang untuk keperluan pembelajaran adalah
permainan ular tangga. Guru bisa menggunakan permainan ular tangga
sebagai media pembelajaran guna menarik perhatian dan  dapat
menumbuhkan motivasi siswa dalam belajar, karena permainan ular tangga
merupakan permainan yang sangat populer serta digemari oleh anak-anak.
Selain itu, permainan ular tangga di desain dengan menggunakan warna-
warna yang menarik di setiap kolom serta gambar-gambar yang membuat
peserta didik tertarik. Tetapi permainan ular tangga juga memiliki
kekurangan, yaitu bagi peserta didik yang kurang menguasai materi dengan
baik akan mengalami kesulitan ketika bermain serta peserta didik akan
merasa bosan Jika kemungkinan mendapatkan jenis soal yang sama.

Berdasarkan paparan permasalahan di atas dan dilihat dari
efektivitas serta efisiensi dengan mempertimbangkan Kkarakteristik
perkembangan peserta didik , maka peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Ular
Tangga Pancasila Pada Mata Pelajaran PPKn Untuk Siswa Kelas 1V

SDN Cepoko”.



B.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan pada uraian
paragraf sebelumnya, maka dapat di identifikasikan masalah tersebut yaitu
permasalahan pertama didapatkan bahwa pada saat kegiatan pembelajaran
guru kurang memanfaatkan media pada pembelajaran PPKn, sehingga
beberapa siswa kesulitan mempelajari materi Pancasila. Permasalahan
kedua yaitu metode yang digunakan guru masih secara satu arah dan
monoton, siswa hanya mendengarkan penjelasan dari guru namun tidak
terlalu memperhatikan. Permasalahan ketiga penggunaan media kurang
sesuai sehingga membuat siswa merasa bosan dengan pembelajaran,
dikarenakan pada pembelajaran PPKn materi Pancasila, guru hanya

menggunakan buku cetak , buku LKS.

Berdasarkan hal tersebut dapat diatasi dengan cara guru menerapkan
media pembelajaran yang menarik, yang dikembangkan berdasarkan
kebutuhan siswa salah satunya yaitu Media Ular Tangga. Penerapan media
dalam proses pembelajaran juga mempunyai peranan yang sangat penting
selama kegiatan belajar mengajar berlangsung. Media mampu membuat
peserta didik lebih semangat, aktif serta mampu membangkitkan keinginan
dan minat siswa. Dengan adanya media yang baru ini dapat digunakan

untuk menarik simpati peserta didik dalam proses belajar dan mengajar



terutama pada materi Pancasila pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila

dan Kewarganegaraan.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan yang ada dalam identifikasi masalah, maka
dapat dirumuskan masalah sebagai berikut :
1. Bagaimanakah kevalidan media Ular Tangga pada materi Pancasila
untuk siswa kelas IV SDN Cepoko?
2. Bagaimanakah kepraktisan media Ular Tangga pada materi Pancasila
untuk siswa kelas IV SDN Cepoko?
3. Bagaimanakah efektivitas penggunaan media Ular Tangga pada materi

Pancasila untuk siswa kelas IV SDN Cepoko?

D. Tujuan Penelitian

Dari rumusan masalah diatas dapat disimpulkan bahwa tujuan dari
penelitian ini sebagai berikut:
1. Mengetahui kevalidan media Ular Tangga pada materi Pancasila untuk
siswa kelas IV SDN Cepoko
2. Mengetahui kepraktisan media Ular Tangga pada materi Pancasila
untuk siswa kelas IV SDN Cepoko
3. Mengetahui efektivitas penggunaan media Ular Tangga pada materi

Pancasila untuk siswa kelas IV SDN Cepoko
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