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MOTTO 

 

“Hatiku tenang karena mengetahui bahwa apa yang melewatkanku tidak akan 

pernah menjadi takdirku, dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan pernah 

melewatkanku.” 

(Umar Bin Khattab) 

 

 

“Tiada kebahagiaan lain yang lebih berharga selain kebahagiaan kedua orang tua 
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ABSTRAK 

Rizki Dwi Kurniawan Sistem Payment Voucher Dengan Payment Gateway, 

Skripsi, TI, FT UN PGRI Kediri, 2023. 

 

Kata kunci : Hotspot, Voucher, AES, Enkripsi 

 

 Dalam perkembangan teknologi pada saat ini, kebutuhan akses jaringan 

internet sangat diperlukan dalam kehidupan masyarakat. Dengan tuntutan mobilitas 

masyarakat yang tinggi, untuk mendukung hal tersebut terciptalah teknologi 

WLAN(Wireless Lan) yang merupakan teknologi transmisi data tanpa kabel. 

Teknologi WLAN tersebut dikembangkan lagi menjadi sistem hotspot yang 

menggunakan voucher.  

Voucher yang saat ini digunakan masih menggunakan print out dengan 

berisi kode voucher. Voucher yang berupa print out tersebut dapat menimbulkan 

sampah kertas yang dapat mencemari lingkungan.  

Dengan permasalahan yang disampaikan, maka dibuatlah sebuah Aplikasi 

Payment Voucher Dengan Payment Gateway berbasis android dan juga 

mengimplementasikan enkripsi AES-256 yang akan digunakan untuk 

mengamankan kode voucher pada saat pengiriman data voucher dari server ke 

aplikasi android. Pembeli dapat melakukan pembayaran secara cashless dengan e-

money atau metode lainnya karena aplikasi ini sudah terintegrasi dengan payment 

gateway.  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, aplikasi berhasil dibangun dan 

dari pengujian yang dilakukan dengan membagikan 8 pertanyaan kepada 5 

responden menghasilkan nilai rata-rata 90% dalam uji coba aplikasi.  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Seiring berkembangnya zaman, internet saat ini menjadi kebutuhan primer 

bagi sebagian besar masyarakat. Penggunaan voucher untuk penggunaan akses 

internet saat ini banyak digunakan di berbagai area, seperti tempat makan, hotel, 

dan tempat umum lainnya. Dari observasi yang dilakukan peneliti, voucher yang 

digunakan masih menggunakan print out dengan kode voucher. Voucher 

berbentuk kertas tersebut memiliki beberapa kekurangan yaitu menimbulkan 

sampah kertas yang dapat merusak lingkungan, kemudian pembelian voucher 

harus datang ke outlet penjualan, dan bisa terjadi keterlambatan stok voucher 

pada outlet penjualan.  

Untuk mengatasi permasalahan diatas, perlu dibuat sebuah aplikasi yang 

memudahkan dalam pembelian voucher. Aplikasi ini akan dibuat menggunakan 

framework Flutter dimana bahasa pemrogramannya adalah Dart. Aplikasi ini 

menggunakan payment gateway, sehingga pengguna akan lebih mudah dalam 

bertransaksi. Di kondisi yang serba digital seperti sekarang, dompet digital sudah 

sangat umum digunakan, sehingga penggunaan payment gateway ini akan sangat 

memudahkan transaksi. 

Pada penelitian sebelumnya yang berjudul Aplikasi Payment Voucher 

RT/RW net Mikrotik berbasis Android Flutter dengan Metode Payment 

Gateway pada Dusun Jomblang Desa Puncu Kabupaten Kediri oleh Yanu Ade 

Safikri dan Dedy Rahman Prehanto, masalah utama yang dibahas dalam artikel 
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ini adalah pembuatan aplikasi pembelian voucher hotspot pada RT/RW Net 

dengan payment gateway. Tujuan Aplikatif penelitian ini adalah mengurangi 

kendala telatnya stok voucher pada distributor (Safikri & Prehanto, 2022).  

Produk penelitian ini berupa aplikasi mobile yang digunakan untuk 

pembelian voucher hotspot dengan payment gateway. Kelebihan dari produk 

penelitian ini adalah memudahkan para pebisnis rt/rw net yang berbasis voucher 

dalam pengembangan bisnisnya karena tidak perlu khawatir jika terjadi 

keterlambatan stok voucher, dan kekurangannya adalah pada penelitian ini, 

peneliti belum sampai ke mikrotik, sehingga ketika payment sudah berhasil 

hanya data dummy yang ditampilkan dan data belum masuk kedalam mikrotik 

(Safikri & Prehanto, 2022). 

Dengan masalah yang telah disampaikan diatas, untuk memudahkan 

pelanggan menggunakan wifi hotspot, maka diperlukan aplikasi untuk transaksi 

jual beli voucher. Dengan permasalahan yang telah diuraikan tersebut, maka 

penelitian ini akan mengambil judul “APLIKASI PAYMENT VOUCHER 

DENGAN PAYMENT GATEWAY”, dan akan mengembangkan sistem dari 

penelitian sebelumnya yaitu menambahkan koneksi ke mikrotik melalui Mikrotik 

API dan akan menggunakan enkripsi AES256 untuk keamanan data voucher. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian yang telah disampaikan maka permasalahan yang ada 

pada penelitian ini yaitu : 

1. Voucher berbentuk kertas menimbulkan banyak sampah kertas. 
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2. Voucher berbentuk kertas dapat terjadi keterlambatan stok di outlet 

penjualan. 

3. Pelanggan yang ingin menggunakan voucher harus datang ke outlet untuk 

membeli voucher. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah diuraikan di 

atas, maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah Bagaimana membangun 

sistem pembelian voucher dengan payment gateway dan enkripsi AES berbasis 

android? 

D. Batasan Masalah   

Adanya suatu kegunaan batasan masalah yaitu untuk menghindari adanya 

penyimpangan maupun pelebaran pokok masalah agar penelitian tersebut lebih 

terarah. Berikut beberapa batasan masalah tersebut : 

1. Router yang digunakan untuk implementasi sistem adalah router mikrotik. 

2. Aplikasi ini berjalan di perangkat mobile, yaitu perangkat yang memiliki OS 

Android 

3. Payment gateway yang digunakan untuk sistem pembayaran adalah 

Midtrans. 

4. Menggunakan bahasa pemrograman PHP untuk backend. 

5. Untuk aplikasi mobile, bahasa yang digunakan adalah Dart dengan 

framework Flutter. 

6. Database yang digunakan pada sistem ini adalah MySQL. 

7. Menggunakan enkripsi AES-256 untuk keamanan kode voucher. 
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8. Lokasi penelitian di Erte.Net RT.05/RW.03 Dusun Penjalinan Desa 

Bendosari Kec. Ngantru Kab. Tulungagung 

E. Tujuan Penelitian   

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem pembelian voucher 

mikrotik menggunakan payment gateway dan Mikrotik API berbasis android 

dengan enkripsi AES-256. 

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian   

Manfaat dan kegunaan yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Sistem ini memudahkan para pengusaha untuk melakukan manajemen 

voucher. 

2. Pengusaha voucher tidak perlu cetak voucher, sehingga dapat 

meminimalisir modal. 

G. Metode Penelitian  

Pada metode yang menggunakan metode waterfall, ada beberapa tahapan 

yang harus dilakukan, mulai dari analisa kebutuhan data hingga pemeliharaan 

dan pengembangan. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode 

waterfall untuk pengembangan sistem. Metode waterfall diperkenalkan pertama 

kali pada tahun 1970 oleh Winston Royce. Menurut (Sommerville, 2018) metode 

waterfall memiliki 5 tahapan utama yang berhubungan langsung dengan 

aktivitas pengembangan. Dimana tahapan yang ada harus diselesaikan satu 

persatu, jika langkah ke-1 belum diselesaikan maka tidak dapat melanjutkan ke 

langkah ke-2. Apabila langkah ke-1 sudah diselesaikan, maka dapat melanjutkan 
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proses ke langkah ke-2, begitu juga seterusnya. Tahapan pada metode waterfall 

ditunjukkan pada gambar 1.1: 

Berikut tahapan-tahapan metode waterfall menurut Ian Sommerville : 

1. Analisis Kebutuhan Data 

Tahapan pertama yaitu penetapan fitur, kendala, dan tujuan yang ditetapkan 

dengan konsultasi dengan pengguna yang kemudian mendefinisikan secara 

terperinci dan berfungsi sebagai spesifikasi dari sistem yang dibangun. 

2. Rancangan dan Desain Sistem 

Pada tahap ini, dilakukan perancangan arsitektur sistem berdasarkan 

spesifikasi yang telah ditentukan. Perancangan ini berdasar dari identifikasi dan 

penggambaran abstraksi dasar sistem dari perangkat lunak dan yang 

berhubungan. 

3. Implementasi 

Perancangan yang telah dilakukan pada tahap sebelumnya kemudian 

direalisasikan disini menjadi sebuah serangkaian unit program. Kemudian 

Gambar 1.1 Metode Waterfall 
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dilakukan pengujian untuk memastikan bahwa setiap unit telah sesuai dengan 

spesifikasi yang ditentukan. 

4. Pengujian 

Setelah setiap unit-unit program sudah diuji dan memenuhi syarat, 

kemudian unit-unit tersebut akan digabung satu dengan lainnya yang kemudian 

akan diuji sebagai satu sistem utuh guna memastikan sistem telah memenuhi 

spesifikasi yang ada. 

5. Pemeliharaan dan Pengembangan Sistem 

Tahap terakhir adalah pemeliharaan dan pengembangan, dimana di tahap ini 

sistem dipasang dan digunakan secara langsung oleh pengguna. Kemudian,juga 

akan dilakukan perbaikan terhadap bug yang tidak ditemukan dalam tahap 

proses pembuatan sistem. Tidak menutup kemungkinan juga sistem akan 

berkembang seperti penambahan fitur-fitur baru yang dibutuhkan. 

H. Jadwal Penelitian   

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian 

No Keterangan Bulan 

ke-1 

Bulan 

ke-2 

Bulan 

ke-3 

Bulan 

ke-4 

Bulan 

ke-5 

Bulan 

ke-6 

1. Analisis 

Kebutuhan Data 

      

2. Desain dan 

Rancangan Sistem 

      

3. Implementasi       
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No Keterangan Bulan 

ke-1 

Bulan 

ke-2 

Bulan 

ke-3 

Bulan 

ke-4 

Bulan 

ke-5 

Bulan 

ke-6 

4. Pengujian       

5. Pemeliharaan dan 

Pengembangan 

Sistem 

      

 

I. Sistematika Penulisan Laporan  

BAB I PENDAHULUAN  

Pada bab menjelaskan secara umum mengenai topik penelitian yang terdiri 

dari latar belakang, identifikasi masalah, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat dan kegunaan penelitian, metode penelitian, jadwal 

penelitian, dan sistematika penulisan laporan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  

Pada bab ini berisi tentang landasan teori yang berisi tentang dasar ilmu 

yang digunakan. Kajian Pustaka menjelaskan sumber referensi atau daftar dari 

penelitian sebelumnya.   

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN  

Pada bab ini menjelaskan tentang analisis pada sistem yang berjalan dan 

membuat perancangan pengembangan sistem yang akan diimplementasikan. 
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BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN  

Pada bab ini membahas tentang hasil implementasi pengembangan sistem 

yang telah dilakukan oleh penulis dan pengujian atas pengembangan sistem yang 

dilakukan untuk mengetahui apakah sudah sesuai dengan hasil yang diharapkan. 

BAB V PENUTUP  

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan yang telah dicapai serta saran guna 

untuk membangun yang nantinya berguna untuk memperbaiki kesalahan agar 

pada waktu penelitian kedepannya menjadi lebih baik lagi. 
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