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Abstrak 

 

Aulivia Devi Andini, Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada 

Materi Perubahan Wujud Benda Siswa Kelas V SDN Kraton, Skripsi, PGSD, FKIP 

UN PGRI Kediri, 2023. 

Kata Kunci:  Multimedia  Interaktif, Powerpoint Interaktif, Perubahan Wujud 

Benda 

  Penelitian yang dilatarbelakangi berdasarkan hasil observasi pada kelas V 

SD Negeri Kraton materi perubahan wujud benda, peneliti menemukan kurangnya 

pemanfaatan teknologi pada proses pembelajaran, kurangnya media yang tersedia 

dan penggunaan media belum optimal serta kurang menarik untuk siswa. Akibatnya 

suasana kelas pasif siswa  tidak berpartisipasi aktif dalam pembelajaran sehingga 

terkesan membosankan. Hal tersebut berdampak pada siswa yang kesulitan dalam 

memahami materi serta menurunnya motivasi belajar siswa. 

  Rumusan masalah meliputi (1) Bagaimanakah kelayakan multimedia 

pembelajaran interaktif pada perubahan wujud benda siswa kelas V SDN Kraton? 

(2)Bagaimanakah kepraktisan penggunaan multimedia pembelajaran interaktif 

pada materi perubahan wujud benda siswa kelas V SDN Kraton? (3)Bagaimanakah 

evektivitas multimedia pembelajaran interaktif  pada materi perubahan wujud 

benda kelas V SDN Kraton? 

  Penelitian ini menggunakan metode ResearchiandaDevelopment (R&D) 

dengan menggunakan model ADDIE .  Subjek penelitianpini adalah gurupdan 

siswa kelasnnV SDN Kraton. Instrumen yang digunakan meliputi observasi, 

wawancara, angket, soal evaluasi dan dokumentasi. 

  Hasil dari penelitian inipsesuai dengan  rumusanpmasalah sebagai berikut: 

(1)   kevalidan multimedia pembelajaran interaktif di lihat dari hasil validasi ahli 

materi dan ahlipmedia memperoleh  persentase sebesar  85%, sehingga media ini 

dapat dinyatakan sangat valid dan layak untuk digunakan, (2) kepraktisan 

multimedia pembelajaranpinteraktif didasarkan pada hasil angket respon guru kelas 

V SDN Kraton diperoleh persentase 90%. Sedangkan hasil respon siswa kelas V 

SDN Kraton memperoleh skor 174 dengan persentase sebesar 96%.  Maka dapat 

disimpulkan bahwapmultimedia pembelajaranpinteraktif ini dikategorikanpsangat 

praktis dan mudah untuk digunakan, (3) keefektifan multimedia pembelajaran 

interaktif  sangat efektif digunakan untuk proses pembelajaran karena hasil post-

test siswa kelas V memperoleh  persentase Ketuntasan Belajar Klasikal (KBK) 

sebesar 85 %.  
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  BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Dalam rentang 5 tahun terakhir, teknologi mengalami perubahan yang 

sangat pesat. Peran teknologi membawa peradaban manusia memasuki era di 

gital. Teknologi menjadi sarana untuk membantu memudahkan pekerjaan 

masusia salah satunya di bidang pendidikan. Internet sekarangmempunyai 

magnet yangibegitu kuat, yang mengalahkanpengaruh kehadiraniguru dalam 

kelas. iMenjadi pendidik diimasa digital membutuhkan usaha yangilebih ekstra 

jikaidibandingkan denganipuluhan tahun lalu. Kemajuaniteknologi pada 

pembelajaran idealnya bisaidimanfaatkan oleh pendidikidalam meningkatkan 

potensi pesertaididik. Terdapat perubahan padaiproses KBM, jika dahulu 

kebiasaanibelajar mengajaridikarenakan adanya guruiyang mengajar di kelas, 

masaiini harus bergeseribahwa kegiatan belajarimengajar adalah guna 

memfasilitasiitumbuh kembangnya potensiibagi peserta didik. Lena leei (2015) 

pada studinyaimemaparkan bahwa “untukimencapai tujuan suatuipembelajaran 

yangiefektif untuk memilikiipengalaman dalamimemanfaatkan teknologi 

sampaiimenciptakan pembelajaraniyang efektif.”  

Pendidikan adalah salahisatu faktor terpenting yangibisa menentukan 

kemajuanibangsa Indonesia. Pendidikanitentunya penting untuk terus 

dikembangkan karena pendidikan mencetak generasi bangsa yang berkualitas 

dan mampu mengikuti serta menghadapi segala perubahan teknologi yang 

terjadi. “Pendidikan yang bermutu adalah dengan menerapkan pembelajaran 

yangibisa meningkatkan kemampuaniberfikir HOTS dan kreativitasisiswa” 
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(Gurung, 2020), dani pembelajaran yang baikmerupakan pembelajaraniyang 

melibatkani peserta didik untuk bertindak aktif pada membangun 

pengetahuannya sendiri.i “Dengan demikian siswa dapat mengembangkan 

kecerdasan emosi dalam hal mendapatkan pengalamannya yang membuat 

proses pembelajaran peserta didik lebih bermakna” (Kostiainen, dkk 2018). 

Media pembelajaraniadalah salah satu komponen yang dirancang oleh 

guruiuntuk kegiatan ipembelajaran. iMedia pembelajaranimerupakan suatu 

alati komunikasiiyang dapat digunakan olehi guru untuk media dalam 

menyampaikanimateri bagi siswa. Menurut Abdullah R (2020), “media 

pembelajaranibisa membuat proses ibelajar mengajari menjadi lebih efisienidan 

efektif”. i“Selain itu, penggunaan mediai pembelajaran juga bisaimeningkatkan 

minat siswaipada pembelajaran” (Subagyo C,dkk 2005). 

Namun pada implementasinya kebanyakan guru sekolah dasar belum dapat 

memanfaatkan dengan baik penggunaan teknologi sebagai media pembelajaran, 

“guruimasih cenderungimemakai metode ceramahi dalam imenyampaikan 

materii atau metodeikonvensional” (Agustini, 2016). “Tidak semua guru 

mampu menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi” (Abdullah A.A 

dkk, 2018). Dikarenakan hal tersebut, proses pembelajaran baik luring maupun 

daring guru belum dapat memanfaatkan teknologi dengan maksimal. iDi saat 

pembelajarani tatap muka guruicenderung memakai mediaibuku saja ketika 

prosesibelajar mengajar. Penggunaanimedia tersebutimembuat guruiterbatas 

pada penyampaianimateri pelajaran terutama pada materiiperubahan wujud 

benda dalamimata pelajaran IPA. iHal tersebutimengakibatkan proses 

pembelajaran tidak melibatkanisiswa berpartisipasi secaraiaktif di waktu proses 
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pembelajaran. iSalah satu solusi yangibisa dilakukan merupakanidengan 

mengembangkan multimedia pembelajaraniinteraktif. “Multimedia 

pembelajaran interaktifiberkontribusi positif pada meningkatanipemahaman 

siswa saat proses pembelajaran” (Saputro 2016). Siswa dapat memperoleh 

pengalaman belajar baru sehingga dapat membentuk pengetahuannya sendiri. 

Menurut Kumalasari (2018) “bahwa salah satu alternatifimedia pembelajaran 

yangimenjadikan proses belajarimengajar menjadi berkualitas serta efisien 

merupakanidengan menggunakan mediai atau multimedia ipembelajaran 

interaktif”. Penggunaan multimediai pembelajaran interaktifidi harapkan bisa 

meningkatkanihasil belajar siswa pada matai pelajaran IPA denganimateri 

pokokiperubahan wujud benda.i 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan 3 kali, dapat ditemukan 

permasalahan padaimata pelajaraniIPA materi perubahaniwujud benda, itidak 

adanya media menarik yang digunakan, siswa hanya mempelajari materi 

tersebut melaluigbuku paketidan tematik. Dalam pembelajaran IPA capaian 

tujuan pembelajarannya adalah siswa dituntut untuk mengetahui macam-

macam perubahan wujud benda.  Materi ini harus dikuasai oleh siswa hanya 

dalam waktu 1 semester saja, sehingga siswa merasa kewalahan dan merasa 

bosan jika hanya membaca atau memahami melalui buku penunjang. 

Serupaidengan pernyataaan yang diungkapkanioleh Altunnsoy (2010) i“bahwa 

suatu pelajarani IPA atau Sains, terdapat beberapaimateri yang membutuhkan 

iwaktu sampaiibertahun-tahun lamanya untukidipelajari, hal itulahiyang 

menjadi alasan agar peserta didik harus berusaha dengan giat untuk 

mempelajari materi IPA dengan baik dan benar”.  
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Menyikapi permasalahan yang ditemukan oleh peneliti tersebut, agar 

kegiatan belajar mengajar atau suatu pembelajaran dalamimata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alami (IPA) supayai menjadi lebihi efektif serta berkualitas. 

Dengan melihat kebutuhan guru serta peserta didik, maka peneliti 

mengembangkan multimediaiinteraktif dalamipembelajaran IPA dalamimateri 

pokok yaitu perubahan wujud benda adalahimenggunakan multimedia 

pembelajaran interaktifiberbasis PowerPoint Interaktif.i Diharapkan 

denganiadanya media pembelajaran interaktif berbasisi Powerpoint ini 

bisaimeningkatkan pemahamanipeserta didik mengenai imateri sistem tata 

surya dan mampu menggatikan pengalaman belajar secara tatap muka peserta 

didik.  

Multimedia pembelajaran berbasis Powerpoint Interaktif memiliki 

keunggulan adalahimemiliki fitur penambahani character, berbagaiimacam 

kuis, ilink url, gambar, video, animasi bergerak dan tombol aktif. Selain itu juga 

memiliki format publish seperti pptx, dan CD. Sehingga produk yang dihasilkan 

terlihat lebih interaktif, efektif, berkualitas dan komprehensif. Produk ini 

mempunyaiilayar kerja berupaiscene dan slide yang mempunyaiifitur cukup 

lengkap, meliputi: audio,i gambar, video,i link url, characterisehingga dapat 

menyajikan materi pelajaran IPA dengan menarik dan interaktif. Multimedia 

interaktif ini bisaidigunakan padaiPC laptop atapuni Smartphoneisehingga bisa 

imemudahkan siswai belajar kapan sajai dan dimana sajai dengan tampilan yang 

menarik dan tidak membosankan. Multimedia pembelajaran interaktif terdapat 

materi pelajaran mengenai perubahan wujud benda. Media ini cocok karena 

tersedia gambar benda-benda yang seakan nyata serta dapat bergerak, 
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tersedianya video penunjang yang mengajak siswa melihat contoh perubahan 

wujud benda, serta masih banyak fitur yang menarik yang dapat diakses atau 

digunakan dengan mudah oleh siswa. Multimedia pembelajaran interaktif  ini 

dikembangkan untuk siswa kelas 5 SDN Kraton  materi Tema. TujuhiPeristiwa 

dalamiKehidupan, Subtema 1iPeristiwa Kebangsaan MasaiPenjajahan dalam 

materi pokokiPerubahan WujudiBenda. iDengan adanya pengembangan ini 

diharapkanidapat membantu gurui ketika menyampaikanimateri serta dapat 

memudahkani siswa menerima materii yang disampaikan.  

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah  yang diuraikan, maka bisa di 

definisikan permasalahan - permasalahan sebagai berikut: 

1. Kurangnya pemanfaatan teknologi pada pr oses pembelajaran.  

2. Kurangnya media yang tersedia 

3. Peserta didik kesulitan dalam memahami materi pelajarni 

4. Guru masih menggunakan metode ceramah 

5. Penggunaan media pembelajaran pada proses belajar mengajar masih belum 

optimal 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, maka rumusan masalah yangi 

diangkat dalam penelitian pengembangan ini, meliputi : 

1. Bagaimanakah kelayakannmultimedia pembelajaran interaktif pada materi 

perubahan wujud benda siswa kelas V SDN Kraton? 
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2. Bagaimanakah kepraktisan penggunaan multimedia pembelajaran 

interaktif pada materi perubahan wujud benda siswa kelas V SDN Kraton? 

3. Bagaimanakah efektivitas multimedia pembelajaran interaktif pada materi 

perubahan wujud benda siswa kelas V SDN Kraton ? 

D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitiani 

pengembangan ini, meliputi : 

1. Mengetahui kevalidan multimedia pembelajaran interaktif padaimateri 

perubahan wujud benda siswa kelas V SDN Kraton 

2. Mengetahui respon siswa dan guru terhadap kepraktisan  multimedia 

pembelajaran interaktif pada materi perubahan wujud benda siswa kelas Vi 

SDN Kraton 

3. Mengetahui efektivitas multimedia pembelajaran interaktif pada materi 

perubahan wujud benda siswa kelas V SDN Kraton 
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