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ABSTRAK

Moch. Nur Hudha : Sistem Pakar Penentuan Bakat Minat Menggunakan Metode
Certainty Factor, Skripsi, Teknik Informatika, Fakultas Teknik UNP Kediri, 2023.

Kata Kunci — Sistem Pakar, Bakat Minat, Certainty Factor.

Pengujian bakat dan minat perlu dilakukan untuk mengetahui potensi anak
sejak dini. Pengujian ini bertujuan mempermudah dalam pengembangan diri anak
agar mengetahui jenis bakat dan minat yang ada. Penelitian ini bertujuan untuk
mempermudah dalam mengidentifikasi pengembangan bakat dan minat pada anak
berdasarkan pada ciri-ciri bakat dan minat secara tepat. Pada penelitian ini
menggunakan metode Certainty Factor dengan menggunakan sistem pakar ini
dapat membantu pakar dalam mengidentifikasi pengembangan bakat dan minat
berdasarkan pada ciri-ciri bakat dan minat pada anak. Dilanjutkan penghitungan
tingkat akurasinya dengan hasil analisis dari pakar. Hasil dari pengujian terhadap
metode Certainty Factor berhasil diterapkan dengan membandingkan data dengan
sistem yang sudah dirancang maka didapatkan tingkat akurasi yang baik dari hasil
perhitungan sistem dengan keputusan pakar. Aplikasi sistem pakar ini dapat

dijadikan penunjang dalam identifikasi pengembangan bakat dan minat pada anak.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Setiap anak dianugerahi dengan minat dan bakat yang berbeda-beda
yang harus dirangsang sebelum dapat dilihat Sebagai keterampilan,
pengetahuan dan keterampilan khusus, sehingga menjadi bekal kehidupannya
di masa depan. Dengan cara inilah bakat dapat benar-benar terwujud jika
didukung oleh minat, pelatihan, pengetahuan, dan pengalaman bisa
tersampaikan dengan baik, lantas salah satu cara mengidentifikasi bakat dan
minat anak memerlukan pengujian untuk memahami Kepribadian anak-anak
dan pemahaman tentang kecerdasan majemuk. Identifikasi minat anak akan
lebih mudah bagi orang tua untuk menyalurkan bakat dan minat anak. Tes
identifikasi bakat bisa digunakan dalam sistem pendukung keputusan untuk
membantu mencari tahu hasil tes yang diinginkan (Asma, Arifin, & Hariono,
2018).

Karakteristik anak suka bermain, yang menuntut pendidik untuk
melakukan aktivitas pembelajaran dengan cara belajar sembari bermain, untuk
menciptakan situasi belajar yang menyenangkan. Sehingga tidak membuat
anak cepat merasa bosan, melalui kegiatan pembelajaran, guru lebih mudah
menemukan dan mengembangkan keterampilan lain yang belum
teridentifikasi, orang tua pasti memiliki obsesi terhadap anaknya dimasa lalu

yang tidak sesuai bakat dan minat sang anak, sehingga dengan ketidaktahuan



itu orang tua sering memaksakan obsesi mereka dalam bakat minat terhadap
anaknya, di sekolah dengan pembelajaran yang menarik anak dapat secara
bebas mengeksplorasi keterampilan yang sudah diketahui dan menemukan
hal-hal baru, melalui pembelajaran anak dapat mengembangkan potensi
dirinya secara optimal di TK Dharma Wanita Kwadungan dalam menentukan
pengembangan bakat minat masih dilakukan secara manual dan belum ada
sistem karena minimnya fasilitas. Pengetahuan orang tua terkait bakat dan
minat yang dimiliki anak juga menjadi kendala dalam kemajuan bakat dan
minat yang dimiliki anak, maka dari dibuatlah sebuah sistem untuk menunjang
pengenalan dasar bakat dan minat anak.

Menentukan minat dan bakat sangat diperlukan untuk mengetahui
potensi anak baik secara akademik maupun non akademik. pengetahuan ini
sangat diperlukan dalam pengarahan dan pengembangan keterampilan yang
sesuai dengan kemampuan anak. Keahlian perlu dikembangkan agar anak
dapat mengoptimalkan keterampilan sehingga anak dapat bersaing setelah
lulus terutama di dunia kerja. Pemilihan bakat dan minat dapat menentukan
arah yang tepat dalam pemilihan studi dan pengembangan diri untuk
memperoleh kualifikasi dan keterampilan yang diperlukan bagi anak, sistem
pakar membuat keputusan seperti halnya seorang pakar. Sistem pakar adalah
program komputer yang memiliki informasi yang sama dengan pakar. Pakar
dapat digantikan dengan program komputer yang prinsip kerjanya adalah
memberikan solusi seperti halnya sistem pakar, dan sistem ini tidak dapat

bekerja sendiri tanpa metode (Sunaryo, Yunus, & Sumijan, 2021)



Metode Certainty Factor (CF) dikenalkan oleh Shortliffe Buchanan
pada tahun 1975 untuk memperhitungkan ketidakpastian pemikiran seorang
pakar. menurut David McAllister Certainty factor adalah suatu metode untuk
membuktikan suatu fakta itu pasti atau tidak pasti yang berbentuk matrik yang
biasanya digunakan untuk sistem pakar.Metode Certainty factor ini sangat
cocok untuk sistem pakar yang mendiagnosa hal yang belum pasti.oleh karena
itu penelitian kali ini menggunakan Metode CF dengan objek penelitian bakat
minat.untuk mengetahui hasil yang diolah oleh metode dan objek tersebut
maka dilakukan penelitian dengan judul “Sistem Pakar Penentuan Bakat

dan Minat Menggunakan Metode Certainty Factor”.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang, dapat di identifikasikan beberapa masalah
sebagai berikut :
1. Minimnya fasilitas yang ada untuk mempermudah penentuan dan
pengarahan bakat minat anak
2. Minimnya pengetahuan wali murid tentang bakat dan minat anak

3. Minat bakat lain dari anak yang jarang terdeteksi guru dan orang tua

. Rumusan Masalah

Dari masalah yang dijelaskan di latar belakang maka dapat dirumuskan
sebagai berikut :

1. Bagaimana cara membuat sistem penentuan bakat dan minat ?



2. Bagaimana mengimplementasikan metode Certainty Factor untuk

membuat sistem penentuan minat bakat ?

. Batasan Masalah

Berawal dari rumusan masalah dan untuk mencapai tujuan yang
diharapkan, maka peneliti membatasi :
1. Studi kasus penelitian dilakukan di TK.Dharma Wanita Kwadungan
2. Sistem ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman php,DBMS
MYSQL.
3. Data siswa diambil tahun 2022.
4. Sistem ini dibuat dan digunakan untuk menganalisa siswa umur 5 — 7

tahun.

. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian yang diharapkan oleh peneliti adalah sebagai berikut :
1. Membuat sistem berbasis web untuk penentuan bakat dan minat anak
2. mengimplementasikan metode Certainty Factor dalam penentuan bakat

dan minat anak untuk mendapatkan hasil yang diinginkan.

. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian sebagai berikut :

1. Untuk instansi diharapkan dengan sistem ini dapat membantu tenaga
pendidik di TK.Dharma Wanita menentukan minat bakat anak

2. Untuk peneliti dapat mengimplementasikan metode Certainty Factor

dalam penentuan bakat dan minat.



G. Metode Penelitian

Dalam melakukan penelitian, peneliti melakukan beberapa langkah,
berikut langkah-langkah yang dilakukan dalam penelitian ini:
1. Tahapan Penelitian
Langkah ini dilakukan untuk melengkapi informasi dan mencari
referensi dengan cara mengumpulkan informasi kepustakaan, artikel
penelitian dan website lainnya dengan topik “Sistem Pakar Penentuan
Bakat dan Minat Menggunakan Metode Certainty Factor”.
2. Pengumpulan data
Pada tahap ini digunakan studi literatur, wawancara dan observasi
terhadap objek penelitian sebagai teknik pengumpulan data.
3. Desain sistem
Pada saat itu peneliti merancang sebuah sistem website dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP untuk memperbaiki sistem
tersebut.
4. Bangun sistem
Sistem dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP.
5. Pengujian
Pada tahap ini, peneliti menguji sistem website dan mengumpulkan
data untuk melihat apakah dapat memberikan hasil yang diharapkan
peneliti.
6. Analisis

Pada tahap ini, peneliti membuat analisis tes sistematis untuk



mengetahui hasil penelitian.

Penyusunan Laporan

Pelaporan adalah

langkah dalam proses

yang mencakup

pembahasan desain sistem, pengujian dan analisis dan disajikan dalam

laporan penelitian yang jelas dan ketika diminta.

H. Jadwal Penelitian

Waktu penelitian dan perancangan ini berlangsung selama 6 bulan,

dengan deskripsi jadwal sebagai berikut :

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian

-an
laporan

Bulan Ke | Bulan Ke | Bulan Ke | Bulan Ke
No Ji a(!wal 1 2 3 4
Kegiatan 513
1 Tahapan
penelitia
-n
2 Pengam
bilan
data
3 Rancang
sistem
4 Pembuat
-an
sistem
5 Penguji-
an
6 Analisa
7 Pembuat




I. Sistematika Penulisan

Sistematika penyusunan laporan adalah sebagai berikut:

Bab I:Pendahuluan

Pada bab ini diuraikan latar belakang masalah, identifikasi masalah,
rumusan masalah dan batasan masalah untuk pembangunan sistem penulisan
laporan.
Bab II: Tinjauan Pustaka

Bab ini membahas teori-teori yang berkaitan dengan metode Certainty
Factor dan beberapa teori yang berkaitan dengan pokok bahasan.
Bab III: Analisis dan desain sistem

Bab tersebut berisi hasil analisis penulis terhadap permasalahan di
TK.Dharma Wanita Kwadungan sebagai bahan penyusunan program. Selain
itu, penjelasan mengenai perencanaan sistem perangkat lunak juga dibahas
pada bab ini.
Bab IV: Implementasi dan Hasil

Bab ini mencakup langkah-langkah implementasi sistem yang
diberikan dan menguji hasil dari program yang dibuat.
Bab V: Penutup

Pada tahap ini terdapat kesimpulan akhir yang meliputi dokumentasi
hasil penelitian yang dilakukan, meliputi proses pengumpulan data,
perancangan sistem dan proses implementasi, hingga hasil pengujian

perangkat lunak yang dilakukan.
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