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Abstrak

Stella Nathanie Permainan Keaksaraan dengan Media Slime pada Anak Usia 4-5
Tahun di PAUD Laboratorium School Universitas Nusantara PGRI Kediri, Skripsi,
PG-PAUD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023.

Kata kunci: keaksaraan, media slime, anak usia 4-5 tahun.

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan dan pengalaman peneliti,
bahwa permasalahan yang terjadi di PAUD Lab School UN PGRI Kediri adalah
permainan atau media pembelajaran yang kurang beragam dan kurangnya fasilitas
permainan atau media pembelajaran untuk mengembangkan kemampuan membaca
dan menyusun kata bagi anak. Akibatnya, pembelajaran yang hanya melaksanakan
perintah dari guru dan media yang kurang menarik dapat membuat anak menjadi
mudah jenuh.

Fokus penelitian ini adalah bagaimana permainan keaksaraan dengan media
slime pada anak usia 4-5 tahun di PAUD Lab School UN PGRI Kediri dapat
meningkatkan keaksaraan awal anak.

Pendekatan ini menggunakan metode deskriptif kualitatif dengan teknik
pengumpulan data menggunakan studi kepustakaan dan studi lapangan yang
meliputi observasi, wawancara dan dokumentasi dengan subyek penelitian anak
didik TK A PAUD Laboratorium School UN PGRI Kediri.

Hasil penelitian yang peneliti lakukan menunjukkan bahwa permainan
keaksaraan dengan media slime dapat meningkatkan keaksaraan awal pada anak.
Tidak hanya itu saja, permainan keaksaraan ini juga dapat meningkatkan motorik
halus dan sosial emosional anak karena dalam permainan keaksaraan dengan media
slime ini juga melatih kerja sama pada saat bermain.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Anak usia dini disebut dengan masa emas (golden age). Masa emas
merupakan masa untuk meningkatkan pertumbuhan dan perkembangan anak
karena pada masa itu fisik dan otak sedang berproses untuk meningkatkan seluruh
aspek perkembangan anak yang meliputi aspek NAM (Nilai, Agama, dan Moral),
SE (Sosial-Emosional), kognitif, bahasa, fisik motorik, dan seni. Aspek
perkembangan tersebut merupakan perkembangan anak usia dini menurut
(Kementerian Pendidikan Nasional, 2014). Dalam proses pengembangan aspek-
aspek tersebut harus ada bimbingan dari orang dewasa seperti, pendidik/guru dan
orangtua. Untuk mengembangkan aspek-aspek tersebut dapat dilakukan melalui
bermain.

Bermain merupakan kegiatan yang dilakukan dengan cara-cara tersendiri
yang membuat diri sendiri menjadi senang tanpa memikirkan hal apapun, fleksibel,
aktif, dan memberikan dampak postif bagi diri sendiri. Maksudnya, bermain
dilakukan bukan hanya untuk menyenangkan orang lain melainkan karna kehendak
diri sendiri. Dalam bermain, proses lebih diutamakan daripada hasil akhir. Bermain
juga bersifat fleksibel, anak bebas melakukan cara-cara baru dalam bertindak dan
memaodifikasi permainan sesuai dengan keinginan anak. Dalam bermain juga anak

harus aktif agar tidak monoton dan anak tidak mudah bosan. Bermain juga bersifat



positif karena membuat anak tersenyum dan tertawa sehingga anak menikmati apa
yang mereka lakukan (Tadkiroatun, 2018).

Luis & Moncayo (2019) menyatakan bahwa bermain dilakukan karena
keinginan dari dalam diri sendiri tanpa ada paksaan dari orang lain. Bermain
merupakan suatu hal yang dilakukan demi kesenangan diri sendiri tanpa
memikirkan tujuan akhir. Engel (2014) juga menyatakan bahwa dengan permainan
akan memudahkan anak belajar hal-hal baru dan mendapat pengalaman baru.

Aspek bahasa merupakan salah satu aspek perkembangan anak usia dini
yang sangat perlu diperhatikan sebab, bahasa merupakan sebuah kemampuan dalam
berkomunikasi dengan sesama manusia baik melalui kata maupun perbuatan untuk
memenuhi kebutuhan dalam lingkungannya. Aspek bahasa harus dikembangkan di
Taman Kanak-Kanak, hal ini dilakukan agar penggunaan bahasa yang tepat dapat
merangsang keterampilan bahasa anak. Untuk melatih kemampuan membaca
permulaan dan keterampilan bahasa maka dibutuhkan permainan bahasa untuk
memperoleh kesenangan. Aspek bahasa mempunyai sebuah kompetensi dasar,
salah satunya adalah keaksaraan awal (Sekaran, 2018).

Keaksaraan erat kaitannya dengan bahasa, keaksaraan sendiri berasal dari
kata aksara yang artinya huruf. Dapat disebut keaksaraan jika berupa membaca atau
menulis hal ini dijelaskan menurut (Nurjanah et al., 2019). Keaksaraan awal ialah
proses keterampilan yang dikuasai anak saat menggunakan aksara untuk membaca
dan menulis. Keterampilan keaksaraan awal anak dimulai dengan anak mengenal
warna, bentuk, membedakan gambar, menyebut simbol, menjiplak huruf, menulis

nama, menyusun kata dan menuliskan pikiran. Meskipun hurufnya masih tidak



lengkap maupun terbalik, mengulang kata yang sering ditulis pada cerita, membaca
sendiri, mengeja huruf, hubungan huruf dengan bunyi, menyebutkan nama bilangan
dapat diperlihatkan melalui angka (BPPAUD dan Dikmas, 2017).

Keaksaraan adalah salah satu tahapan untuk membiasakan anak dalam
membaca. Ketika anak sudah siap untuk membaca dan memahami satu persatu
huruf, lalu dapat mengucapkan huruf, mengenal suku kata, maka selanjutnya anak
mengenal kata dan akhirnya menjadi sebuah kalimat (Sekaran, 2018)

(Syukri, 2008) menyatakan bahwa pendidikan keaksaraan adalah tempat
untuk mengembangkan keterampilan seseorang dalam hal membaca dan menulis
yang berkaitan dengan lingkungannya. Keaksaraan anak usia dini usia 4-5 tahun
mempunyai 4 tingkat pencapaian perkembangan yang meliputi : 1) mengenal
simbol-simbol, 2) mengenal suara dari benda/hewan yang ada disekitarnya, 3)
membuat coretan yang memiliki arti/makna, 4) meniru ketika pendidikan
menuliskan atau mengucapkan huruf-huruf (Kementerian Pendidikan Nasional,
2014)

Ada juga perbedaan aksara dan membaca, keaksaraan ialah keterampilan
awal untuk anak usia dini dalam metode awal mengikuti pembelajaran pendidikan
anak usia dini. Keaksaraan bisa memberikan perbedaan awal untuk anak mengenal
huruf, membedakan huruf, menulis, dan membaca.

Observasi yang dilakukan oleh peneliti di TK Lab School UN PGRI Kediri
pada kenyataannya terdapat 20 murid diantaranya ada Baskoro, Yaya, Gibran,
Alinka, dan Nino yang masih sulit dalam aspek bahasa terlebih dalam hal membaca

dan menyusun huruf menjadi sebuah kata. Ada berbagai penyebab rendahnya



kemampuan membaca mereka adalah karena orang tua yang sibuk bekerja sehingga
anak jarang diajak berkomunikasi dan di rumah hanya ada bibinya saja tetapi jarang
mengajak anak berbicara. Hal tersebut yang menyebabkan anak mengalami
hambatan dalam membaca dan menyusun kata. Saat pembelajaran di sekolah anak
sering kali merasa kesulitan membaca dan menyusun kata sederhana dari guru.
Permasalahan terjadi karena disebabkan oleh beberapa faktor antara lain permainan
atau media pembelajaran yang kurang beragam dan kurangnya fasilitas permainan
atau media pembelajaran untuk mengembangkan kemampuan membaca dan
menyusun kata bagi anak. Tidak hanya itu saja, permasalahan ini terjadi karena
anak sering bermain HP, bermain sendiri kadang juga bermain bersama kakaknya,
asyik dengan dunianya sendiri dan juga karena orangtua yang sibuk bekerja.

Berdasarkan hasil observasi awal, kegiatan pembelajaran di sekolah ada
beberapa anak didik usia 4-5 tahun di TK A Laboratorium School UN PGRI Kediri
yang masih kesulitan membaca dan menyusun kata akibat dari media pembelajaran
yang digunakan oleh guru kurang menarik bagi anak diantaranya Gibran, Yaya,
Nino, Alinka dan Baskoro. Media pembelajaran yang kurang beragam membuat
anak menjadi cepat bosan dan tidak tertarik untuk membaca maupun menyusun
kata.

Untuk meningkatkan membaca dan menyusun kata pada anak usia 4-5
tahun, maka guru harus menggunakan media yang kreatif dan inovatif untuk
memberikan pembelajaran yang lebih menarik, mudah dipahami, dan memberikan
daya pikir yang kreatif dalam aspek bahasa terutama dalam kompetensi keaksaraan

awal. Dalam proses belajar dan mengajar dibutuhkan media pembelajaran yang



baik agar dapat meningkatkan belajar anak serta mengoptimalkan perkembangan
anak. Jika dihubungkan dengan pendidikan anak usia dini, media adalah suatu alat
yang digunakan guru untuk membantu proses belajar-mengajar supaya anak dapat
memperoleh pengetahuan, keterampilan dan menentukan sikap. APE (Alat
Permainan Eduktif) merupakan media yang biasa digunakan PAUD.

Pembelajaran yang hanya melaksanakan perintah dari guru dan madia yang
kurang menarik dapat membuat anak menjadi mudah jenuh. Pengembangan
keterampilan bahasa pada anak usia dini adalah keaksaraan awal. Keaksaraan awal
merupakan tahap awal untuk anak sebagai dasar pembelajaran selanjutnya.
Keaksaraan awal diajarkan supaya anak bisa membaca dan menyusun Kkata
sederhana.

Salah satu model pembelajaran di TK yang dapat meningkatkan
kemampuan keaksaraan awal atau membaca permulaan anak, yaitu melalui
Permainan Keaksaraan dengan Media Slime. Alasan peneliti menggunakan slime
untuk dijadikan media permainan karena bahan yang mudah didapat dan
pembuatannya terbilang mudah dan slime sangat digemari oleh anak-anak zaman
sekarang. Media slime adalah mainan yang bentuknya cair dengan tekstur kenyal
dan kental yang diolah dengan pewarna makanan sehingga terlihat lebih menarik
(Aprilia & Samawi, 2017). Slime dapat meningkatkan kreativitas karena permainan
ini sangat disenangi anak-anak dan bahan-bahan untuk membuat slime mudah
ditemukan. Permainan Keaksaraan dengan Media slime merupakan jenis
permainan dimana anak diminta untuk mencari huruf dalam slime, lalu

menyusunnya menjadi sebuah kata sederhana kemudian anak diminta membaca



kata sederhana tersebut. Tidak hanya itu, anak juga bebas memberi warna pada
slime agar sesuai dengan keinginan anak. Hal ini dilakukan agar anak tidak mudah
bosan saat belajar dan anak bebas bereksplorasi dengan media yang ada.

Oleh karena itu, dalam penelitian ini, peneliti ingin mengembangkan sebuah
media pembelajaran yang berjudul Permainan Keaksaraan dengan Media Slime.
Media ini dibuat dengan tujuan untuk meningkatkan keaksaraan awal anak agar
anak mengetahui simbol-simbol huruf, membaca, mengenal, dan menyusun huruf
menjadi sebuah kata sederhana untuk anak usia 4-5 tahun. Hal ini dilakukan untuk

membantu mempersiapkan anak dapat membaca dengan mudah.

B. Fokus Penelitian
Penelitian ini berfokus pada bagaimana permainan keaksaraan dengan media slime
pada anak usia 4-5 tahun di PAUD Lab School UN PGRI Kediri dapat

meningkatkan keaksaraan awal anak.

C. Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan keaksaraan awal pada anak
usia 4-5 tahun agar anak dapat mengetahui simbol-simbol huruf, membaca,
mengenal, dan menyusun huruf menjadi kata sederhana melalui Permainan

Keaksaraan dengan Media Slime.



D. Kegunaan Penelitian
Penelitian ini berguna untuk melihat apakah Permainan Keaksaraan dengan
Media Slime dapat meningkatkan keaksaraan awal anak. Sedangkan kegunaan bagi

guru adalah guru lebih mudah memberikan pembelajaran kepada anak.
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data, analisis, kesimpulan dan saran

harus dijelaskan.

Pembimbing I,

Dr. Anik Lestdriningrum, M.Pd.

NIDN. 070802Y803

Kedin, 05 Agustus 2022

Mahasiswa,

)

Stofla Nathnie

NIM. 19.1.01.11.0030

Ketua Program Studi,
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1. Surat Permohonan Izin Melakukan Penelitian

Yayasan Pambina Lombaga Pendidikan Perguruan Tinggi PGRI Kediri

UNIVERSITAS NUSANTARA PGRI KEDIRI

LEMBAGA PENELITIAN DAN PENGABDIAN PADA MASYARAKAT (LPPM)

Alamat: Kampus | JI. KH. Achmad Dahlan No. 76 Kediri (64112) Telp(0354) 771576, Fax. 771576
Wobsite: hitp:/ip2m. unp kediri.ac.id, Email: lemit@unpkedini ac.id; lemlit.unpkediri @gmail.com

\ Xeow

Nomor  : 21297.07/LPPM.UN PGRI Kd/VII1/2022 04 Agustus 2022
Lampiran : -
Hal . Permohonan Ijin Melakukan Penelitian

Kepada Yth. Kepala TK LABORATORIUM SCHOOL U™ PGRI Kediri
di  : -]l Lintasan No.7 Kelurahan Mojoroto Kecamatan Mojoroto Kota Kedirs

Dengan ini kami_ hadapkan mahasiswa Universitas Nusantara PGRI Kediri:

NAMA : Stella Nathanie

NPM i 19.1.01.11.0030

FAK -PRODI : FKIP-PGPAUD

Maksud : Ijin melakukan penelitian untuk penulisan Skripsi
JUDUL 3

PERMAINAN KEAKSARAAN DENGAN MEDIA SLIME PADA ANAK USIA 45 TAHUN

Schubungan dengan hal tersebut, kami mohon bantuannya untuk memberi ijin kepada mahasiswa
yang bersangkutan guna mendapatkan data-data penclitian pada lembaga yang bapak/ibu/sdr.
pimpin sebagai bahan penulisan Skripsi Program Sarjana (S1).

Tembusan : o Dr! st ,'Z Aswt Ramadhani, M.Kom
1. Kaprodi LN o eNTDN. (508049001
2. Dosen Pembimbing 1 dan 2 . \ = /
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2. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian

PEMERINTAH KOTA KEDIRI
DINAS PENDIDIKAN

TK LABORATORIUM SCHOOL UN PGRI KEDIRI

NPSI 6997633, JL LINTASAN NO 7 RT/RW- 0172005 Kec. Mojoroto Kots Kedin Prop. Jaws Tumur Telp.0354771576 Fax. Email: psudlabunp@gmail com

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKSANAKAN PENELITIAN
Nomor : 006/ PAUD TK LS UNP/ 1/ 2023

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala TK Laboratorium School UN PGRI Kediri,

menerangkan bahwa:
Nama : Stella Nathanie
NPM :19.1.01.11.0030
Universitas : Universitas Nusantara PGRI Kediri
Fak-Prodi : FKIP-PGPAUD
Judul Penclitian : Permainan Keaksaraan Dengan Media Slime Pada Anak

Usia 4-5 Tahun

Yang tersebut diatas benar-benar telah melaksanakan penelitian guna penyusunan Skripsi
Program Sarjana (S1) pada tanggal 13 Desember 2022 sampai selesai.

Demikian surat keterangan ini disampaikan, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Kediri, 12 Januari 2023

Mengetahui,
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3. Bukti Proseding SEMDIKJAR

Link artikel : Permainan Keaksaraan dengan Media Slime pada Anak Usia 4-5
Tahun | Prosiding SEMDIKJAR (Seminar Nasional Pendidikan dan Pembelajaran)
(unpkediri.ac.id)

[ | & Permainan Keaksaraan dengan ! X | = — a e

& (G O nhitps//proceeding.unpkediriacid/index php/semdikjar/article/view/1952 m o8 A [ @ v =

Register  Login

Prosiding SEMDIKJAR (Seminar Nasional Pendidikan dan Pembelajaran)

Home Archives Current Editor Reviewer Focus and Scope About v Official WEB Q search

Home / Archives / Vol.5(2022): SEMDIKJARS / Articles

POSTER SEMDIKJAR 5
Permainan Keaksaraan dengan Media Slime pada Anak Usia 4-5 e
Tahun SENDIKIAR®, <

Stella Nathanie

Universitas Nusantara PGRI Kediri

Anik Lestariningrum POSTER SEMDIKJAR 4
Universitas Nusantara PGRI Kediri Published

2022-07-02 N
Keywords: permainan, keaksaraan, media slime, anak 4-5 tahun

B Go g

Nathanie, 5. , & Lestariningrum, A. . (2022).

Permainan Keaksaraan dengan Media Slime AN That's M
Abstract pada Anak Usia 4-5 Tahun. Prosiding !

SEMDIKIAR (Seminar Nosional Pendidikan Dan
Pembelojoran), 5, 323-330. Retrieved from

Permasalahan dalam pembelajaran keaksaraan di TK A Lab School masih
2 »

Jpp— un - s 642 PM
o am Qs w O - C =@ ABEe 29D RO
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NPM 9V onn.0030
Fak/Jur/Prodi PP / 06 PAVD
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Hari/Tangyal:

INSTRUMEN PENELITIAN

LEMBAR WAWANCARA GURU TENTANG PERMAINAN
KEAKSARAAN DENGAN MEDIA SLIME

Nama Responden: %!Cim Q,I\n Hnnmu. % DA

AmiS, I.‘L

Jmuan 2013

Tempat: PAUD |pl, Bherl UN PeRI Kedin

L

No|

]
L

o l‘crhmi aan
Apakah permainan
keaksaraan dengan media
slime cocok dimainkan

olch anak usia 4-5 tahun?

Ap.lkah pemmm:m
keaksaraan dengan media
slime sangat bermanfaat
dalam perkembangan
bahasa anak?

A“ﬁ“ awk, Katena dopal  Melakh  Perkembann

Keterangan/Komentar

mmgenal huru dan M!mudaMn anak
Aalam mengenal benlyk hurup Yersebul,

lﬁa “Aapat. Dain Aagat mmg\mn\ huru
anbam duny dan anak bur a\oq
Mengeney ﬂbdﬁo\.

> f:im:?!‘c‘:::iz media Bﬂngﬂ\ mmm“cf kmmﬂ Aok ?cnﬂfﬂfﬂh
slime merupakan media  |AMAM P"Mﬂinﬂn Mencan humg
pembelajaran yang .
menarik? L(}/ﬂn% ad“ Mnm S\\mz.

| RIS Budd, ¥aenn Al brigiliran Aan

rmainan keaksaraan

gzngan media slime hﬂ‘ M“e"Ul duaﬂ U\WHL mr\ﬂ"l\'\
sudah baik? km\bﬂlﬂn ﬂnﬂk

5. | Menurut bapak atau ibu, |Ada, (¢ ﬂh S' M\, Mench U\\!ﬂh fhme

adakah kesulitan-
kesulitan yang dialami
anak dalam
menggunakan media?

o\engan n

hivalor ﬁma Langan arck
kel dan Culi} cm\n\:an dan Pade
"‘3 bemain fime ada SNime gan@
mmem?el fadn paksian angk
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6. | Apa saja kekurangan dan
kelebihan dari media ini?

L Kekurangan * Dogal membuat Yovol
Pada f’g amn anak,

2.Kelehihan ; femnainann " h(\a\ru\ggnga
‘%‘f?ﬁh o\%h?rc!gkﬁkakh il J

7. | Menurut bapak atau ibu
apakah media ini sudah
digunakan secara
maksimal?

“3“:&, Mk &u?m\. meng enal \f\wug
Melaly media Clime.

8. | Menurut bapak atau ibu
apa yang harus
dikembangkan dalam
permainan keaksaraan
dengan media slime?

Degan Unbshan Medin Q\a&“caré\

g Meaak , Suppys Memitd abkan
Annk ()\n\um mtﬂﬁﬂfuh \(ﬂ“ gEAC

Komentar dan SaranUmum

-------------------------------------

Media o\i\rngtati lw Atn%ﬁh pbange &\M\,\QMA

----------------------------------------------

an Ak Mencan Aan mengugun \muq

------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------

-----------------------------------------
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ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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INSTRUMEN ASESMEN CEKLIS KEMAMPUAN KEAKSARAAN ANAK

1. ALINKA WIBISONO

Hasil Pengamatan

Tujuan Tempat & | Kejadian
Sudah Muncull Konteks Waktu yang
Kemunculan| teramati
nak mampu Anak ada faal bprmain 0L me
Q’.rkomunikasi_ VJ(,\ Plnl;\\d\\\ k\\i'[!iln‘:\r {ank _ &n\m Lidnk| berk any a
dengan mengajukan um mu(m\ e RM bermain mengena huru an
pertanyaan f Slime ANANAA PY
Sederhana Gorunyn vermaip ¢fi V\hn\'. vonyn
memainkan(f'menya fa) A
A i an Wum | gaa PP S ke gl “3"" L
menjawa IR Menjmeli bermain tMawn
Ec;ml,lyaan ﬁf\um Muncy| ",‘ M‘BMQ‘ e ‘:‘u}mg Mn Aru
ederhana M QW“NM Ll!\ A um! w”
Anak mampu 6!\ AR prium { (an) lh (ot Beimoln chime
um Mungy| [Anpat man "‘ TM AN n brlum dapat
mengenal huruf uney| hur a bfflim{ k';\‘ 4 g:l a \?t;l\'\ L:\m}""““‘“
Anak mampu un bd“m canl  [fado ('AM \) M\ flime Lipka
membaca sederhana BAum Mlmcul Apat e b{tmﬂlh bc\m AR ai_ !MW:‘: klh'\\1
dari huruf-huruf thime u M eh Mam
huru n{ (e,
IAnak mampu ﬂ\!::t vun | Canl {AA{\ fcn\h‘p et Chwe
menceritakan berm o \NER peum A ()
embali pengalaman B?\UM munml M!“C"l‘h\(nh Ni?ﬂ?n M! centoka klm\m\
Fcnnain slime k!m‘ﬂﬂ‘l '?N\ kﬂ q *M\?h
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2. ARKANANTA AHMAD GIBRAN AL AYYUBI

Hasil Pengamatan
Tujuan Tempat & | Kejadian
Sudah Muncull Konteks Waktu yang
Kemunculan| teramati

Anak mampu TRAET Oadn fant fprrmain thime
berkomunikasi APk o Kape berbanyn

d c;munl aSl' ka @l\um M\mm\ ??[M\\ bﬂmmn G“;‘r ?nm hurug ﬂ#‘ﬂh Aﬂ
c:tin n mengajukan hglhmtjﬁ i W}ga?\g fant per i Slime.
by Erpada A N el Memiain kan

ﬂurungsu fnmmy? - b"mm Cling

Anak mampu Anak belum na A

menjawab - - bisn men Wl\ W nn\r rlum D\Ml Mma M‘)
pertanyaan Pertany AJ ek Ay AAn (3 ey ,
sederhana Aﬂﬂ Qurt " Mn int Wu‘ N”n

Anak mampu bam& b mh Coan brtm in CWme (ibran
mengenal huruf WuL ) ga?: — :ﬁlﬁﬂ MM"‘ L?\t :Fikﬂh
Anak mampu ,,m Yeum ndn fan ?ML\I\ fhm
membaca sederhana | — [|_~ dﬂkmmjum — 91"\‘71‘“"_\3‘%\\\; “‘ rhv(‘\:‘:nﬂ 0
sttt 'f‘“'“[ wwn\\ A¥u ?n ban\um guru.
Anak mampu x h Mol b IW\MD {‘hl'm
menceritakan e I Jorey | Xe Q\ (AN bdu rn\ mmmh‘,m
embali pengalaman le \| kempal A Pah kelag
Fcrmai" slime pe bnn‘;u v Ao gun.
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3. BASKORO BARDI HUDANI

- " Hasil Pengamatan |
Tujuan Tempat & | Kejadian
Sudah Muncul| Konteks Waktu yang
Kemunculan| teramati
Anakmampu | [ ot Boasers il
berkomunikasi Q))mn hd \' gnm wn W‘ﬂ“ﬂ"-
dengan mengajukan Munca Pﬂhﬂt\ i engenay
pertanyaan than Ime
sederhana lm %A um}
Analf mampu Anay Velum Aak brum
pejavat -n— |bin Mmdhm\ —n— | Al !
pertanyaan H‘ AR Men;jAwn
sederhana Perkany man
Anak mampu I\Mz Prlum _n_ |B® TTRZAN
mengenal huruf o = Gid 111 mengena é\ﬂgﬁ\} Mm‘ﬂ'\f‘khn
Anak mampu rﬁ\;nbelum . M\Lfr :A tmvm Mh
membaca sederhana N —n— Ap o 0
dari huruf-huruf - '“hl:’m“' kn ryumah, bulh, Wamah, o ”
Anak mampu Ahak be\um‘ nak belum
menceritakan o Bl p\g‘m{ meemy WM \a‘t
embali pengalaman i an
Fcrmain slime k EM\?A‘I \LG
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4. NINO AHMAD WIRAYASA

" I‘laslifl"clignnlﬁiiii o -

Tujusn Tempat & | Kejadian

Sudah Muncull Konteks Waktu yang
Kemunculan| teramati
i‘\:r:kmm{?u e | 0 n\—- Nino bram}a
omunikasi ey \ Mmendjerai
dengan mengajukan Sl\l\ ﬁ\,\ t \j bammn
pertanyaan ke A da Plime hur u}
sederhana Utk
Anak mampu | pak b [ JAnak bim
menjawab %Au \ bita U bia mm V‘W'L
p:dm:t\lmn g Men J nwuL Perkany asn
sederhana 9uru
' n eLu“run
Anak mampu ATk Nino A apal (e
mengenal huruf QN\A\\ mf"‘:‘ e | -k i&&}r& Fapi 0\9 atkan
Anak mampu T\(’k “pim IZHM s\ﬂvﬂ\ "\J(Whh
membaca sederhana \Jf\\m \’h\ - “\pi 0
dari huruf-huruf Menyufun by bantuan
Anak mampu nak bim N\M be\um
menceritakan \9\ apal - R bifa mnn RLM
embali pengalaman | USUM - Hetl '"}"Lﬂﬁ T kemboli Aidgyan
rmain slime kem q’h \tt\M
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5. ALEXANDRIA VICTORIA DAVIAN

Hasil Pengamatan
Tujuan Tempat & | Kejadian
Sudah Muncul Konteks Waktu yang
Kemunculan| teramati
rmleci ol Andk Nrys bt
oo | Gull | b B
e aan famain
Ecderhina hpa 1
fhme | Pegang
iwrlru Ak Awal Y fapa)
pertanyaan 6 l\h\\ m'm"”\“\fﬂr\ ~1n—  |memgeburear
sederhana " Warnn wf’ nm
A
Anak mampu Anak blm Ma pim &
mengenal huruf gt\um WWM‘ hm —h - ;{1% ‘:na
ek mazopu Andy bl Viys Yim fope)
membaca sederhana Q ‘ , I W ’
dari huruf-huruf o E\\::u ;‘“"‘ﬂ“" s w “t‘a\eu‘un
Anak mampu Anak 'w\um ‘ » V\u
H A m
aceriakan Boluw | Aoont jen. | \é \M\’ A
_ pefngalaman centakan A vy
crmain slime kembali k embali
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Dokumentasi

Foto-foto Proses Penelitian Bersama Anak-anak TK Lab School UN PGRI
Kediri

Memperkenalkan permainan Menjelaskan cara pembuatan
keaksaraan dengan media slime media slime dan cara bermain

Proses pembuatan permainan
keaksaraan dengan media slime

Proses permainan keaksaraan
dengan media slime
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Foto Wawancara Bersama Guru Lab School UN PGRI Kediri

Proses Wawancara bersama Guru Kelas TK A PAUD Lab School UN PGRI
Kediri
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