
 

92 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Adam, A. (2021). Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Terhadap Hasil 

Belajar Bahasa Indonesia Siswa SMP. JRPD (Jurnal Riset Pendidikan 

Dasar), 4(1), 54–61. https://doi.org/10.26618/JRPD.V4I1.4820 

Atikasari, Y., & Desstya, A. (2022). Analisis Kebutuhan Pengembangan Media 

Pembelajaran Pop up Book Berbasis Literasi Sains Materi Sistem 

Pencernaan Manusia bagi Kelas V Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 6(4), 

6638–6645. https://doi.org/10.31004/BASICEDU.V6I4.3336 

Dachliyani, L. (2020). Instrumen yang Sahih : Sebagai Alat Ukur Keberhasilan 

Suatu Evaluasi Program Diklat (Evaluasi Pembelajaran). Media Informasi 

Dan Komunikasi Diklat Kepustakawanan, 5(1), 57–65. 

https://ejournal.perpusnas.go.id/md/article/view/721 

Dewanti, H., Toenlioe, A. J., & Soepriyanto, Y. (2018). Pengembangan Media 

Pop-Up Book untuk Pembelajaran Lingkungan Tempat Tinggalku Kelas IV 

SDN 1 Pakunden Kabupaten Ponorogo. JKTP: Jurnal Kajian Teknologi 

Pendidikan, 1(3), 221–228. 

http://journal2.um.ac.id/index.php/jktp/article/view/4551 

Hasan, R. O., -, F., & -, Z. (2017). Meningkatkan Kemampuan Mengenal Huruf 

Hijaiyah Melalui Media Papan Magnetik Pada Anak Tunagrahita sedang 

Kelas VI SLB Karya Padang (Single Subject Research di SLB Karya Padang 

Kelas VI/ C1). Jurnal Penelitian Pendidikan Khusus, 6(1). 

https://doi.org/10.24036/JUPE85760.64 

Hayati, N., Kusdiana, A., & Respati, R. (2019). Media Papan Magnet untuk 

Pembelajaran Ritmis Siswa Sekolah Dasar. PEDADIDAKTIKA: Jurnal 

Ilmiah Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 6(1), 68–76. 

https://doi.org/10.17509/PEDADIDAKTIKA.V6I1.12797 

Irawan, A., & Hakim, M. A. R. (2021). Kepraktisan Media Pembelajaran Komik 

Matematika pada Materi Himpunan Kelas VII SMP/MTs. Pythagoras: 

Jurnal Program Studi Pendidikan Matematika, 10(1), 91–100. 

https://doi.org/10.33373/pythagoras.v10i1.2934 

Isnaeni, N., & Hidayah, D. (2020). Media Pembelajaran Dalam Pembentukan 

Interaksi Belajar Siswa. Jurnal Syntax Transformation, 1(5), 148–156. 

Junaidi. (2019). Peran Media Pembelajaran Dalam Proses Belajar Mengajar. 



93 
 

  

Belajar Mengajar. Diklat Review: Jurnal Manajemen Pendidikan Dan 

Pelatihan, 3(1), 45–56. 

Khamim, K. (2020). Seri Sains : Sistem Pencernaan. Semarang: ALPRIN. 

Kusdiana, A., & Respati, R. (2019). Media Papan Magnet untuk Pembelajaran 

Ritmis Siswa Sekolah Dasar. PEDADIDAKTIKA: Jurnal Ilmiah Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar, 6(1), 68–76. 

Kustandi, C., & Darmawan, D. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran: 

Konsep & Aplikasi Pengembangan Media Pembelajaran bagi Pedidik di 

Sekolah dan Masyarakat. KENCANA. 

Masturah, E. D., Putu, L., Mahadewi, P., & Simamora, A. H. (2018). 

Pengembangan Media Pembelajaran Pop-Up Book pada Mata Pelajaran IPA 

KELAS III Sekolah Dasar. Jurnal EDUTECH, 6(2), 212–221. 

Mulyasa. (2019). Implementasi Kurikulum 2013 Revisi. Jakarta: Bumi Aksara. 

Ningsih, W. F. (2018). Pengembangan Media Papan Magnet (Magnettafel) Materi 

Descriptive Text bagi Siswa Kelas VII SMP Taman Dewasa Ibu Pawiyatan 

Taman Siswa Yogyakarta. E-Jurnal Skripsi Program Studi Teknologi 

Pendidikan, 7(8), 823–831. 

https://journal.student.uny.ac.id/index.php/fiptp/article/view/12668 

Noor, S. (2020). Penggunaan Quizizz Dalam Penilaian Pembelajaran Pada Materi 

Ruang Lingkup Biologi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas X.6 

SMA 7 Banjarmasin. Jurnal Pendidikan Hayati, 6(1), 1–7. 

https://www.jurnal.stkipbjm.ac.id/index.php/JPH/article/view/927 

Nurdyansyah. (2019). Media Pembelajaran Inovatif. Sidoarjo: UMSIDA Press. 

Nurfadhillah, S. (2021). Media Pembelajaran di Jenjang SD. Sukabumi: CV Jejak. 

Nuria, I. (2019). Meningkatkan Minat Belajar Siswa melalui Media Visual pada 

Materi Upaya Meningkatkan Kualitas Kerja Mata Pelajaran Ekonomi 

Semester I Kelas XI MA Negeri Nagekeo Tahun Pelajaran 2018/2019. 

Jurnal Ilmiah Mandala Education, 5(1), 154–166. 

https://doi.org/10.58258/JIME.V5I1.670 

Nurrita, T. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa. Misykat, 03(1), 171–187. 

Purnamasari, K., & Lestari, H. P. L. (2017). Pengembangan Perangkat 

Pembelajaran untuk SMP Kelas VII Materi Segitiga dan Segiempat Melalui 



94 
 

  

Pendekatan Kontekstual dan Model Pembelajaran Probing Prompting. Jurnal 

Pendidikan Matematika, 6(1), 18–30. 

https://journal.student.uny.ac.id/index.php/jpm/article/view/5969 

Rachman, F. (2022). Media Pembelajaran. Klaten: Penerbit Lakeisha. 

Rahmawati, M. C., Samino, F. A., Agustian, M., Revaria, N. R., & Ernestya, T. G. 

(2021). Pengembangan Buku Siswa Membaca Menulis Permulaan Berbasis 

Budaya Dengan Menggunakan Prosedur ADDIE Untuk Kelas 1 SD. JPGSD: 

Jurnal Ilmiah Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 14(2), 133–143. 

https://doi.org/10.33369/PGSD.14.2.133-143 

Rayanto, Y. H., & Sugianti. (2020). Penelitian Pengembangan Model Addie dan 

R2D2: Teori & Praktek. Bandung: Lembaga Academic & Research Institute. 

Robbayani, A. (2016). Pengembangan Media Diorama Pada Mata Pelajaran 

Geografi Materi Perairan Laut Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X Iis Di 

Man Tempursari Ngawi Tahun Ajaran 2015 / 2016. Jurnal Swara Bhumi, 

1(2), 1–10. 

Rockyane, I. S., & Sukartiningsih, W. (2018). Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Menggunakan Adobe Flash dalam Pembelajaran 

Menulis Cerita Siswa Kelas IV SD. JPGSD, 06(05), 767–776. 

Safri, M., Sari, S. A., & Marlina, M. (2017). Pengembangan Media Belajar Pop-

Up Book pada Materi MInyak Bumi. Jurnal Pendidikan Sains Indonesia 

(Indonesian Journal of Science Education), 5(1), 107–113. 

https://jurnal.unsyiah.ac.id/JPSI/article/view/8431 

Sejati, I. S. B. (2018). Pengembangan Media Papan Magnet Keragaman Suku 

Bangsa dan Budaya di Indonesia dengan Model Pembelajaran Course 

Review Horray pada Mata Pelajaran IPS untuk Siswa kelas V Sekolah Dasar. 

SENDIKA (Seminar Nasional Pendidikan), 301–306. 

Setiawan, M. A. (2017). Belajar dan Pembelajaran. Ponorogo: Uwais Inspirasi 

Indonesia. 

Sholeh, M. (2019). Pengembangan Media Pop-Up Book Berbasis Budaya Lokal 

Keberagaman Budaya Bangsaku Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. Jurnal 

Gentala Pendidikan Dasar, 4(1), 138–150. 

https://doi.org/10.22437/gentala.v4i1.6979 

Sidabutar, D. M., Khadijah, K., & Sitorus, R. (2019). Pengaruh Penggunaan 

Media Pop up Book terhadap Kecerdasan Linguistik Anak Usia 5-6 Tahun di 



95 
 

  

RA Nurhayati Kecamatan Medan Tembung. JURNAL RAUDHAH, 7(2). 

https://doi.org/10.30829/RAUDHAH.V7I2.500 

Suardi, M. (2018). Belajar dan Pembelajaran. Yogyakarta: Deepublish. 

Sugiyono. (2015). Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, 

Kualitatif, dan R&D). Bandung: ALFABETA. 

Suryadi, A. (2020). Teknologi dan Media Pembelajaran. Sukabumi: CV Jejak. 

Suryani, N., Setiawan, A., & Putria, A. (2018). Media Pembelajaran Inovatif dan 

Pengembangannya. Bandung: Remaja Rosdakarya 

Syarifudin, A. S. (2020). Implementasi Pembelajaran Daring untuk Menngkatkan 

Mutu Pendidikan sebagai Dampak Diterapkannya Social Distancing. Jurnal 

Pendidikan Bahasa Dan Sastra Indonesia Metalingua, 5(1), 31–34. 

https://doi.org/10.21107/METALINGUA.V5I1.7072 

Ulfa, M. S., & Nasryah, C. E. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Pop – 

Up Book Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SD. 

Edunesia: Jurnal Ilmiah Pendidikan, 1(1), 10–16. 

https://doi.org/10.51276/EDU.V1I1.44 

Umam, N. K., Bakhtiar, A. M., & Iskandar, H. (2019). Pengembangan Pop up 

Book Bahasa Indonesia Berbasis Budaya Slempitan. Trapsila: Jurnal 

Pendidikan Dasar, 1(02), 1–11. https://doi.org/10.30742/TPD.V1I02.857 

Wedyawati, N., & Lisa, Y. (2019). Pembelajaran IPA di Sekolah Dasar. 

Yogyakarta: Deepublish. 

Yudhi, M. (2013). Media Pembelajaran Sebuah Pendekatan Baru. Jakarta: GP 

Press Group. 

 

 

 

 

 

 

 

 


