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ABSTRAK 

Nila Kurnia : Pengembangan Pop up Papan Magnet Sistem Pencernaan  Manusia 

untuk Menunjang Pembelajaran IPA Siswa Kelas V Sekolah Dasar, Skripsi, 

PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2023. 

Kata Kunci : media pembelajaran,  pop-up , papan magnet, sistem pencernaan 

manusia, pembelajaran IPA. 

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil observasi peneliti bahwa pembelajaran 

IPA materi sistem pencernaan pada manusia di SDN Satak 2 dan di SDN Tiron 4 

masih berbasis teacher center atau guru yang banyak mendominasi pembelajaran. 

Hal ini akan menimbulkan rasa bosan bagi siswa. Jika siswa bosan ketika 

pembelajaran berlangsung maka akan berakibat turunnya hasil belajar. Hal ini 

yang menjadi dasar penelitian yang berjudul pengembangan pop up papan magnet 

sistem pencernaan manusia untukmenunjang pembelajaran IPA siswa kelas V 

sekolah dasar. Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana validitas  media 

pop up papan magnet sistem pencernaan manusia untuk menunjang pembelajaran 

IPA siswa kelas V Sekolah Dasar ? (2) Bagaimana kepraktisan media pop up 

papan magnet sistem pencernaan manusia untuk menunjang pembelajaran IPA 

siswa kelas V Sekolah Dasar? (3) Bagaimana efektifitas media  pop up papan 

magnet sistem pencernaan manusia untuk menunjang pembelajaran IPA siswa 

kelas V Sekolah Dasar?. 

Penelitian ini termasuk jenis penelitian pengembangan atau Research and 

Development. Adapun langkah – langkah sesuai dengan prosedur ADDIE yang 

memiliki 5 tahapan yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation. Subjek penelitian  ini yaitu siswa kelas V SDN Satak 2 yang 

berjumlah 20 siswa dan siswa kelas V SDN Tiron 4 yang berjumlah 10 siswa. 

Intrumen pengumpulan data dalam penelitian ini adalah observasi, dokumentasi, 

wawancara, angket dan tes. Observasi digunakan untuk mengidentifikasi 

permasalahan di SDN Satak 2 dan SDN Tiron 4. Dokumentasi digunakan untuk 

membuktikan hasil belajar siswa yang tidak mencapai kriteria ketuntasan minimal. 

Wawancara digunakan untuk mengidentifikasi permasalahan dan menganalisis 

kebutuhan media pembelajaran pop up papan magnet sistem pencernaan manusia. 

Angket digunakan untuk memperoleh data kepraktisan dari angket respon guru 

dan respon siswa. Tes digunakan untuk memperoleh data keefektifan media pop 

up papan magnet sistem pencernaan manusia. Teknik analisis data berupa 

kuantitatif dengan skala likert. 

Hasil penelitian pengembangan media pop up papan magnet sistem 

pencernaan manusia adalah sebagai berikut, (1) Media pop up papan magnet 

sistem pencernaan manusia dinyatakan sangat valid dengan hasil persentase  82% 

dari validasi media dan persentase  98%  dari validasi materi. (2) Media pop up 

papan magnet sistem pencernaan manusia dinyatakan sangat praktis dengan  hasil 

persentase 94% dari respon guru pada uji coba terbatas dan persentase 84% dari 

uji coba luas. Hasil dari respon siswa sebesar 98% pada uji coba terbatas  dan 97% 

pada uji coba luas (3) Media pop up papan magnet sistem pencernaan manusia 

dinyatakan efektif setelah dilakukan uji coba terbatas dengan hasil posttest tuntas 

dengan persentase 90 % dan 95% pada uji coba luas.  
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BAB I   

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran merupakan interaksi antar guru dan siswa. Menurut 

Robbayani  (2016) pembelajaran adalah suatu kegiatan komunikasi yang 

terjadi antara tiga pihak meliputi siswa, guru dan bahan pembelajaran. 

Pembelajaran bertujuan untuk mengembangkan kemampuan siswa  yang 

mencakup tiga ranah yaitu sikap, pengetahuan dan ketrampilan. Dalam 

melakukan kegiatan belajar mengajar, kompetensi yang telah ditetapkan 

nantinya siswa diharapkan mampu mencapainya. Pembelajaran bagi siswa 

sekolah dasar mencakup beberapa mata pelajaran seperti  IPA, IPS, 

Matematika, PJOK, Bahasa Indonesia, dan SBdP. Setiap mata pelajaran 

memiliki cakupan materi yang tersusun sistematis dan memilki tingkat 

kesulitan tersendiri. Salah satu mata pelajaran yang memilki cakupan yang 

padat dan memerlukan banyak penjelasan adalah pembelajaran IPA.    

Pembelajaran IPA di sekolah dasar merupakan  pembelajaran yang 

membahas tentang gejala alam. Pada pembelajaran IPA bahasan gejala 

alam dituangkan  dalam bentuk fakta, prinsip dan konsep yang diperoleh 

melalui metode ilmiah.  Pembelajaran IPA  yang dilaksanakan di sekolah 

dasar ini diharapkan dapat membekali pengetahuan siswa sejak dasar 

tentang gejala alam yang dibahas sesuai dengan kebutuhan dan kompetensi 

yang ditetapkan. Hal yang demikian dilakukan agar nantinya ketika 
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menempuh pendidikan pada jenjang  menengah pertama sudah 

mempunyai dasar yang kuat. Pada dasarnya pembelajaran IPA  lingkup 

pembahasannya sangat luas sehingga setiap satu materi pembelajaran 

memerlukan pembahasan yang  cukup panjang.  

Suatu pembelajaran yang memiliki pembahasan yang panjang 

secara tidak langsung dapat menjadikan pembelajaran menjadi 

membosankan. Pembelajaran   bisa dikatakan berhasil jika  siswa mampu 

menguasai materi yang diajarkan dan  kondisi kelas kondusif  saat 

kegiatan pembelajaran berlangsung. Menurut hasil observasi di SDN Satak 

2 pada kelas V dan di SDN Tiron 4 pada kelas V, pembelajaran IPA yang 

terintegrasi dalam pembelajaran tematik sulit dikondisikan. Hal ini terjadi 

karena guru hanya menjelaskan materi di papan tulis dan keterlibatan 

siswa dalam proses pembelajaran sangat terbatas.  

Ketika pembelajaran berlangsung  guru juga enggan menggunakan 

media sehingga siswa hanya terpaku pada papan tulis. Pembelajaran yang 

berbasis teacher center atau guru yang banyak mendominasi pembelajaran 

akan menimbulkan rasa bosan bagi siswa. Jika siswa terus menerus bosan 

ketika pembelajaran berlangsung maka akan berakibat turunnya hasil 

belajar siswa dalam mata pelajaran IPA. Hal ini dibuktikan dari hasil 

belajar siswa pada materi sistem pencernaan pada manusia di SDN Satak 2 

sebanyak 55% siswa tidak mencapai kriteria ketuntasan minimal dengan 

rata rata nilai 73 dan di SDN Tiron 4 sebanyak 80 % siswa tidak mencapai 

kriteria ketuntasan minimal dengan rata rata nilai 72.  
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Pada pembelajaran IPA harusnya guru dan siswa mampu 

menciptakan suasana kondusif dan materi yang diajarkan bisa 

tersampaikan dengan baik.  Kenyataannya yang terjadi pada SDN Satak 2 

dan SDN Tiron 4 tidak demikian. Suasana kelas saat pembelajaran 

berlangsung kurang kondusif dan hasil belajar siswanya secara klasikal 

masih banyak siswa yang tidak mencapai kriteria ketuntasan minimal. 

Berdasarkan pendapat guru kelas V di SDN Satak 2, penggunaan media 

dirasa kurang berpengaruh pada proses pembelajaran. Media pembelajaran 

hanya sebatas hiburan untuk siswa, bukan sebagai  penunjang  proses 

pembelajaran. Hal ini sependapat dengan guru kelas V di SDN Tiron 4, 

media pembelajaran kurang berpengaruh terhadap pemahaman siswa, 

karena guru cenderung menerapkan metode ceramah saja. Media 

pembelajaran mempunyai peran yang penting  dalam menunjang proses 

pembelajaran. Media juga mampu membantu siswa untuk menemukan 

pengetahuannya sendiri. 

Paparan masalah dari pembelajaran IPA di SDN Satak 2 dan SDN 

Tiron 4 solusinya dari peneliti yaitu menciptakan media yang  tepat untuk 

menunjang proses pembelajaran. Media pembelajaran yang diciptakan 

adalah media yang menggabungkan pop up dan papan magnet. Kelebihan 

dari media pop up ini adalah memiliki tampilan yang menarik karena 

berbentuk tiga dimensi (Umam et al., 2019). Hal ini sependapat dengan 

Atikasari & Desstya (2022) yang menyatakan pop up mempunyai 
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visualisasi yang unik dan menarik sehingga mampu menarik perhatian 

siswa pada proses pembelajaran.  

Kelebihan dari papan magnet yaitu mampu membantu guru dalam 

menjelaskan materi yang memaparkan proses seperti proses sistem 

pencernaan (Hayati et al., 2019). Dengan media yang lengkap dan 

menggabungkan beberapa konsep media maka siswa akan lebih mudah 

memahami  materi yang disampaikan  dan memiliki semangat belajar. 

Maka dari itu peneliti tertarik untuk melakukan penelitian pengembangan 

yang berjudul Pengembangan Pop up Papan Magnet Sistem Pencernaan 

Manusia Untuk Menunjang Pembelajaran IPA Siswa Kelas V Sekolah 

Dasar.  

 

B. Identifikasi Masalah 

Penelitian ini akan mengembangkan sebuah media pembelajaran yang 

menggabungkan papan magnet dan pop up book. Pengembangan media 

tersebut didasarkan pada permasalahan berikut:  

1. keadaan kelas kurang kondusif saat pembelajaran IPA berlangsung 

karena guru hanya menjelaskan materi di papan tulis; 

2. pembelajaran tidak menggunakan media pembelajaran; dan 

3. hasil belajar siswa masih banyak yang  belum mencapai kriteria 

ketuntasan minimal dengan nilai rata rata 73 di SDN Satak 2 dan 72 di 

SDN Tiron 4. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka dapat dirumuskan 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana validitas  media pop up papan magnet sistem pencernaan 

manusia untuk menunjang pembelajaran IPA siswa kelas V Sekolah 

Dasar ? 

2. Bagaimana kepraktisan media pop up papan magnet sistem 

pencernaan manusia untuk menunjang pembelajaran IPA siswa kelas 

V Sekolah Dasar?  

3. Bagaimana efektifitas media  pop up papan magnet sistem pencernaan 

manusia untuk menunjang pembelajaran IPA siswa kelas V Sekolah 

Dasar? 

D. Tujuan Pengembangan 

Tujuan dari penelitian pengembangan ini yaitu :  

1. Untuk mengetahui validitas media pop up papan magnet sistem 

pencernaan manusia untuk menunjang pembelajaran IPA siswa kelas 

V Sekolah Dasar.  

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pop up papan magnet sistem 

pencernaan manusia untuk menunjang pembelajaran IPA siswa kelas 

V Sekolah Dasar. 

3. Untuk mengetahui efektifitas media pop up papan magnet sistem 

pencernaan manusia untuk menunjang pembelajaran IPA siswa kelas 

V Sekolah Dasar. 
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