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ABSTRAK 

Desi Herawati: Pengembangan Media Pembelajaran RUBITA (Rubik Tari dan Alat Musik 

Nusantara) Pada Materi Kekayaan Budaya Indonesia Untuk Kelas IV SDN Pulogedang 2 

Tahun Pelajaran 2022/2023. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Kekayaan Budaya Indonesia. 

Penelitian ini di latar belakangi dari hasil observasi dengan siswa kelas IV SDN 

Pulogedang 2 dan wawancara dengan guru kelas IV SDN Pulogedang 2 ditemukan bahwa  guru 

masih menggunakan metode ceramah dan penugasan ketika kegiatan pembelajaran di kelas, 

serta guru tidak menggunakan media pembelajaran ketika kegiatan pembelajaran dilakukan. 

Sehingga ada beberapa siswa yang ramai sendiri dan kurang memperhatikan pembelajaran 

yang disampaikan oleh guru. permasalahan penelitian ini yaitu (1) Bagaimana kevalidan 

media pembelajaran RUBITA pada materi Kekayaan Budaya Indonesai untuk Kelas IV SDN 

Pulogedang 2 Tahun Pelajaran 2022/2023? (2) Bagaimana kepraktisan media pembelajaran 

RUBITA pada materi Kekayaan Budaya Indonesai untuk Kelas IV SDN Pulogedang 2 Tahun 

Pelajaran 2022/2023? (3) Bagaimana keefektifan media pembelajaran RUBITA pada materi 

Kekayaan Budaya Indonesai untuk Kelas IV SDN Pulogedang 2 Tahun Pelajaran 2022/2023? 

Tujuan yang dicapai dalam penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui kevalidan media 

pembelajaran RUBITA yang digunakan pada materi Kekayaan Budaya Indonesia untuk 

Kelas IV SDN Pulogedang 2 Tahun Pelajaran 2022/2023. (2) Untuk mengetahui kepraktisan 

media pembelajaran RUBITA yang digunakan pada materi Kekayaan Budaya Indonesia 

untuk Kelas IV SDN Pulogedang 2 Tahun Pelajaran 2022/2023. (3) Untuk mengetahui 

keefektifan media pembelajaran RUBITA yang digunakan pada materi Kekayaan Budaya 

Indonesia untuk Kelas IV SDN Pulogedang 2 Tahun Pelajaran 2022/2023. Metode penelitian 

yang digunakan adalah menggunakan penelitian research and developmend (R&D) dengan 

bagan pengembangan Borg and Gall. Penelitian ini dikembangkan berdasarkan 10 tahapan 

model Borg & Gall yaitu: (1) potensi dan masalah, (2) pengumpulan data, (3) desain produk, 

(4) validasi desain, (5) revisi desain, (6) uji coba produk, (7) revisi produk, (8) uji coba 

pemakaian (9) revisi produk tahap akhir, (10) produksi masal. Instrumen yang digunakan 

berupa angket, tes, wawancara dan dokumentasi. 

Hasil penelitian ini adalah (1) Hasil validasi menunjukkan kevalidan yang terbukti dari 

persentase ahli media 84%, dan  ahli materi persentase 74%.  Dengan rata-rata persentase 

validasi ahli media 79%. Dari hasil presentase menunjukkan bahwa media pembelajaran 

valid. (2) hasil angket respon siswa uji lapangan menunjukkan persentase 92,5%. Dari hasil 

presentase tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran sangat praktis. (3) hasil 

keefektivan media pembelajaran yang memperoleh persentase 92,50% nilai post-test siswa ≥ 

70 (KKM). Sehingga dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran RUBITA ini valid, 

praktis, dan efektif untuk digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Manusia tidak dapat dilepaskan dari pendidikan karena pendidikan 

adalah hal penting yang menjadi suatu kebutuhan bagi manusia. Menurut Basri 

dalam Rasyid dan Mujtahidin (2012: 3) mengenai pengertian pendidikan 

sebagai berikut: 

Pendidikan merupakan usaha yang dilakukan dengan sengaja dan 

sistematis untuk memotivasi, membina, membantu serta 

membimbing seseorang untuk mengembangkan segala potensinya 

sehingga ia mencapai kualitas diri yang lebih baik.  

 

Dari penjabaran di atas menunjukkan bahwa pendidikan merupakan 

suatu hal yang penting bagi manusia karena melalui pendidikan, seseorang 

dapat mengembangkan minat, bakat ataupun potensi yang ada dalam dirinya 

sehingga menjadi pribadi dengan kualitas diri yang lebih baik.  

Pendidikan di Sekolah Dasar merupakan pendidikan awal yang harus 

di tempuh oleh manusia agar bisa memperoleh ilmu dan pengetahuan. Sekolah 

Dasar merupakan acuan awal untuk memberikan manusia pengetahuan yang 

kuat yang nantinya akan digunakan untuk bekal masa depan agar menjadi 

manusia yang mandiri serta bertanggung jawab, untuk itu perlu pembelajaran 

bagi siswa. Menurut Syaifuddin dalam Herliani dkk (2021: 5) pembelajaran 

merupakan usaha mengorganisasikan lingkungan belajar sehingga 

memungkinkan siswa melakukan kegiatan belajar untuk mencapai tujuan 

pembelajaran dengan menggunakan berbagai media dan sumber belajar 



 
 

 

 

tertentu yang akan mendukung pembelajaran nantinya. menurut Suparman 

(2012: 10) pembelajaran merupakan rangkaian kegiatan yang direncanakan 

terlebih dahulu oleh penyelenggara pendidikan atau oleh pengajar dan terarah 

pada hasil belajar tertentu.  

Berdasarkan pendapat ahli di atas disimpulkan bahwa dalam 

pembelajaran harus disusun sebaik mungkin agar nanti dalam proses 

pembelajaran siswa dapat memahami materi yang disampaikan dan 

terlaksananya tujuan pendidikan yang ingin dicapai. Dalam pembelajaran di 

sekolah, guru dan siswa adalah komponen dasar atau bagian utama dalam 

pembelajaran karena dalam proses pembelajaran sebagian besar melibatkan 

interaksi antara guru dengan siswa. 

Menurut Suparman (2012: 41) guru yang disebut juga pendidik harus 

dapat menciptakan pembelajaran secara kreatif dan inovatif sesuai dengan 

tujuan pembelajaran yang ingin dicapai. Berdasarkan hal tersebut maka 

seorang guru harus dapat memunculkan suatu proses pembelajaran yang 

kreatif, sehingga dapat menarik minat belajar dan memudahkan siswa dalam 

memahami materi. Guru dapat menggunakan media pembelajaran yang sesuai 

dengan tujuan pembelajarannya. Penggunaan media pembelajaran yang baik 

dapat menghindari adanya kegagalan dalam mencapai tujuan pembelajaran. 

Penggunaan media pembelajaran utamanya di sekolah dasar sangatlah penting 

karena anak sekolah dasar umumnya belajar lebih mudah dengan hal-hal yang 

bersifat konkret. 



 
 

 

 

Berdasarkan hasil observasi diketahui bahwa kurangnya penggunaan 

media pembelajaran dalam proses pembelajaran juga terjadi di salah satu 

sekolah dasar Kabupaten Jombang yakni SDN Pulogedang 2. Hal demikian 

dapat dilihat dari hasil wawancara yang dilakukan dengan Guru Kelas IV SDN 

Pulogedang 2. Diketahui bahwa ketersediaan media pembelajaran IPAS yaitu 

hanya magnet saja yang digunakan pada saat pembelajaran gaya magnet. Guru 

pada umumnya menggunakan buku paket siswa dan slide power point sebagai 

media pembelajaran. Peran guru lebih mendominasi proses pembelajaran, 

dimana sumber belajar IPAS yang digunakan pada umumnya bersumber dari 

penjelasan guru, slide power point dan buku paket siswa. Selain hasil 

wawancara dengan guru kelas IV, hasil wawancara pada siswa menunjukkan 

bahwa siswa kurang tertarik materi pada kekayaan budaya Indonesia karena 

materinya cukup banyak. Materi kekayaan budaya Indonesia tersebut memiliki 

tujuan agar siswa dapat menghargai dan menghormati keragaman budaya yang 

ada di Indonesia. Oleh karena itu perlu kita ketahui karena di Indonesia sangat 

kaya akan keragaman budaya, seperti banyaknya ras, Bahasa daerah, alat musik 

tradisional, tarian daerah dan yang lainnya. Apabila keadaan tersebut tidak 

dimengerti oleh bangsa Indonesia maka Indonesia akan terpecah belah karena 

kurangnya rasa menghormati dan menghargai sesama bangsa Indonesia. Pada 

pembelajaran materi kekayaan budaya Indonesia ini guru hanya menggunakan 

metode ceramah, yang menekankan pada penjelasan verbal, sehingga merasa 

bosan dan kurang tertarik dengan materi yang disampaikan. Pembelajaran yang 



 
 

 

 

kurang bervariasi sehingga keadaan kurang aktif, inisiatif dan partisipasi siswa 

menjadi pasif dan hanya menunggu perintah dari guru. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu dikembangkan media 

pembelajaran yang tepat berupa media RUBITA, media ini termasuk media 

visual. Menurut Arsyad (2005: 91) “Media visual dapat memperlancar 

pemahaman dan memperkuat ingatan”. Berdasarkan pendapat tersebut dapat 

diketahui bahwa media visual dapat membantu peserta didik dalam memahami 

materi yang telah diajarkan dan menumbuhkan minat belajar peserta didik. 

Media RUBITA adalah sebuah media permainan edukatif dalam bentuk 

persegi dengan sisi berukuran 40 cm. Media RUBITA terbuat dari bahan karton 

kraft (Brown Kraft) dengan ketebalan 300 gsm. Dalam penggunaan media 

RUBITA hampir sama dengan cara mnggunakan permainan rubik yaitu dengan 

cara dibolak-balikkan sesuai dengan susunan gambar dan penjelasannya. 

Beberapa tantangan pertanyaan nanti siswa berkesempatan untuk membolak-

balikkan media RUBITA serta membacakan keterangan yang ada pada sisi 

setiap persegi. Dalam media RUBITA ini membuat siswa lebih tertarik dan 

semangat dalam mempelajari materi kekayaan budaya Indonesia, karena 

banyaknya kekayaan budaya di Indonesia yang tidak mungkin disampaikan 

guru hanya dengan ceramah saja.    

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan dipilih judul 

penelitian sebagai berikut “Pengembangan Media Pembelajaran RUBITA 

(Rubik Tari dan Alat Musik Nusantara) pada Materi Kekayaan Budaya 

Indonesia untuk Kelas IV SDN Pulogedang 2 Tahun Pelajaran 2022-2023.”     



 
 

 

 

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, peneliti 

mengidentifikasi beberapa masalah yang muncul dalam pembelajaran IPAS. 

 Media pembelajaran menjadi salah satu faktor penting yang 

digunakan dalam pembelajaran. Penggunaan media juga berdampak pada hasil 

belajar peserta didik. Dari hasil pengamatan peneliti di SDN Pulogedang 2, 

guru menggunakan buku paket dan slide power point ketika pembelajaran. Dari 

ulasan tersebut dapat diidentifikasi “Bagaimana dampak dari penggunaan buku 

paket dan slide power point terhadap pemahaman materi siswa”?   

 Siswa hanya memiliki buku paket dari sekolah serta slide power point 

yang diberikan guru untuk belajar. Siswa tidak memiliki sumber belajar lainnya 

untuk menunjang prestasi belajar, sehingga dibutuhkan media pembelajaran 

yang menunjang kebutuhan belajar siswa selain dari buku paket. Dari ulasan 

tersebut dapat diidentifikasi “Bagaimana pengembangan media yang dilakukan 

guru dalam proses pembelajaran?” 

 Media pembelajaran merupakan alat bantu yang digunakan untuk 

meningkatkan motivasi belajar serta untuk memudahkan siswa dalam 

pemahaman materi dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran yang 

digunakan harus sesuai dengan materi dan tujuan pembelajarannya karena 

media pembelajaran difungsikan sebagai alat yang tepat dan efektif yang dapat 

digunakan guru sebagai perantara dalam menyampaikan materi dikelas. Media 

visual yang dapat digunakan pada materi kekayaan budaya Indonesia yaitu 

media RUBITA yang dimana setiap sisisnya menampilkan gambar tari dan alat 



 
 

 

 

musik nusantara beserta penjelasannya. Dari ulasan tersebut dapat diidentiikasi 

“Bagaimana kesesuaian media RUBITA pada materi kekayaan budaya 

Indonesia?”  

 Pembelajaran yang kurang bervariasi dapat membuat keadaan kurang 

aktif, inisiatif dan partisipasi siswa menjadi pasif dan hanya menunggu perintah 

dari guru. Pada materi kekayaan budaya Indonesia kelas IV belum adanya 

media yang tepat untuk digunakan sehingga ketika pembelajaran guru hanya 

terfokus pada buku. Guru belum menggunakan alat bantu atau media 

pembelajaran untuk materi kekayaan budaya Indonesia. Dari ulasan tersebut 

dapat diidentifikasi “Bagaimana penggunaan media RUBITA pada materi 

kekayaan budaya Indonesia?” 

 

C. Batasan Penelitian  

 Pada batasan masalah ini yang akan dibahas yakni kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan pengembangan media RUBITA pada materi 

kekayaan budaya Indonesia pada kelas IV SDN Pulogedang 2 Kabupaten 

Jombang. 

 

D. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dipaparkan di atas, maka 

rumusan masalah dalam pengembangan ini yaitu: 



 
 

 

 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran RUBITA pada materi Kekayaan 

Budaya Indonesia untuk kelas IV SDN Pulogedang 2 Tahun Pelajaran 

2022/2023? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran RUBITA pada materi 

Kekayaan Budaya Indonesia untuk kelas IV SDN Pulogedang 2 Tahun 

Pelajaran 2022/2023? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran RUBITA pada materi 

Kekayaan Budaya Indonesia untuk kelas IV SDN Pulogedang 2 Tahun 

Pelajaran 2022/2023? 

 

E. Tujuan Pengembangan 

   Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan dalam 

pengembangan ini adalah: 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran RUBITA yang digunakan 

pada materi Kekayaan Budaya Indonesia untuk Kelas IV SDN Pulogedang 

2 Tahun Pelajaran 2022/2023. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran RUBITA yang 

digunakan pada materi Kekayaan Budaya Indonesia untuk Kelas IV SDN 

Pulogedang 2 Tahun Pelajaran 2022/2023. 

3. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran RUBITA yang 

digunakan pada Kekayaan Budaya Indonesia untuk Kelas IV SDN 

Pulogedang 2 Tahun Pelajaran 2022/2023. 



 
 

 

 

F. Sistematika Penulisan  

 Untuk mempermudah melihat dan mengetahui pembahasan yang ada 

pada skripsi ini secara menyeluruh, maka perlu dikemukakan sistematika yang 

merupakan kerangka dan pedoman penulisan skripsi. Adapun sistematika 

penulisannya adalah sebagai berikut:  

 Penulisan pada Bab I ini terdapat enam sub-bab yaitu latar belakang 

yang berisi konteks pengembangan media RUBITA dalam masalah yang akan 

dipecahkan. Selanjutnya identifikasi masalah yang membahas masalah yang 

terdapat pada penelitian ini. Selanjutnya setelah identifikasi masalah yaitu 

pembatasan masalah selanjutnya rumusan masalah yang berupa pertanyaan-

pertanyaan yang hendak dipecahkan. Selanjutnya tujuan pengembangan yang 

berisi jawaban dari pertanyaan pada rumusan masalah, serta sistematika 

penulisan yang memaparkan inti pembahasan dari bab I sampai dengan bab III.  

 Pada Bab II dipaparkan tentang teori yang digunakan sebagai landasan 

penelitian dalam memecahkan masalah serta mengembangkan produk yang 

diinginkan.  

 Pada Bab III dipaparkan tentang model pengembangan yang 

digunakan serta prosedur pengembangan. Kemudian membahas tentang lokasi 

dan subjek penelitian, uji coba produk yang memaparkan mengenai desain uji 

coba dan subjek uji coba. Selanjutnya dipaparkan validasi produk. Selanjutnya 

dipaparkan instrumen pengumpulan data berupa pengembangan instrumen dan 

validasi instrumen. Selanjutnya dipaparkan teknik analisis data yang berupa 

tahapan-tahapan analisis data dan norma pengujian.   



 
 

 

 

 

 Pada Bab IV dipaparkan tentang deskripsi, interpretasi dan 

pembahasan yang meliputi hasil studi pendahuluan terdiri dari deskripsi, hasil 

studi lapangan yaitu identifikasi masalah dan pengumpulan data. Selanjutnya 

interpretasi hasil studi pendahuluan lalu desain media pembelajaran RUBITA 

yang terdiri dari analisis materi dan pembuatan sketsa bentuk media 

pembelajaran RUBITA. Selanjutnya hasil uji validitas terdiri dari validasi 

media pembelajaran RUBITA oleh ahli media dan ahli materi. Selanjutnya 

hasil uji coba yang terdiri dari hasil uji coba kelompok kecil dan kelompok 

besar. Selanjutnya hasil uji coba kepraktisan media pembelajaran RUBITA. 

Selanjutnya produksi masal. Selanjutnya pembahasan dan hasil penelitian yang 

terdiri dari spesifikasi media pembelajaran, kevalidan, keefektifan dan 

kepraktisan media pembelajaran RUBITA. Selanjutnya pembahasan prinsip-

prinsip, keunggulan dan kelemahan media pembelajaran RUBITA. Yang 

terakhir pembahasan faktor pendukung dan penghambat implementasi media 

pembelajaran RUBITA. 

 Pada Bab V dipaparkan tentang simpulan yang berisi mengenai 

simpulan secara singkat hasil penelitian sesuai dengan rumusan masalah dan 

tujuan penelitian. Selanjutnya implikasi meliputi teoritis dan praktis dari 

simpulan hasil penelitian yang diperoleh. Selanjutnya saran-saran yang berisi 

saran sesuai simpulan hasil penelitian kepada pihak-pihak yang relevan.       
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