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MOTTO 

 

“Jadilah orang yang pintar,  

Tetapi jangan jadi orang yang sombong setelah menjadi pintar .” 

 

 

 

 

 

Kupersembahkan karya ini buat : Seluruh keluargaku tercinta.  
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ABSTRAK 

 

Bayu Rizki Ramadhan  Aplikasi Prediksi Harga Saham Perusahaan Menggunakan 

Metode Long Short Term Memory (LSTM), Skripsi, TI, FT UN PGRI Kediri, 2023. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Harga Saham, Long Short Term Memory (LSTM),  Prediksi, 
Mean Absolute Percentage Error (MAPE) 
 

 Harga Saham merupakan sebagai penentu nilai unit kepemilikan dalam 

perusahaan mencerminkan kepercayaan dan ekspektasi investor terhadap kinerja 

dan prospek perusahaan. Pergerakan harga saham dipengaruhi oleh faktor-faktor 

seperti kinerja keuangan, kondisi industri, dan sentimen pasar, sehingga menjadi 

faktor kunci dalam pengambilan keputusan investasi di pasar saham.  Dengan  

pergerakan harga saham pada perusahaan yang tidak menentu seringkali mengalami 

fluktuasi yang berubah-ubah, sehingga sulit diprediksi. Adanya permasalahan harga 

saham perusahaan yang mengalami fluktuasi dan sulit diprediksi, diperlukannya 

aplikasi prediksi harga saham untuk mempermudah dalam memprediksi harga 

saham kedepannya. Aplikasi prediksi harga saham menggunakan metode Long 

Short Term Memory (LSTM), karena metode tersebut terbukti mampu mengatasi 

fluktuasi yang sulit diprediksi dan mampu menangkap pola jangka panjang dalam 

data sequential. Dengan dibuatnya aplikasi prediksi, agar dapat memprediksi harga 

saham kedepannya dalam jangka waktu yang panjang dan mengatasi permasalahan 

yang ada. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi memiliki kemampuan 

untuk memprediksi harga saham di masa depan dengan tingkat akurasi mencapai 

95,23%. Kesimpulan dari aplikasi yang telah dibuat yaitu aplikasi ini terbukti 

mampu membantu dan mempermudah pengguna, trader, investor, dan analis pasar 

dalam melakukan prediksi harga saham di masa depan. 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Saham perusahaan merupakan sebuah instrumen yang terdapat di pasar 

modal. Saham pada perusahaan merupakan sebuah bukti kepemilikan pada 

suatu perusahaan. Masyarakat Indonesia yang beragam menjadi potensi besar 

terhadap berkembangnya pasar modal. “Berkembangnya pasar modal tidak 

akan lepas dari resiko dan return yang tidak dapat dipastikan” (Simatupang et 

al., 2022). 

Pada penelitian terdahulu oleh Waluyo pada tahun 2019 melakukan 

penelitian memprediksi penjualan sepeda motor menggunakan jaringan syaraf 

tiruan dan memiliki hasil “Prediksi Penjualan Sepeda Motor Honda 

Menggunakan Jaringan Syaraf Tiruan”. Penelitian yang akan dilakukan oleh 

penulis yaitu melakukan prediksi harga saham pada multi perusahaan dengan 

metode Long Short Term Memory (LSTM). 

Indeks Harga Saham di dunia sempat menurun drastis begitu juga di 

Indonesia sempat turun tajam dan menyentuh level terendah. Otoritas Jasa 

Keuangan (OJK) dan Bursa Efek Indonesia melakukan pengurangan 

perdagangan bursa selama 1,5 jam. “Normalnya perdagangan OJK 

memberikan kebebasan kepada Emiten untuk kembali melakukan pembelian 

tanpa melakukan persetujuan” (Putri, 2020). Perbankan salah satu Industri 

yang memiliki peran dalam kontribusi nilai IHSG di Bursa Efek Indonesia. 
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Data harga saham yang terdapat pada perusahaan dapat dilakukan untuk 

memprediksi harga saham hari berikutnya. Perusahaan merupakan sebuah 

badan usaha yang dapat menghasilkan barang atau jasa. Harga saham yang 

terdapat pada perusahaan sangatlah berubah ubah tiap harinya. Namun, dengan 

melakukan prediksi harga saham kedapannya dapat mempermudah melakukan 

monitoring harga. 

Memprediksi harga saham kedepannya adalah kegiatan yang bermanfaat 

untuk investor. Adanya website prediksi harga saham perusahaan dengan 

metode Long Short Term Memory (LSTM) dapat mempermudah investor 

mengetahui harga saham kedepannya. Dengan mengetahui harga saham 

perusahaan, para investor dapat melakukan pembelian atau melakukan 

investasi. Investor adalah suatu kelompok, individu, atau perusahaan yang 

menanamkan modal tertentu untuk mencapai harga tertinggi. 

Menurut  Febriyanti pada tahun 2020 Investor biasanya melihat sebuah 

data saham dari terdahulu hingga sekarang untuk mengetahui banyak rugi atau 

untungnya sebelum melakuka investasi. Investor ini sendiri dapat melakukan 

penanaman modal dalam jumlah kecil atau besar. Modal kecil akan 

mendapatkan untuk kecil dan modal besar akan mendapatkan besar. Modal 

kecil langkah yang tepat untuk melakukan sebuah percobaan investasi untuk 

mengetahui resiko. Setelah mengetahui resiko yang ada, para investor akan 

menambah modal investasinya agar mendapatkan hasil yang lebih besar. 

Website prediksi harga saham perusahaan ini sangat diharapkan dapat 

membantu para investor mengetahui naik atau turunnya harga saham sebelum 



3 
 

 
 

melakukan sebuah investasi, serta dapat mempercepat mengetahui harga saham 

kedepannya sebelum perusahaan dan Bursa Efek Indonesia melakukan update 

harga saham. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan penjelasan latar belakang tertulis, dapat di identifikasikan bahwa 

pergerakan harga saham pada beberapa perusahaan sering berubah – ubah 

sehingga sulit ditebak. 

C. Rumusan Masalah 

Bagaimana memprediksi harga saham kedepannya pada perusahaan dengan 

metode Long Short Term Memory (LSTM)? 

D. Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah, maka dibuat batasan masalah sebagai berikut : 

1. Data yang digunakan untuk simulasi diambil dari data harga saham pada 

periode 31 Mei 2022 sampai dengan 31 Mei 2023 yang diambil dari situs 

yahoo finance dengan URL https://finance.yahoo.com. 

2. Sistem yang dibuat digunakan oleh para pemegang saham dan investor. 

3. Metode Long Short Term Memory (LSTM) digunakan untuk memprediksi 

harga saham. 

4. Sistem dibangun menggunakan Bahasa pemograman Python. 

5. Data harga saham yang digunakan adalah 10 perusahaan berikut: 

a. Honda Motor Co 

b. PT Gudang Garam Tbk 

c. PT Bank Rakyat Indonesia Tbk 

https://finance.yahoo.com/


4 
 

 
 

d. PT Telekomunikasi Indonesia Tbk 

e. PT Indofood Sukses Makmur Tbk 

f. PT Hanjaya Mandala Sampoerna Tbk 

g. PT Unilever Indonesia Tbk 

h. PT Semen Indonesia Tbk 

i. PT Indosat Ooredoo Hutchison Tbk 

j. PT Erajaya Swasembada Tbk 

6. Tidak membahas mengenai keamanan sistem website. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Memprediksi harga saham kedepannya pada perusahaan dengan metode Long 

Short Term Memory (LSTM). 

 

F. Kegunaan dan Manfaat 

1. Manfaat Bagi Penulis 

Manfaat yang didapatkan penulis antara lain: 

a. Peningkatan pemahaman tentang pasar saham. 

b. Kontribusi terhadap pengetahuan dan pemahaman praktis tentang 

pasar saham. 

c. Pengembangan keterampilan analitis. 

d. Peluang karir di bidang keuangan dan investasi. 

e. Pengembangan kemampuan penulisan dan komunikasi. 
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2. Manfaat Bagi Pengguna 

Penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebaik mungkin untuk 

memprediksi harga saham pada perusahaan di masa yang akan datang. 

Manfaat yang didapatkan lainnya : 

a. Mempermudah informasi prediksi harga saham 

b. Mempermudah proses prediksi harga saham kedepannya 

c. Meminimalisir ketidaksamaan data harga saham 

 

G. Metode Penelitian 

 Metode yang digunakan pada penelitian ini sebagai berikut: 

1. Teknik dan Pendekatan Penelitian 

a. Teknik Penelitian 

 Metode deskriptif kuantitatif bisa diartikan sebagai penelitian 

berlandaskan filsafat positifisme yang digunakan penelitian populasi 

atau sampel tertentu, deskriptif dan asosiatif digunakan untuk 

instrument metode penelitian (Kurnia, 2019). 

b. Tahapan Penelitian 

 Metode SDLC (System Development Life Cycle) adalah siklus 

pembuatan dan pengembangan sistem informasi yang menghasilkan 

perangkat lunak sesuai tujuan yang ingin dicapai dan menyelesaikan 

masalah secara efektif (Wahyuni & Akbar, 2022). Berikut tahapan pada 

metode SDLC: 
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Gambar 1. 1 Diagram SDLC (System Development Life Cycle) 

a. Requirement 

Melakukan komunikasi untuk memahami perangkat lunak yang 

diharapkan oleh pengguna dan batasan perangkat lunak tersebut. 

Informasi dapat diperoleh melalui observasi, dan studi literatur. 

Kemudian dianalisis untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh 

pengguna. 

b. Design 

Design ini adalah langkah pembuatan UI designer. Perancanaan ini 

biasanya dibuat dengan sudah melakukan analisis sesuai kebutuhan. 
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c. Implementation 

Tahapan SDLC berikutnya adalah pengimplementasian desain yang 

dibuat ke dalam sebuah sistem website. Ditahap ini dilakukan seorang 

front end hingga back end developer untuk mengimplementasikan 

pengkodean program. 

d. Integration And System Testing 

Pengujian integrasi dilakukan untuk menguji interaksi antara 

komponen-komponen yang berbeda dalam suatu sistem. Tujuan dari 

pengujian ini adalah untuk memastikan bahwa komponen-komponen 

tersebut dapat berkomunikasi dan berintegrasi dengan benar. Pengujian 

ini dapat melibatkan pengujian antarmuka, pengujian transfer data 

antara komponen, pengujian ketergantungan antara komponen, serta 

pengujian interaksi fungsionalitas antara komponen-komponen 

tersebut. Pengujian sistem melibatkan pengujian keseluruhan sistem 

atau aplikasi setelah semua komponen diintegrasikan. Tujuan dari 

pengujian ini adalah untuk memastikan bahwa sistem berfungsi dengan 

baik sebagai keseluruhan dan memenuhi persyaratan yang telah 

ditetapkan. Pengujian sistem dapat mencakup pengujian fungsionalitas 

keseluruhan dan pengujian kinerja. Tujuan utama adalah untuk 

mengidentifikasi masalah yang mungkin terjadi dalam integrasi antara 

komponen-komponen atau dalam sistem secara keseluruhan, sehingga 

dapat diperbaiki sebelum sistem atau aplikasi diluncurkan atau 
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digunakan secara luas. Pengujian dilakukan dengan menggunakan cara 

black-box testing. 

e. Maintenance 

Tahapan terakhir yaitu maintenance. Perangkat yang sudah 

disebarluaskan tidak begitu saja dilepas akan tetapi tetap dipantau oleh 

tim pengembang. Perangkat yang harus selalui diawasi dan dijaga untuk 

menghindari eror agar bisa langsung diperbaiki. Kegunaan 

maintenance untuk menjaga data pengguna agar tidak bocor dan aman. 

 

2. Pengumpulan Data 

 Pada penelitian ini penulis melakukan pengumpulan data 

menggunakan studi pustaka dengan mencari referensi dari berbagai sumber-

sumber perpustakaan seperti buku, jurnal, majalah, hasil-hasil penelitian, 

dan buku online dari website google. Pengumpulan data yang didapatkan 

berupa jenis data kuantitatif. Dataset (kumpulan data) dalam penelitian ini 

berupa kumpulan historis nilai dari beberapa perusahaan yang diperoleh dari 

website (situs web) https://finance.yahoo.com dengan menggunakan Python 

library bernama yfinance. 

 

 

 

 

 

https://finance.yahoo.com/
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H. Jadwal Penelitian  

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian 

No 
Jadwal 

Kegiatan 

Oktober 

2022 

November 

2022 

Desember 

2022 

Januari 

2023 

Februari 

2023 

Maret 

2023 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Requirement                         

2 Design                         

3 Implementation                         

4 Testing                         

5 Maintenance                         

 

I. Sistematika Penulisan Laporan 

   Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan laporan skripsi 

tugas akhir adalah sebagai berikut: 

BAB 1  : PENDAHULUAN 

 Bab ini akan dijelaskan mengenai latar belakang, 

identifikasi masalah, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan, metode penelitian, jadwal penelitian dan sistematika 

penulisan laporan. 

BAB II  : TINJAUAN PUSTAKA 

 Bab ini membahas landasan teori dan kajian Pustaka 

yang digunakan dalam penelitian. Landasan teori 

membahas tentang teori-teori dan konsep yang dilakukan 

untuk mampu mendukung dalam penyelesaian masalah. 

sedangkan kajian pustaka berisi beberapa peneli terdahulu 
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yang berbuhungan dengan permasalahan yang diteliti dan 

menjadi konceptual. 

BAB III  : ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

 Bab ini berisi tentang permasalahan yang diteliti, 

dengan menggunakan metode Long Short Term memory 

(LSTM) dan bagaimana cara menyelesaikan permasalahan. 

BAB IV  : IMPLEMENTASI DAN HASIL 

 Bab ini berisi mengenai hasil dari pemograman pada 

sistem yang dibuat dan hasil evaluasi pada sistem yang 

dibuat. 

BAB V  : PENUTUP 

 Berisi tentang kesimpulan dan harapan dari bab-bab 

sebelumnya serta dapat memberikan pengembangan dari 

proposal tugas akhir ini.  
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