
 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

CANVA PADA MATERI BENTUK DAN FUNGSI TUMBUHAN 

UNTUK KELAS IV DI SDN BLAWE 

 

SKRIPSI 

Diajukan Untuk Penulisan Skripsi Guna Memenuhi Salah Satu Syarat  

Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) 

Pada Prodi PGSD  

 

OLEH : 

DIAH AYU RAHMADANI 

NPM: 19.1.01.10.0047 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN (FKIP) 

UNIVERSITAS NUSANTARA PERSATUAN GURU REPUBLIK INDONESIA 

UN PGRI KEDIRI 

2023 



 
 

ii 
 

 

 

 



 
 

iii 
 

 

 



 
 

iv 
 

 

 

 



 
 

v 
 

MOTTO : 
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melawan kesulitan” 

(Hellen Keller) 
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ABSTRAK 

Diah Ayu Rahmadani : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Canva Pada Materi Bentuk dan Fugsi Tumbuhan Untuk Kelas IV DI SDN Blawe. 

Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023  

Kata kunci : Pengembangan, Media Pembelajara Interaktif, Berbasis Canva 

Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil observasi di kelas IV SDN Blawe 

materi bentuk dan fungsi tumbuhan, bahwa dalam pembelajara guru 

menggunakan buku ajar dan lingkungan sekitar pada saat proses pembelajaran, 

karena terbatasnya media pembelajaran yang digunakan pada saat proses 

pembelajaran. Tujuan penelitian ini sebagai berikut (1) Untuk mengetahui  

kevalidan media pembelajaran interaktif pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan 

di kelas IV SDN Blawe (2) Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran 

interaktif pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe (3) 

Untuk mengetahui keefektifan penggunaan media pembelajaran interaktif pada 

materi bentuk dan fungsi tumbuhan di  kelas IV SDN Blawe.  

Dari penelitian ini menyimpulkan hasil pengembagan media pembelajaran 

interaktif berbasis canva data kevalidan, keparaktisan, dan keefektifan 

mendapatkan hasil sebagai berikut (1) Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Canva sudah divalidasi oleh ahli media dan ahli materi dan dinyatakan valid, 

dengan presentase kevalidan ahli media 88% dan ahli materi 96% yang termasuk 

kriteria kevalidan yang sangat valid dan dapat digunakan tanpa perbaikan, (2) 

Kepraktisan diperoleh dari respon guru terhadap media yang sudah 

dikembangkan. Pada uji coba terbatas respon guru mendapatkan presentase 96%, 

sedangkan uji coba luas mendapatkan presentase 90%. Rata-rata hasil angket 

respon guru diperoleh presentasi skor sebesar 93%. Sehingga dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran interaktif berbasis canva dikategorikan sangat praktis 

dan dapat digunakan tanpa perbaikan. (3)Keefektifan dari media pembelajaran 

interaktif berbasis canva diukur dari pretest dan posttest dengan uji coba terbatas 

dan uji coba luas. Uji coba terbatas mendapatkan presentase 71,42 %, sedangkan 

uji coba luas mendapatkan presentase 94,44 %. Pada uji luas media pembelajaran 

berbasis canva sudah dinyatakan efektif. Hal ini dikarenakan nilai > 85% 

ketuntasan klasikal. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan aspek penting dalam kehidupan manusia. 

Pendidikan adalah usaha manusia untuk menumbuhkan dan 

mengembangkan potensi diri.Pendidikan merupakan aspek penting dalam 

kehidupan manusia. Pendidikan adalah hasil perjuangan jiwa manusia 

yang beradab melawan dua kekuatan yang selalu melingkupi kehidupan 

manusia, yaitu alam dan waktu atau masyarakat (Dewantara II, 1994). 

Menurut Ki Hajar Dewantara, pendidikan merupakan kebutuhan hidup 

dalam pertumbuhan anak-anak, sedangkan tujuan pendidikan adalah untuk 

mengarahkan semua kekuatan kodrati anak-anak, agar mereka mencapai 

keamanan dan kebahagiaan setinggi-tingginya sebagai manusia dan  

anggota masyarakat. 

Berdasarkan definisi di atas, dapat disimpulkan bahwa pendidikan 

adalah usaha untuk mendapatkan pengetahuan, keterampilan, dan 

kebiasaan untuk membimbing peserta didik dalam mengembangkan 

potensi diri. 

Pembelajaran adalah proses interaktif antara peserta didik, antara 

peserta didik dengan pendidik, dan sumber belajar di lingkungan belajar.  

Menurut Sujana (2013), IPA adalah ilmu yang mempelajari alam 

semesta dan isinya serta peristiwa-peristiwa yang terjadi di dalamnya, dan 
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dikembangkan oleh para ahli berdasarkan proses ilmiah. Menurut Trianto 

(2010: 136) IPA termasuk dalam mata pelajaran yang memasukkan 

fenomena alam sebagai materi. IPA adalah pengetahuan yang diperoleh 

melalui pengumpulan data percobaan, pengamatan dan penalaran untuk 

memberikan penjelasan yang dapat dipercaya tentang fenomena alam. 

Sains adalah tentang memahami secara sistematis berbagai fenomena 

alam. IPA memiliki empat dimensi yaitu sikap ilmiah, proses, produk dan 

aplikasi. Hal itu sesuai dengan pendapat Rustaman. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SDN Blawe, 

ditemukan beberapa hal terkait dengan pembelajaran tematik terpadu pada 

muatan IPA materi tentang “Bentuk dan Fungsi Tumbuhan”. Namun 

pelaksanaan pembelajaran IPA di SD belum terlaksana dengan maksimal. 

Beberapa permasalahan dalam pembelajaran IPA di Kelas IV SDN 

Blawe berdasarkan hasil wawancara siswa menjelaskan bahwa siswa tidak 

terlalu tertarik pada mata pelajaran yang membutuhkan banyak bacaan. 

Siswa lebih tertarik pada materi yang melibatkan banyak eksperimen dan 

latihan. Kesulitan yang dihadapi siswa dalam mempelajari IPA terletak 

pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan.  Materi yang diberikan sulit 

dipahami oleh siswa. Berdasarkan hasil wawancara guru, guru hanya 

menggunakan buku tematik yang tersedia di sekolah, dan lingkungan 

sekitar, karena sekolah memiliki sumber belajar yang terbatas. Guru jarang 

sekali menggunakan media pembelajaran yang menarik untuk memenuhi 

kebutuhan siswa.  
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Berdasarkan uraian di atas,tentunya hal in menjadi suatu yang 

harus segera diselesaikan. Salah satu upaya untuk menyelesaikan 

permasalahan tersebut adalah dengan menciptakan pembelajaran yang 

sesuai dengan karakteristik siswa. Salah satu solusi yang ditawarkan 

untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah mengembangkan media 

pembelajaran interaktif berbasis canva.  

Media pembelajaran interaktif berbasis canva memiliki keuggulan 

yaitu dapat meningkatkan kreativitas guru dalam mendesain media 

pembelajaran dari banyak fitur yang ditawarkan (Tanjung dan 

Faiza,2019). Guru mampu merancang pembelajaran yang dapat 

membangkitkan semangat siswa. Keuntungan utamanya adalah semua 

siswa dapat menggunakan platform ini secara gratis tanpa penawaran 

dan batasan  waktu. Fitur desain yang mudah digunakan dan akses 

mudah bagi siswa. Pembelajaran menggunakan media canva dikatakan 

efektif karena media tersebut bisa diakses menggunakan handphone. 

Pada media pembelajaran interaktif berbasis canva ini terdapat 

soal,gambar, animasi, dan backsound. Oleh karena itu, media ini dapat 

dikataka menarik perhatia, meningkatka minat belajar, motivasi 

belajar, serta meningkatka  hasil belajar siswa.  

Berdasarkan latar belakang yang sudah dipaparkan di atas, maka 

penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Canva Pada Materi Bentuk dan Fungsi Tumbuhan Untuk 

Kelas IV di SDN Blawe”.  
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang ditemukan, yaitu pada pembelajaran 

matematika materi perkalian pada kelas IV, maka dapat diidentifikasi 

permasalahan sebagai berikut : 

1. Terbatasnya media pembelajaran yang di gunakan pada saat 

pembelajaan berlangsung. 

2. Saat kegiatan pembelajaran kelas sering kali mengalami kegaduhan. 

3. Pada saat guru mengajar perhatian siswa terhadap pelajaran kurang. 

4. Siswa merasa kesulitan dalam mempelajari IPA pada materi bentuk 

dan fungsi tumbuhan. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, dapat dirumuskan masalah-

masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran interaktif pada materi 

bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe ? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif pada materi 

bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe ? 

3. Bagaimana keefektifan penggunaan media pembelajaran interaktif 

pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe ? 
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D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan penelitian adalah 

sebagai berikut :  

1. Untuk mengetahui  kevalidan media pembelajaran interaktif pada 

materi bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran interaktif pada 

materi bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe. 

3. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran interaktif pada 

materi bentuk dan fungsi tumbuhan di  kelas IV SDN Blawe.  
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