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ABSTRAK

Diah Ayu Rahmadani : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Canva Pada Materi Bentuk dan Fugsi Tumbuhan Untuk Kelas IV DI SDN Blawe.
Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023

Kata kunci : Pengembangan, Media Pembelajara Interaktif, Berbasis Canva

Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil observasi di kelas IV SDN Blawe
materi bentuk dan fungsi tumbuhan, bahwa dalam pembelajara guru
menggunakan buku ajar dan lingkungan sekitar pada saat proses pembelajaran,
karena terbatasnya media pembelajaran yang digunakan pada saat proses
pembelajaran. Tujuan penelitian ini sebagai berikut (1) Untuk mengetahui
kevalidan media pembelajaran interaktif pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan
di kelas IV SDN Blawe (2) Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran
interaktif pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe (3)
Untuk mengetahui keefektifan penggunaan media pembelajaran interaktif pada
materi bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe.

Dari penelitian ini menyimpulkan hasil pengembagan media pembelajaran
interaktif berbasis canva data kevalidan, keparaktisan, dan keefektifan
mendapatkan hasil sebagai berikut (1) Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Canva sudah divalidasi oleh ahli media dan ahli materi dan dinyatakan valid,
dengan presentase kevalidan ahli media 88% dan ahli materi 96% yang termasuk
kriteria kevalidan yang sangat valid dan dapat digunakan tanpa perbaikan, (2)
Kepraktisan diperoleh dari respon guru terhadap media yang sudah
dikembangkan. Pada uji coba terbatas respon guru mendapatkan presentase 96%,
sedangkan uji coba luas mendapatkan presentase 90%. Rata-rata hasil angket
respon guru diperoleh presentasi skor sebesar 93%. Sehingga dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran interaktif berbasis canva dikategorikan sangat praktis
dan dapat digunakan tanpa perbaikan. (3)Keefektifan dari media pembelajaran
interaktif berbasis canva diukur dari pretest dan posttest dengan uji coba terbatas
dan uji coba luas. Uji coba terbatas mendapatkan presentase 71,42 %, sedangkan
uji coba luas mendapatkan presentase 94,44 %. Pada uji luas media pembelajaran
berbasis canva sudah dinyatakan efektif. Hal ini dikarenakan nilai > 85%
ketuntasan klasikal.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan aspek penting dalam kehidupan manusia.
Pendidikan adalah usaha manusia untuk menumbuhkan dan
mengembangkan potensi diri.Pendidikan merupakan aspek penting dalam
kehidupan manusia. Pendidikan adalah hasil perjuangan jiwa manusia
yang beradab melawan dua kekuatan yang selalu melingkupi kehidupan
manusia, yaitu alam dan waktu atau masyarakat (Dewantara Il, 1994).
Menurut Ki Hajar Dewantara, pendidikan merupakan kebutuhan hidup
dalam pertumbuhan anak-anak, sedangkan tujuan pendidikan adalah untuk
mengarahkan semua kekuatan kodrati anak-anak, agar mereka mencapai
keamanan dan kebahagiaan setinggi-tingginya sebagai manusia dan

anggota masyarakat.

Berdasarkan definisi di atas, dapat disimpulkan bahwa pendidikan
adalah usaha untuk mendapatkan pengetahuan, keterampilan, dan
kebiasaan untuk membimbing peserta didik dalam mengembangkan

potensi diri.

Pembelajaran adalah proses interaktif antara peserta didik, antara
peserta didik dengan pendidik, dan sumber belajar di lingkungan belajar.
Menurut Sujana (2013), IPA adalah ilmu yang mempelajari alam

semesta dan isinya serta peristiwa-peristiwa yang terjadi di dalamnya, dan



dikembangkan oleh para ahli berdasarkan proses ilmiah. Menurut Trianto
(2010: 136) IPA termasuk dalam mata pelajaran yang memasukkan
fenomena alam sebagai materi. IPA adalah pengetahuan yang diperoleh
melalui pengumpulan data percobaan, pengamatan dan penalaran untuk
memberikan penjelasan yang dapat dipercaya tentang fenomena alam.
Sains adalah tentang memahami secara sistematis berbagai fenomena
alam. IPA memiliki empat dimensi yaitu sikap ilmiah, proses, produk dan

aplikasi. Hal itu sesuai dengan pendapat Rustaman.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SDN Blawe,
ditemukan beberapa hal terkait dengan pembelajaran tematik terpadu pada
muatan [PA materi tentang “Bentuk dan Fungsi Tumbuhan”. Namun

pelaksanaan pembelajaran IPA di SD belum terlaksana dengan maksimal.

Beberapa permasalahan dalam pembelajaran IPA di Kelas IV SDN
Blawe berdasarkan hasil wawancara siswa menjelaskan bahwa siswa tidak
terlalu tertarik pada mata pelajaran yang membutuhkan banyak bacaan.
Siswa lebih tertarik pada materi yang melibatkan banyak eksperimen dan
latihan. Kesulitan yang dihadapi siswa dalam mempelajari IPA terletak
pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan. Materi yang diberikan sulit
dipahami oleh siswa. Berdasarkan hasil wawancara guru, guru hanya
menggunakan buku tematik yang tersedia di sekolah, dan lingkungan
sekitar, karena sekolah memiliki sumber belajar yang terbatas. Guru jarang
sekali menggunakan media pembelajaran yang menarik untuk memenubhi

kebutuhan siswa.



Berdasarkan uraian di atas,tentunya hal in menjadi suatu yang
harus segera diselesaikan. Salah satu upaya untuk menyelesaikan
permasalahan tersebut adalah dengan menciptakan pembelajaran yang
sesuai dengan karakteristik siswa. Salah satu solusi yang ditawarkan
untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah mengembangkan media

pembelajaran interaktif berbasis canva.

Media pembelajaran interaktif berbasis canva memiliki keuggulan
yaitu dapat meningkatkan kreativitas guru dalam mendesain media
pembelajaran dari banyak fitur yang ditawarkan (Tanjung dan
Faiza,2019). Guru mampu merancang pembelajaran yang dapat
membangkitkan semangat siswa. Keuntungan utamanya adalah semua
siswa dapat menggunakan platform ini secara gratis tanpa penawaran
dan batasan waktu. Fitur desain yang mudah digunakan dan akses
mudah bagi siswa. Pembelajaran menggunakan media canva dikatakan
efektif karena media tersebut bisa diakses menggunakan handphone.
Pada media pembelajaran interaktif berbasis canva ini terdapat
soal,gambar, animasi, dan backsound. Oleh karena itu, media ini dapat
dikataka menarik perhatia, meningkatka minat belajar, motivasi
belajar, serta meningkatka hasil belajar siswa.

Berdasarkan latar belakang yang sudah dipaparkan di atas, maka
penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Berbasis Canva Pada Materi Bentuk dan Fungsi Tumbuhan Untuk

Kelas IV di SDN Blawe”.



B. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang ditemukan, yaitu pada pembelajaran

matematika materi perkalian pada kelas IV, maka dapat diidentifikasi

permasalahan sebagai berikut :

1.

Terbatasnya media pembelajaran yang di gunakan pada saat
pembelajaan berlangsung.

Saat kegiatan pembelajaran kelas sering kali mengalami kegaduhan.
Pada saat guru mengajar perhatian siswa terhadap pelajaran kurang.
Siswa merasa kesulitan dalam mempelajari IPA pada materi bentuk

dan fungsi tumbuhan.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, dapat dirumuskan masalah-

masalah sebagai berikut :

1.

Bagaimana kevalidan media pembelajaran interaktif pada materi
bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe ?
Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif pada materi
bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe ?
Bagaimana keefektifan penggunaan media pembelajaran interaktif

pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe ?



D. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan penelitian adalah

sebagai berikut :

1.

Untuk mengetahui  kevalidan media pembelajaran interaktif pada
materi bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe.
Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran interaktif pada
materi bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe.
Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran interaktif pada

materi bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SDN Blawe.



DAFTAR PUSTAKA

Akbar, Sa’dun. 2017. Instrumen Perangkat Pembelajaran. Bandung : PT Remaja
Rosdakara

Arsyad,A, 2013. Media Pembelajaran. PT Raja Grafindo: Jakarta

Artikel, 1. (2023). PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
CANVA PADA PEMBELAJARAN IPA BERBASIS STEM UNTUK. 9(1), 32—
43. https://doi.org/10.32699/spektra.v9il.317

Asyhari,A., & Silvia,H. 2016. Pengembangan Media Pembelajaran BerupaBuletin
dalam Bentuk Buku Saku untuk Pembelajaran IPA Terpadu. Jurnal llimiah
Pendidikan Fisika Al-Biruni, 5(1),1. https:doi.org/10.24042/jpifalbiruni.v5il

Depdiknas. (2003). Undang-undang RI No.20 tahun 2003 tentang
SistemPendidikan Nasional.

Dewantara, Ki Hadjar, 1994, Kebudayaan, Majelis Luhur Persatuan Taman Siswa,
Yogyakarta.

Garris Pelangi. (2020). PemanfaatanAplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran
Bahasa Dan Sastra Indonesia Jenjang SMA/MA. JurnalSasindoUnpam, 8(2),
118.http://www.openjournal.unpam.ac.id/index.php/Sasindo/article/view/835
4

Hapsari, G. P. P., & Zulherman. (2021). Pengembangan Media Video Animasi
Berbasis Aplikasi Canva untuk Meningkatkan Motivasi dan Prestasi Belajar
Siswa. Jurnal Basicedu, 5(4), 2384-2394.
https://jbasic.org/index.php/basicedu/article/view/1237

Hayati,N.,& Harianto,F. 2017. Hubungan Penggunaan Media Pembelajaran Audio
Visual dengan Minat Peserta didik pada Pembelajaran Pendidikan Agama
Islam di SMAN 1 Bangking Kota. Al-Hikmah : Jurnal Agama dan llmu
Pengetahuan, 14(2), 160-180

Iskandar, H. (2017). Modul Ilmu Pengetahuan Alam SD/MI :MakhlukHidup di
Sekitar Kita. 1-62.

Kamila, Z., & Kowiyah, K. (2022). Pengembangan Media Pembelajarank
Interaktif Berbasis Canva pada Materi Pecahan untuk Siswa Sekolah Dasar.
Jurnal  Cendekia :Jurnal  Pendidikan — Matematika, 7(1), 72-83.
https://doi.org/10.31004/cendekia.v7il1.1663

73



74

Muhammad Salwan. (2019). Tinjauan Pustaka Akar & Bunga. Paper Knowledge .
Toward a Media History of Documents, 3(April), 49-58.

Munadi, Yudhi. 2010. Media Pembelajaran. Jakarta : GP Press Group

Musfigon. 2012. Pengembangan Media dan Sumber Pembelajaran. Jakarta :
Prestasi Pustaka

Rangko, M. A. (2022). Pengembangan Media Interakti fBerbasis Canva untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Tema 2 Subtema 1 Kelas V SDN 14
MataramMATARAM.

Rosanti, D. (2018). Struktur Morfologi Batang (Caulis) Vegetasi di Taman Wisata
Alam Punti Kayu Kota Palembang. Sainmatika: JurnalllmiahMatematika
Dan lImu Pengetahuan Alam, 15(1), 30.
https://doi.org/10.31851/sainmatika.v15i1.1762

Sadiman Arief S. dkk. 2006. Media Pendidikan Pengertian, Pengembangan, dan
Pemanfaatannya. Jakarta : Pustekkom Dikbud dan PT. Raja Grafindo
Persada

Santyasa,l.W. 2007. Landasan Konseptual Media Pembelajaran. Makalah Banjar
Angkan Klungkung : Universitas Pendidikan Ganesha

Sudjana,N. &RivaiS. 2011.Media Pengajaran. Jakarta : Sinar Baru Algensino.

Sugiyono.2009. Metode Penelitian Pendidikan Penekatan Kuantitatif, Kualitatif,
dan R&D. Bandung :Alfabeta

Sugiyono.2013. Metode Penelitian Pendidikan Penekatan Kuantitatif, Kualitatif,
dan R&D. Bandung :Alfabeta

Sugiyono.2019. Metode Penelitian & Pengembangan Research and Development.
Bandung : Alfabeta

Trianto, 2010, Model Pembelajaran Terpadu. Jakarta: Bumi Aksara

Wicaksana, A. (2016). Anatomi dan MorfologiBatang. Https://Medium.Com/.
https://medium.com/@arifwicaksanaa/pengertian-use-case-a7e576e1lb6bf

Wahyuni, R., & Napitupulu, S. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran
Aplikasi Canva Pada Pembelajaran Tematik Tema Kayanya Negeriku Kelas
IV SD. Edu Global: Jurnal Penelitian ..., 01(September), 55-67.
https://www.jurnallp2m.umnaw.ac.id/index.php/EduGlobal/article/view/115
3%0ANttps://www.jurnallp2m.umnaw.ac.id/index.php/EduGlobal/article/do
wnload/1153/749



