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ABSTRAK 

 

Fikko Loveindo Dwi Putra Mahardhika : Sistem Informasi Perizinan Online 

Kompetisi Esports Indonesia. Skripsi Program Studi Sistem Informasi, Fakultas 

Teknik, Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2023.  

 Pengajuan rekomendasi perizinan merupakan hal yang wajib dilakukan 

sebelum menyelenggarakan sebuah kegiatan esport. Sistem perizinan online ini 

dibuat agar mempermudah sebuah pengajuan surat rekomendasi yang saat ini masih 

berjalanan sistem konvensional, sistem konvensional saat ini sangat memperlambat 

kesadaran calon penyelenggara untuk melakukan proses perizinan kegiatan. Tujuan 

dari penelitian ini adalah membuat proses perizinan menjadi efisien dan 

mengembangkan kesadaran masyarakat akan taat kepada peraturan yang 

ditetapkan. Metode untuk mengembangkan sistem ini menggunakan metode 

Waterfall, tahapan metode pengembangan tersebut adalah analisis kebutuhan 

perangkat lunak, desain sistem, implementasi, dan pengujian. Hasil dari penelitian 

ini adalah Sistem Informasi Perizinan Online Kompetisi E-Sports Indonesia, 

penyelenggara tiak perlu lagi datang ke sekretariat ESI Kota kediri untuk 

mengajukan surat rekomendasi. Sistem ini masih diharapkan bisa dikembangan 

untuk penambahan fitur balas surat secara otomatis melalui sistem. 

Kata kunci : sistem; informasi; rekomendasi.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 LATAR BELAKANG PERMASALAHAN 

 Esports Indonesia (ESI) bertanggung jawab untuk memajukan ekosistem 

mulai dari kegiatan hingga pemainnya.  ESI masih tergolong organisasi baru 

yang masih perlu banyak teknologi sistem informasi yang perlu diterapkan 

untuk melancarkan program – program yang dijalankan. Seperti halnya 

beberapa kegiatan Esport yang harus ada perizinan atau rekomendari dari ESI 

dimana sesuai undang undang yang sudah diterapkan mulai tahun 2020. ESI 

juga berhak untuk mengawasi dan bertanggung jawab penuh terhadap jalannya 

seluruh kompetisi. 

 ESI memiliki cabang tingkat nasional yang berarti pusat dari organisasi dan 

juga jenis kegiatan yang akan diajukan rekomendasinya standar jenis 

kegiatannya harus di tingkat naional yaitu dikhususkan untuk seluruh warga 

negara republik indonesia dan juga tingkat provinsi yang berkedudukan 

dibawahnya yang kegiatan yang direkomendasikan untuk wilayar tingkat 

provinsi selanjutnya tingkat kota dan kabupaten yang kegiatannya dikhususkan 

untuk wilayah kota atau kabupaten. Tingkat cabang yang akan diteliti adalah 

tingkat kota yang terfokuskan ada di Kota Kediri. Seperti halnya beberapa 

kegiatan olahraga terutama Esport harus ada perizinan atau rekomendari dari 

ESI dimana sesuai undang undang olahraga yang sudah diterapkan mulai tahun 

2020. ESI juga berhak untuk mengawasi dan bertanggung jawab penuh 

terhadap jalannya seluruh kompetisi yang berhubungan dengan Esport 
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 Saat ini perizinan yang diajukan ke ESI Kota Kediri masih menggunakan 

metode konvensional yang dimana mengajukan proposal dan surat izin harus 

datang langsung ke kantor ESI Kota atau Kabupaten di tempatnya 

terselenggaranya kegiatan tersebut. Sistem pengajuan yang saat ini berjalan 

mengakibatkan lambatnya proses pengajuan rekomendasi dan juga sulitnya 

pengolahan data rekomendasi perizinan kegiatan yang masih menggunakan 

sistem konvensional. 

 Berdasarkan uraian di atas, maka dirancang Sistem Informasi Perizinan 

Online Kompetisi Esports Indonesia. Sistem Informasi ini dapat membantu 

organisasi tersebut untuk menjalankan tugas atau fungsinya dalam mengawasi 

seluruh kegiatan Esport lingkup Kota Diharapkan nantinya dapat menjadi salah 

satu Sistem Informasi baru yang berguna dan dapat memenuhi segala aktifitas 

yang ada di Kota Kediri yang berhubungan dengan Esport. 

1.2 IDENTIFIKASI MASALAH 

1. ESI Kota Kediri mengalami kesenjangan sistem dikarenakan organisasi 

yang termasuk baru.  

2. Pengurusan surat perizinan kegiatan Esport yang masih konvensional. 

Sehingga proses pengajuan membutuhkan waktu yang cukup lama. 

3. Calon penyelenggara harus datang langsung ke sekretariat ESI Kota 

Kediri untuk pengajuan dan juga datang lagi untuk mengambil hasil 

surat rekomendasi yang sudah mendapatkan persetujuan. 

1.3 BATASAN MASALAH 

 Dalam hal ini permasalahan yang akan dibahas dibatasi sebagai berikut : 
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1. Sistem informasi yang dirancang adalah pengajuan izin kegiatan Esport 

yang diselenggarakan di wilayah ESI Kota Kediri. 

2. Output sistem informasi pendaftaran surat izin kegiatan berupa surat 

izin kegiatan kompetisi wilayah setempat. 

 

1.4 RUMUSAN MASALAH 

 Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah diatas maka dapat 

diperoleh rumusan masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana membangun sistem informasi data perizinan di ESI? 

 

1.5 TUJUAN PENELITIAN 

 Dari rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian dapat ditetapkan 

sebagai berikut: 

1. Membuat sistem informasi perizinan kegiatan Esport 

2. Efisiensi pada sistem informasi perizinan. 

 

1.6  MANFAAT PENELITIAN 

 Dengan adanya penelitian ini diharapkan Organisasi dapat menfaatkan 

teknologi sistem informasi online, sehingga dapat proses sistem informasi 

pelayanan pengajuan perizinan dari penyelenggara kegiatan Esport.  
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