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MOTTO 

 

 

“Sebuah berlian tidak mungkin mampu dipoles tanpa gesekan, begitupun dengan 

manusia yang tidak mungkin sukses tanpa ada tantangan” 

 

 

Sukses bukanlah final, kegagalan tak terlalu fatal. Keberanian untuk 

melanjutkannya, yang lebih penting. 

- Winston S. Churchill 

 

 

 

Kupersembahkan karya ini untuk: 

Kedua orangtua dan keluarga tersayang. 
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ABSTRAK 

Oliviana Putri Setyorini : Pengembangan Multimedia KABER (Kartu 

Berpasangan) Berbasis Macromedia Flash Pada Materi Jenis dan Kegiatan 

Ekonomi Kelas 5 Di SDN Baye, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri2023. 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil pengamatan dan wawancara yang 

dilakukan di SDN Baye Kabupaten Kediri di kelas V pada materi jenis dan kegiatan 

ekonomi masih ada kendala pada saat proses pembelajaran. Kendala tersebut yaitu 

ketika pembelajaran guru hanya berpacu pada buku tema saja dimana 

pembelajarannya terkesan monoton. Karena guru hanya menjelaskan kemudian 

memberikan tugas, dan tidak ada buku penunjang yang lainnya.  Hal ini juga 

dilakukan oleh guru karena tidak menggunakan suatu media pembelajaran yang 

dapat membantu pada saat proses pembelajaran, yang membuat peserta didik 

merasa bosan dan tidak semangat belajar karena pembelajarannya terkesan 

monoton.  Hal itu dapat dibuktikan dengan adanya hasil ulangan peserta didik yang 

mendapat nilai kurang dari KKM yakni sebesar 65%. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui kevalidan, kepraktisan serta keefektifan multimedia KABER (kartu 

berpasangan) berbasis macromedia flash pada materi jenis dan kegiatan ekonomi 

kelas V di SDN Baye. 

Model pengembangan yang digunakan pada penelitian ini ialah model 

ADDIE yakni dengan tahapan: 1) Analisis (Analyze ), 2) Rancangan (Design), 3) 

pengembangan (development), 4) implementasi (implementation), dan 5) evaluasi 

(evaluation). Subjek penelitian ini yaitu peserta didik kelas V SDN Baye. Penelitian 

ini menggunakan instrumen berupa angket dan tes.  

Hasil penelitian pada multimedia KABER sangat valid atau layak 

digunakan dalam proses pembelajaran di kelas V. Hal ini dapat dilihat dari hasil uji 

validasi materi dan validasi media. Berdasarkan hasil ahli materi dengan 

mendapatkan persentase skor 92%, sedangkan validasi media mendapatkan 

persentase skor 96%. Jadi, rata-rata skor persentase skor dari validasi materi dan 

media yaitu 94%. Multimedia KABER dikatakan praktis diperoleh dari hasil angket 

kepraktisan guru dan peserta didik. Hal ini dapat dilihat dari hasil angket respon 

guru yang mndapatkan skor 92%. Sedangkan hasil angket respon peserta didik 

dalam uji coba terbatas mendapatkan skor yakni 92%  dan pada uji coba luas 

mendapatkan skor 95%. Multimedia KABER dikatakan efektif dilakukan pada 

kelas V SDN Baye dari hasil post test yang dibandingkan dengan KKM  ≥75. Dapat 

dilihat dari hasil perolehan ketuntasan klasikal peserta didik yang dilakukan pada 

uji coba terbatas dan uji coba luas. Pada uji coba terbatas ketuntasan klasikal peserta 

didik memperoleh perentase skor yakni 80%,  sedangkan uji coba luas memperoleh 

persentase skor sebesar 96%. Berdasarkan presentase tersebut maka dapat 

disimpulan bahwa multimedia KABER dikatakan valid, praktis, dan efektif 

digunakan pada kelas V di SDN Baye.  

 

Kata Kunci : Media KABER (Kartu Berpasangan), Macromedia Flash, Jenis dan 

Kegiatan Ekonomi 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan suatu upaya yang dilakukan oleh lingkungan 

keluarga, masyarakat maupun pemerintah. Pendidikan bertujuan untuk 

meningkatkan potensi yang dimiliki oleh setiap individu secara optimal yang 

sesuai dengan pengembangan dan karakteristik lingkungan sekitarnya. 

Pendidikan dilakukan melalui suatu kegiatan berupa bimbingan, pengajaran, 

dan latihan baik di lingkup sekolah ataupun lingkup di luar sekolah (Nurkholis, 

2013). Setiap orang wajib mendapatkan pendidikan yang layak karena, 

pendidikan memiliki peranan yang sangat penting bagi kehidupan manusia. 

Pendidikan anak, pertama kali dimulai secara tidak langsung dari 

lingkungan keluarga terutama orang tua. Orang tua memberikan pengajaran 

pendidikan kepada anak mereka, yang dilakukan secara turun temurun semasa 

kecil hingga dewasa. Seiring berjalannya waktu orang tua menyadari betapa 

pentingnya sekolah bagi anak, para orang tua juga menyadari bahwa mereka 

tidak memiliki pengetahuan yang cukup luas akan tetapi mereka menginginkan 

anak mereka mempunyai pengetahuan yang lebih luas dari orang tuanya. 

Sehingga, dibentuklah suatu lembaga masyarakat yang disebut lembaga 

pendidikan dimana lembaga tersebut menjadi tempat untuk belajar yang 

dimulai dari tingkat dasar sampai akhir bahkan perguruan tinggi (Supriadi, dkk, 

2020). 
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Pendidikan dimulai dari paling bawah yaitu pendidikan dasar. 

Pendidikan dasar adalah pendidikan umum yang lamanya 9 tahun 

diselenggarakan selama 6 tahun di Sekolah Dasar / Madrasah Ibtidayah 

(SD/MI) dan 3 tahun di Sekolah Menengah Pertama /  Madrasah Tsanawiyah 

(SMP/MTS) atau satuan pendidikan yang sederajat. Program wajib belajar 

pendidikan dasar 9 tahun merupakan perwujudan pendidikan dasar untuk 

semua anak yang berusia 6 – 15 tahun (Sa’adiyah & Kulsum, 2021). 

Pendidikan dasar diselenggarakan bertujuan untuk mengembangkan sikap dan 

kemampuan peserta didik. Serta memberikan pengetahuan dan keterampilan 

dasar yang diperlukan untuk hidup dalam bermasyarakat. Selain itu, guna 

mempersiapkan peserta didik dalam memenuhi persyaratan untuk mengikuti 

pendidikan tingkat menengah .  

Pendidikan dasar terdiri atas beberapa mata pelajaran diantaranya 

Pendidikan Agama, Pendidikan Kewarganegaraan, Bahasa Indonesia, 

Matematika, IPA, IPS, Seni Budaya dan Keterampilan, PJOK, Bahasa Jawa, 

Bahasa Inggris. Mata pelajaran yang berhubungan dengan masyarakat adalah 

Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS). Ilmu Pengetahuan Sosial merupakan suatu 

unsur masyarakat yang menurut kodrat manusia sebagai makhluk sosial atau 

makhluk bermasyarakat, selain itu memliki ukur yang berupa akal pikiran yang 

dapat berkembang ataupun dikembangkan (Anshori, 2014). Pada jenjang 

SD/MI mata pelajaran IPS memuat materi geografi, sejarah, sosiologi, dan 

ekonomi. Melalui mata pelajaran IPS, peserta didik diharapkan menjadi warga 

Negara Indonesia yang demokratis, berpikir kritis dan bertanggung jawab.  
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Mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial mengandung nilai 

karakteristik. Karakteristik Ilmu Pengetahuan Sosial di jenjang Sekolah Dasar 

merupakan gabungan antara ilmu sosial terintegrasi atau terpadu. Pengertian 

terpadu, bahwa bahan atau materi IPS diambil dari ilmu-ilmu sosial yang 

dipadukan dan tidak terpisah-pisah dalam kotak disiplin ilmu. Selain itu 

Karakteristik IPS dilihat dari materi dan strategi penyampaiannya. Pertama 

materi IPS mempelajari IPS pada hakikatnya adalah menelaah interaksi antara 

individu dengan masyarakat dan lingkungan (fisik dan sosial budaya). Materi 

IPS  didapat dari segala aspek kehidupan bermasyarakat dalam sehari-hari 

dengan demikian kita menjadi tahu apa saja masalah sosial yang terjadi oleh 

masyarakat dan lingkungan. Kedua strategi penyampaian dalam pengajaran 

IPS, hal ini didasari pada suatu skema materi yaitu disusun dalam urutan: anak 

(diri sendiri), keluarga, masyarakat/tetangga, kota, region, Negara, dan dunia 

(Yuanta, 2019).  

Pada karakteristik Ilmu Pengetahuan Sosial juga memiliki beberapa 

tujuan dari mata pelajaran tersebut. Ilmu Pengetahuan Sosial bertujuan 

memperkenalkan atau memperoleh konsep yang berhubungan dengan 

lingkungan terdekat atau diri sendiri. Selanjutnya secara bertahap bergerak 

dalam lingkungan konsentrasi keluar dari lingkaran tersebut, kemudian 

mengembangkan kemampuannya untuk menghadapi unsur-unsur dunia yang 

lebih luas yang menjadi tujuan sebagai mengenal konsep-konsep yang 

berkaitan dengan kehidupan masyarakat dan lingkungannya. Memiliki 

kemampuan dasar untuk berpikir logis dan kritis, rasa ingin tahu,  memecahkan 

masalah, dan keterampilan dalam kehidupan sosial, memiliki komitmen dan 
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kesadaran terhadap nilai-nilai sosial dan kemanusiaa, yang terakhir memiliki 

kemampuan berkomunikasi, bekerja sama dan berkompetisi dalam masyarakat 

yang majemuk, di tingkat lokal, nasional, dan global (Sari & Lestari, 2013). 

Oleh karena itu, maka perlu dilakukan observasi guna mengetahui apakah 

pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial saat ini sudah sesuai dengan tujuan 

pembelajaran atau belum dan apakah peserta didik mengerti dalam mata 

pelajaran tersebut.  

Berdasarkan hasil dari pengamatan dan wawancara kepada guru dan 

peserta didik pada kegiatan pembelajaran yang dilakukan di kelas V SDN Baye 

semester genap pada materi jenis dan kegiatan ekonomi didapatkan 

permasalahan. Permasalahan dari hasil pendapat guru yakni sejumlah 22 

peserta didik masih mengalami kesulitan dalam menerima materi mata 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial. Sedangkan, permasalahan yang diperoleh 

dari pendapat peserta didik ialah ketika pembelajaran guru tidak menggunakan 

media, guru hanya menggunakan buku tema saja, peserta didik merasa tidak 

mengerti penjelasan yanga da pada buku, pembelajaran monoton membuat 

peserta didik merasa bosan.  Hal itu dapat dibuktikan dengan adanya hasil 

ulangan harian peserta didik semester II tahun ajaran 2021/2022 masih belum 

semuanya mencapai KKM,  masih ada 65% yakni 22 peserta didik dari 34 

peserta didik yang mendapat nilai kurang dari KKM ≥ 75.   

 Pentingnya peserta didik mempelajari materi jenis dan kegiatan 

ekonomi yakni peserta didik dapat menjelaskan jenis-jenis usaha ekonomi, 

peserta didik dapat mengklasifikasikan pekerjaan yang menghasilkan barang 

atau jasa, peserta didik dapat mengidentifikasikan macam-macam kegiatan 
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ekonomi. Salah satu upaya untuk meningkatkan pemahaman anak pada materi 

jenis dan kegiatan ekonomi yaitu menggunakan media visual.  

 Menurut (Arsyad, 2017) jenis-jenis dari media visual itu sendiri yaitu 

Media visual diam contohnya : foto, visual, flashcard, gambar pilihan dan 

potongan gambar, film bingkai, film rangkai, OHP, grafik, bagan, diagram, 

poster, peta. Media visual gerak contohnya seperti gambar-gambar pada 

proyeksi bergerak seperti film bisu. Salah satu media visual yang ingin 

dikembangakan adalah Multimedia KABER (Kartu Berpasangan) berbasis 

macromedia flash. Alasan menggunakan multimedia kartu berpasangan 

(KABER) yakni dapat membuat peserta didik bekerjasama dalam kelompok, 

dan mengajak peserta didik untuk belajar sambil bermain sehingga peserta 

didik tidak mudah bosan serta  membuat peserta didik menjadi aktif.   

 Alasan menggunakan macromedia flash adalah dapat membuat peserta 

didik menjadi aktif karena tampilan itu menjadi interaktif, menarik dengan 

pemberian animasi, tombol dan praktis. Menurut Febliza & Afdal (2019) 

menjelaskan bahwa penggunaan pada macromedia flash memiliki keunggulan 

dibanding media lainnya, antara lain : macromedia flash mampu membuat 

presentasi menjadi lebih menarik dengan beberapa tampilan, animasi yang 

dihasilkan oleh macromedia flash dapat dioperasikan / dikendalikan, 

macromedia flash memiliki kualitas gambar yang bagus sehingga jika gambar 

diperbesar beberapa kali gambar tersebut tidak mengalami craked (pecah), 

macromedia flash dapat digunakan untuk membuat media pembelajaran 

menjadi interaktif sehingga sangat membantu pembelajaran, macromedia flash 

memiliki hasil akhir flash dengan ukuran yang relatif kecil setelah dilakukan 
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publish.  

 Oleh karena itu, dilakukanlah penelitian untuk mengembangkan media 

KABER (Kartu Berpasangan). Penggunaan media ini agar dapat menarik 

perhatian peserta didik, dapat membuat peserta didik aktif maupun antusias, 

pembelajaran tidak monoton, pembelajaran dapat mencapai tujuan 

pembelajaran, dapat dibuat seperti permainan sehingga peserta didik tidak 

mudah bosan, serta mudah dilakukan.  

 Berdasarkan alasan tersebut diperkuat dengan penelitian terdahulu oleh 

Budiarsa dan Julianto (2019) pada penelitian yang berjudul “Pengembangan 

Media KAPAS (Kartu Pasangan) pada Materi Perubahan Wujud Benda di 

Kelas V” dijelaskan bahwa media yang digunakan dengan cara memasangkan 

dua kartu yang memiliki ketentuan agar dapat menumbuhkan ketertarikan anak 

dalam belajar, menumbuhkan semangat belajar, serta mengajak peserta didik 

untuk berani unjuk diri.  

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan dalam latar belakang 

tersebut, dapat diidentifikasi masalah yakni sebagai berikut.   

Pada saat pembelajaran peserta didik kurang antusias. Hal ini 

dikarenakan guru ketika mengajar hanya berbasis text book saja, sehingga 

peserta didik menjadi mudah ramai ataupun malas mengerjakan tugas. Yang 

membuat suasana kelas menjadi tidak terkondisikan dengan baik.  Lalu, ketika 

pembelajaran berlangsung peserta didik mudah sekali merasa bosan. Karena, 

pembelajarannya kurang bervariasi hal ini disebabkan karena guru tidak 
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menggunakan media pembelajaran ketika mengajar di kelas. Dalam pemberian 

tugas hanya beruba tugas dari buku saja yang membuat peserta didik malas 

untuk mengerjakan, sehingga peserta didik tidak tertarik untuk mengerjakan 

sebab dirasa hanya soal saja. 

Serta ketuntasan belajar peserta didik pada materi jenis dan kegiatan 

ekonomi yang dibawah KKM yakni sebesar 65% hal ini karena ketika 

pembelajaran berlangsung guru tidak memberikan penjelasan materi yang 

lebih luas lagi kepada peserta didik karena hanya terpacu pada buku tema saja. 

Sehingga, pembelajaran terasa kurang dalam pemberian materi maupun dalam 

penugasan. Peserta didik juga tidak diminta untuk melakukan kegiatan 

berkelompok, berdiskusi lalu presentasi menjadikam suasa kelas yang monoton 

dan membosankan. Model pembelajaranpun serasa kurang bervariasi yang 

dilakukan oleh guru. 

 

C. Batasan Masalah 

 Berdasarkan uraian latar belakang masalah, permasalahan pada 

penelitian ini adalah bagaimanakah bentuk media kartu berpasangan peserta 

didik kelas V SD. Adapun batasan masalah dalam penelitian dan 

pengembangan ini adalah sebagai berikut.  

1. Subjek pada penelitian ini yaitu kelas V SDN Baye 

2. Kompetensi dasar penelitian ini pada KD 3.3 Menganalisis peran ekonomi 

dalam upaya menyejahterakan kehidupan masyarakat di bidang sosial dan 

budaya untuk memperkuat kesatuan dan persatuan bangsa Indonesia serta 

hubungannya dengan karakteristik ruang  
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3. Indikator yang terdiri dari 3.3.1 menjelaskan jenis usaha, 3.3.2 

Mengidentifikasi kegiatan ekonomi  

4. Materi yang akan dibahas pada pengembangan ini yakni materi jenis dan 

kegiatan ekonomi 

5. Adapun multimedia yang dikembangkan dalam penelitian ini ialah media 

kartu berpasangan (KABER) 

6. Software yang digunakan dalam pembuatan media pembelajaran ini adalah 

Macromedia Flash 8 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, maka rumusan 

msalah pada penelitian ini adalah :  

1. Bagaimanakah kevalidan pengembangan multimedia kartu berpasangan 

berbasis macromedia  flash pada materi jenis dan kegiatan ekonomi kelas 

5 di  SDN Baye?  

2. Bagaimanakah kepraktisan pengembangan multimedia kartu berpasangan 

berbasis macromedia flash pada materi jenis dan kegiatan kelas 5 di  SDN 

Baye?  

3. Bagaimanakah keefektifan pengembangan multimedia kartu berpasangan 

berbasis macromedia flash pada materi jenis dan kegiatan ekonomi kelas 

5 di SDN Baye? 

 

E. Tujuan Pengembangan 

 Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan pengembangan 
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pada peneliti ini adalah :    

1. Mengetahui kevalidan pengembangan multimedia kartu berpasangan 

berbasis macromedia flash pada materi jenis dan kegiatan ekonomi kelas 

5 di SDN Baye 

2. Mengetahui kepraktisan pengembangan multimedia kartu berpasangan 

berbasis macromedia flash pada materi jenis dan kegiatan ekonomi  kelas 

5 di SDN Baye. 

3. Mengetahui keefektifan pengembangan multimedia kartu berpasangan 

berbasis macromedia flash pada materi jenis dan kegiatan ekonomi kartu 

berpasangan kelas 5 di SDN Baye 

 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian dilakukan dengan memperhatikan kepentingan beberapa 

pihak yang dijadikan sebagai acuan terhadap penelitian yang dilakukan. 

Pentingnya penelitian ini lebih jelasnya diuraikan sebagai berikut. 

1. Bagi guru   

Dapat meningkatkan wawasan serta motivasi guru untuk 

mengembangkan media pembelajaran baru yang memanfaatkan teknologi 

berupa fitur-fitur interaktif macromedia flash pada saat melaksanakan 

kegiatan pembelajaran 

2. Bagi Peserta didik  

Dapat menambah wawasan peserta didik pada saat proses 

pembelajaran Menambah variasi media pembelajaran dalam kelas yang 

dapat meningkatkan antusias belajar serta kemampuan peserta didik dalam 
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menguasai materi. Selain itu peserta didik juga diberikan kesempatan 

untuk memanfaatkan fitur-fitur yang ada dalam macromedia flash yang 

memberikan suasana belajar baru yang menarik.  

3. Bagi Lembaga sekolah    

Memberikan kontribusi terhadap pengembangan media 

pembelajaran interaktif di sekolah dasar dengan memanfaatkan 

perkembangan teknologi yang menghadirkan media pembelajaran yang 

dapat meningkatkan antusias belajar bagi peserta didik 

4. Bagi Peneliti   

Hasil penelitian dan pengembangan ini diharapkan dapat 

menambah wawasan bagi peneliti serta dapat dijadikan referensi baru bagi 

peneliti selanjutnya dalam pengembangan multimedia KABER materi 

jenis dan kegiatan ekonomi kelas V SD yang sesuai dengan kondisi peserta 

didik serta perkembangan teknologi saat ini 
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