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MOTTO 

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan kadar 

kesanggupannya ....” 

(QS Al-Baqarah : 286) 

 

“Berhenti membandingkan diri sendiri dengan orang lain, karena semua sudah 

berjalan sesuai porsi Tuhan” 

So, believe in yourself 

(Galuh Citra Ayu Wangi) 

 

“Follow your dream like breaker. 

Even if it breaks down, 

Don’t even run backwards, never. 

Because the sun rises is the darkest.” 

(BTS - Tomorrow) 
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ABSTRAK 

Galuh Citra Ayu Wangi Pengembangan Media Pembelajaran KAJI (Komik 

Aksara, Jawa, Indonesia) Berbasis Flipbook  Pada Materi Aksara Jawa Kelas 5 

SDN Besowo 4, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023. 

Kata kunci: media pembelajaran, komik, aksara Jawa, flipbook. 

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan yang telah dilakukan di 

kelas V SDN Besowo 4 Kab. Kediri diketahui bahwa siswa kelas 5 memiliki 

kendala atau kesulitan dalam membaca dan menghafal huruf aksara Jawa. Selain 

itu capaian pembelajaran juga tidak optimal yang ditunjukkan dengan adanya nilai 

rata-rata siswa yang kurang dari nilai KKM dalam materi aksara Jawa. Guru ketika 

mengajar mata pelajaran bahasa Jawa cenderung menggunakan metode ceramah 

dan jarang sekali seorang guru ketika proses pembelajaran berlangsung pada mata 

pelajaran bahasa Jawa terutama materi aksara Jawa melibatkan media dalam proses 

pembelajarannya. 

Rumusan masalah penelitian ini adalah (1) Bagaimana kevalidan dari media 

pembelajaran KAJI (Komik Aksara, Jawa, Indonesia) berbasis Flipbook pada 

materi aksara Jawa kelas 5 SDN Besowo 4? (2) Bagaimana kepraktisan dari media 

pembelajaran KAJI (Komik Aksara, Jawa, Indonesia) berbasis Flipbook pada 

materi aksara Jawa kelas 5 SDN Besowo 4? (3) Bagaimana keefektifan dari media 

pembelajaran KAJI (Komik Aksara, Jawa, Indonesia) berbasis Flipbook pada 

materi aksara Jawa kelas 5 SDN Besowo 4? 

Penelitian pengembangan ini menghasilkan produk media pembelajaran 

KAJI (Komik Aksara, Jawa, Indonesia) berbasis Flipbook  pada materi aksara Jawa 

kelas 5 SDN Besowo 4. Model pengembangan yang digunakan untuk 

mengembangkan media pembelajaran KAJI (Komik Aksara, Jawa, Indonesia) 

berbasis Flipbook mengacu pada model pengembangan ADDIE yang mencangkup 

pada 5 tahapan yaitu 1) Tahap Analisis, 2) Tahap Desain, 3) Tahap Pengembangan, 

4) Tahap Implementasi, 5) Tahap Evaluasi. Subjek dalam penelitian ini adalah guru 

dan siswa kelas V SDN Besowo 4 Kab. Kediri. Teknik pengumpulan data angket 

dan tes, sedangkan teknik analisis data yang digunakan adalah skala likert dan  skala 

guttman. 

Simpulan dari penelitian ini sebagai berikut media pembelajaran KAJI 

(Komik Aksara, Jawa, Indonesia) berbasis Flipbook dilakukan validasi ahli media 

dengan persentase skor sebesar 94% dan validasi ahli materi memperoleh hasil 

persentase sebesar 98% sehingga dikategorikan dalam kriteria sangat valid. Untuk 

mengetahui keefektifan media pembelajaran dapat dilihat dari hasil nilai rata-rata 

evaluasi siswa pada uji coba terbatas sebesar 81% dan nilai rata-rata evaluasi siswa 

pada uji coba luas sebesar 90% dan telah melebihi Kriteria Ketuntasan Minimal 

(KKM) dan dinyatakan sangat efektif. Dari hasil angket respon guru dengan 

memperoleh hasil persentase sebesar 90% dan respon siswa pada uji terbatas 

memperoleh hasil persentase sebesar 86%, sedangkan respon siswa pada uji coba 

luas memperoleh hasil persentase sebesar 88%. Dengan demikian, media 

pembelajaran dapat dinyatakan sangat praktis dan dapat digunakan.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Bahasa Jawa merupakan bahasa daerah yang digunakan oleh 

masyarakat Jawa sebagai cara berkomunikasi dalam kehidupan sehari-hari. 

Selain sebagai bahasa komunikasi bahasa Jawa juga merupakan salah satu 

bahasa daerah yang memiliki penutur paling banyak diantara bahasa-bahasa 

daerah yang ada di Indonesia. Bahasa Jawa sendiri digunakan sebagai bahasa 

ibu oleh suku Jawa, terutama Jawa Tengah dan Jawa Timur. Selain Jawa 

Tengah dan Jawa Timur, bahasa Jawa juga digunakan pada daerah-daerah 

transmigrasi mulai dari Sumatra hingga Papua (Irian Jaya) meskipun terdapat 

perbedaan dalam cara penuturannya. Menurut Kemendikbud dalam peta 

bahasa, bahasa Jawa yang dituturkan di Provinsi Jawa Timur terdiri atas 4 

dialek, yaitu (1) dialek Jawa Timur, (2) dialek Osing, (3) dialek Tengger, dan 

(4) dialek Solo-Yogya. Dialek Jawa Timur menyebar di sekitar Surabaya, ke 

arah timur sampai ke Jember, ke arah utara sampai Kabupaten Malang, dan ke 

arah barat sampai Bojonegoro.  

Selain digunakan sebagai bahasa sehari-hari dalam berkomunikasi, 

bahasa Jawa juga dijadikan salah satu mata pelajaran yang wajib untuk 

diketahui dan dipelajari oleh seluruh siswa sekolah dasar. Hal tersebut sejalan 

dengan pendapat Ariyanty yang mengemukanan bahwa “bahasa daerah 

merupakan salah satu unsur budaya yang mempunyai peranan penting, antara 
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lain sebagai “lambang kebanggaan daerah, lambang identitas daerah, dan alat 

penghubung di dalam keluarga dan masyarakat daerah” kedudukan dan fungsi 

bahasa daerah dan bahasa asing” 

Bahasa Jawa dan bahasa Inggris adalah dua topik muatan lokal yang 

ditawarkan oleh Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud) 

tahun 2014. Dimana kelas-kelas yang bertemakan muatan lokal hanya 

disajikan seminggu sekali dan diberikan waktu 2 jam pada setiap 

pertemuannya. Bab XIII UUD 1945 tentang pendidikan dan kebudayaan, yang 

antara lain menyatakan bahwa “Negara menghormati dan memelihara bahasa 

daerah sebagai kekayaan budaya nasional”, menjadi pendukung lebih jauh hal 

tersebut. Bahasa Jawa sangat familiar dikalangan masyarakat Jawa, sudah 

seperti bahasa pergaulan antar sesama. Bahasa yang digunakan siswa ketika 

berada di lingkungan sekolah juga sangat beragam, seperti berbicara dengan 

menggunakan bahasa Jawa, bahasa Madura dan bahasa Indonesia.  

Berdasarkan justifikasi pembelajaran bahasa Jawa di tingkat sekolah 

dasar, dapat disimpulkan bahwa tuntutan pemerintah terhadap kelas bahasa 

Jawa sebagai muatan lokal di tingkat tersebut mendorong para guru untuk lebih 

inventif dan kreatif dalam menyajikan materi pembelajaran bahasa Jawa. Guru 

kelas V SDN Besowo 4 menganggap bahwa penyampaian materi tersebut 

cukup sulit untuk bisa ditangkap dan dipahami oleh siswa. Dalam pembelajaran 

siswapun dituntut untuk aktif, kreatif, dan inovatif agar tercapainya sebuah 

tujuan pembelajaran dan mengharapkan hasil prestasi belajar yang maksimal. 

Aksara Jawa merupakan salah satu alat pengajaran mata pelajaran bahasa 
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daerah, dan guru sebagai pendidik berperan aktif dalam menciptakan 

lingkungan belajar yang menyenangkan dan mendorong siswa untuk lebih giat 

dan termotivasi dalam belajar. Guru mempunyai tugas untuk menyediakan 

media yang menarik dan layak digunakan sebagai penyampai pesan 

pembelajaran. 

Menurut (Daryanto,2013:6) “media pembelajaran merupakan segala 

sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan (bahan pembelajaran) 

sehingga dapat merangsang perhatian, minat, pikiran dan perasaan siswa dalam 

kegiatan belajar untuk mencapai tujuan belajar”. Salah satu upaya untuk 

menumbuhkan minat baca adalah dengan menggunakan buku yang menarik 

dan sesuai usia siswa, misalnya buku yang memiliki banyak gambar dan 

ilustrasi seperti komik Menurut Haryono (2013) pada halaman 125, komik 

adalah salah satu jenis media yang menggunakan ilustrasi atau visualisasi 

untuk bercerita. Dengan kata lain, komik adalah penceritaan bergambar yang 

menggunakan grafis untuk membantu pembaca memahami pesan yang 

dimaksud penulis. Penyajian komik sebagai media pembelajaran 

dilatarbelakangi oleh dampak budaya dan tingkat ketertarikan terhadap komik, 

penulis mengembangkan komik dengan desain berbeda yakni bukan dalam 

bentuk cetakan melainkan daalam bentuk elektronik. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh penulis di SDN 

Besowo 4 pada pembelajaran materi aksara Jawa di kelas 5 ditemukan bahwa 

siswa kelas 5 memiliki kendala atau kesulitan dalam membaca dan menghafal 

huruf aksara Jawa. Dapat dikatakan bahwa jumlah aksara Jawa yang dirasa 
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cukup banyak, bentuknya pun juga berbeda-beda, yang terikat oleh aturan 

penulisan sehingga terkesan rumit itu juga dapat mengaju kendala dalam 

belajar. Selain itu capaian pembelajaran juga tidak optimal yang ditunjukkan 

dengan adanya nilai rata-rata siswa yang kurang dari nilai KKM dalam materi 

aksara Jawa.  

Dari hasil observasi di kelas dan  wawancara dengan guru kelas, guru 

ketika mengajar mata pelajaran bahasa Jawa cenderung menggunakan metode 

ceramah dan jarang sekali seorang guru ketika proses pembelajaran 

berlangsung pada mata pelajaran bahasa Jawa terutama materi aksara Jawa 

melibatkan media dalam proses pembelajarannya. Buku "Tantri Basa", juga 

dikenal sebagai buku pegangan guru dan siswa, adalah satu-satunya sumber 

yang digunakan instruktur. Oleh karena itu, SDN Besowo 4 membutuhkan 

media pembelajaran yang diminati siswa yang dapat meningkatkan motivasi 

belajar siswa, selain itu media harus efektif dan bermanfaat bagi siswa 

sehingga proses pembelajaran dapat berlangsung secara kondusif pada 

pembelajaran bahasa Jawa materi aksara Jawa di kelas V SD. 

Untuk dapat menarik minat dan motivasi siswa ketika proses 

pembelajaran berlangsung, penulis berupaya mengembangkan media 

pembelajaran yang berbasis teknologi yakni mengembangkan sebuah produk 

berupa media pembelajaran KAJI berbasis flipbook. Media ini dikonversikan 

ke flipbook yang memberikan kesempatan pada siswa untuk dapat belajar 

membaca terkait materi aksara Jawa pada kelas V. Media ini juga memfasilitasi 

siswa untuk dapat belajar mandiri maupun kelompok. Media pembelajaran 
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KAJI ini juga sangat praktis dikarenakan setiap siswa dapat mengaksesnya 

kapanpun lewat handphone android yang memiliki akses internet. Dapat 

menambah motivasi belajar siswa dan menggali rasa ingin tahu dari dialog 

KAJI. 

Adanya media pembelajaran akan dapat membantu guru dalam 

menyampaikan materi yang telah disampaikan. Sehingga adanya media 

pembelajaran guru dapat berperan sebagai fasilitator, mediator, dan 

pembimbing siswa selama proses pembelajaran. Komik merupakan buku 

bacaan yang paling diminati oleh siswa, oleh karena itu dibutuhkan media yang 

berupa komik sebagai media pembelajaran. Pengembangan media 

pembelajaran KAJI (Komik Aksara, Jawa, Indonesia) berbasis flipbook pada 

materi aksara Jawa kelas V SDN Besowo 4 dapat dijadikan salah satu solusi 

atau alternatif untuk membantu kemampuan siswa dalam membaca aksara 

Jawa. Selain itu KAJI dapat dijadikan salah satu komik yang mengandung nilai 

edukasi dan pesan-pesan pendidikan sesuai tema yang diangkat pada materi 

pembelajaran yakni “srawung ing lingkunngan”. 

B. Identifikasi Masalah 

Bahasa Jawa memiliki makna yang unik. Menurut Paku Alam IX, 

bahasa, sastra, budaya, dan aksara Jawa merupakan sarana yang efektif untuk 

pengajaran moral karena kaya akan prinsip-prinsip moral. Namun, cukup 

banyak dijumpai generasi muda tidak mengenal sepenuhnya mengenai bahasa 

terutama aksaranya. Salah satu alternatif untuk dapat melestarikannya adalah 
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dengan memasukkan mata pelajaran Bahasa Jawa dalam pembelajaran muatan 

lokal melalui jalur pendidikan formal.  

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan oleh 

penulis di SDN Besowo 4 pada pembelajaran materi aksara Jawa di kelas V 

ditemukan bahwa siswa kelas V memiliki kendala atau kesulitan dalam 

membaca dan menghafal huruf aksara Jawa. Selain itu capaian pembelajaran 

juga tidak optimal yang ditunjukkan dengan adanya nilai rata-rata siswa yang 

kurang dari nilai KKM dalam materi aksara Jawa. Guru ketika mengajar mata 

pelajaran bahasa Jawa cenderung menggunakan metode ceramah dan jarang 

sekali seorang guru ketika proses pembelajaran berlangsung pada mata 

pelajaran bahasa Jawa terutama materi aksara Jawa melibatkan media dalam 

proses pembelajarannya.  

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan uraian identifikasi masalah yang ada, pembatasan masalah 

dalam peneliti ini adalah: 

1. Hanya informasi terkait aksara Jawa yang akan dituangkan dalam sumber 

belajar yang akan dibuat. 

2. Materi yang akan disajikan adalah materi di kelas 5 SD. 

3. Sasaran penelitian ini adalah siswa kelas 5 SDN Besowo 4. 

D. Rumusan Masalah 

Dari adanya latar belakang dan identifikasi masalah diatas, maka dapat 

dirumuskan masalah sebagai berikut: 
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1. Bagaimana kevalidan dari media pembelajaran KAJI (Komik Aksara, 

Jawa, Indonesia) berbasis Flipbook pada materi aksara Jawa kelas 5 SDN 

Besowo 4? 

2. Bagaimana kepraktisan dari media pembelajaran KAJI (Komik Aksara, 

Jawa, Indonesia) berbasis Flipbook pada materi aksara Jawa kelas 5 SDN 

Besowo 4? 

3. Bagaimana keefektifan dari media pembelajaran KAJI (Komik Aksara, 

Jawa, Indonesia) berbasis Flipbook pada materi aksara Jawa kelas 5 SDN 

Besowo 4? 

E. Tujuan Penelitian 

Dari rumusan masalah diatas dapat disimpulkan bahwa tujuan dari 

penelitian ini sebagai berikut: 

1. Mengetahui kevalidan dari media pembelajaran KAJI (Komik Aksara, 

Jawa, Indonesia) berbasis Flipbook pada materi aksara Jawa kelas 5 SDN 

Besowo 4. 

2. Mengetahui kepraktisan dari media pembelajaran KAJI (Komik Aksara, 

Jawa, Indonesia) berbasis Flipbook pada materi aksara Jawa kelas 5 SDN 

Besowo 4. 

3. Mengetahui keefektifan dari media pembelajaran KAJI (Komik Aksara, 

Jawa, Indonesia) berbasis Flipbook pada materi aksara Jawa kelas 5 SDN 

Besowo 4. 
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