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MOTTO 

Bila air sedikit dapat menyelamatkanmu (dari rasa haus), tak perlu meminta air 

lebih banyak yang barangkali dapat membuatmu tenggelam. Maka selalulah 

belajar cukup dengan apa yang kamu miliki. 

“ RM. Imam Koesoepangat ” 
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ABSTRAK 

Fairus Puji Rizawan: Rancang Bangun Rangka Mesin Perajang 

Lontongan Kerupuk Kapasitas 50 Kg/Jam Menggunakan Aplikasi Autodesk 

Inventor, Skripsi, Teknik Mesin, FT UN PGRI Kediri, 2023. 

Kerupuk ialah makanan ringan (snack) yang potongan awal mulanya 

dikukus kemudian diiris tipis-tipis. Berdasarkan hasil survei yang telah dilakukan 

menunjukkan bahwa salah satu kendala yang dihadapi oleh masyarakat dalam 

memproduksi lontongan kerupuk adalah penggunaan mesin dengan hanya 1 lonjor 

lontongan kerupuk. Autodek Inventor memiliki beberapa kelibihan yang 

memudahkan para drafter untuk mendesain karena material yang diberikan dapat 

disortir secermat material aslinya. Rangka memiliki peran penting sebagai 

penopang untuk semua komponen yang telah dirancang dan dimodelkan secara 

dinamis dan efisien dari awal hingga akhir proses pembuatan mesin. Dapat 

merancang rangka mesin perajang lontongan kerupuk kapasitas 50 kg/jam 

menggunakan aplikasi Autodesk Inventor. Dimensi rangka mesin perajang 

lontongan kerupuk ukuran keseluruhan rangka panjang 880 mm, lebar 705 mm, 

tinggi 702 mm dengan jenis material besi siku Astm 36 dengan ukuran 40 mm x 40 

mm tebal 3 mm. Rangka bawah mampu menahan beban sebesar 100 N dan rangka 

penopang motor listrik mampu menahan beban sebesar 63,7 N. Sedangkan analisa 

kekuatan menggunakan aplikasi Autodesk Inventor pada rangka penopang motor 

listrik mampu menahan beban sebesar 43,2 N dan kekuatan rangka bawah hasil 

pengujian mampu menahan beban sebesar 131,9 N. 

Kata kunci: Perajang Kerupuk, Autodesk Inventor, Rangka Mesin  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Makanan yang popular digolongan warga Indonesia sebagai lauk 

hidangan, dan dilombakan pada hari kemerdekaan Indonesia. Kerupuk 

merupakan salah satu tipe makanan kering yang terbuat dari bahan-bahan 

yang mengandung sari pati lumayan besar. Bahan dasar pembuatan kerupuk 

tidak cuma dari adonan tepung melainkan terdapat pula yang berbahan dasar 

umbi-umbian semacam singkong. Dari hail lainnya, menyebutkan bahwa 

kerupuk ialah tipe makanan kecil yang mengalami pengembangan volume 

membentuk produk yang mengembang serta mempunyai densitas rendah 

sepanjang proses penggorengan. Kerupuk ialah makanan ringan (snack) 

yang potongan awal mulanya dikukus kemudian diiris tipis-tipis (Hiola & 

dkk, 2016).  

Dari survei yang telah dilakukan, Desa Puhjajar terletak di Kecamatan 

Papar Kabupaten Kediri, Jawa Timur sejak bertahun-tahun lalu desa ini 

telah memproduksi bermacam jenis kerupuk. Masyarakat Desa Puhjajar 

kebayakan berprofesi sebagai produsen kerupuk lebih dari 20 kepala 

keluarga diantarannya perempuan yang berprofesi sebagai produsen 

kerupuk. Kebanyakan pengusaha memproduksi kerupuk sadariyah, ada juga 

yang memproduksi kerupuk samier. Perbedaan kerupuk sadariyah dengan 

kerupuk samier adalah rasanya yang khas dengan bentuk, paduan warna 

yang menonjol dan lebih renyah dari kerupuk samier. 
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Berdasarkan hasil survei yang telah dilakukan menunjukkan bahwa 

salah satu kendala yang dihadapi oleh masyarakat dalam memproduksi 

lontongan kerupuk adalah penggunaan mesin dengan hanya 1 lonjor 

lontongan kerupuk. Hal ini mengakibatkan waktu yang dibutuhkan untuk 

memotong lontongan kerupuk menjadi cukup lama dan kapasitas produksi 

yang terbatas. Oleh karena itu, diperlukan perbaikan dalam hal penggunaan 

waktu dengan menambah jumlah lontongan kerupuk pada mesin pemotong 

lontongan kerupuk. Dalam rangka meminimalisir waktu dan tenaga yang 

diperlukan dalam proses pemotongan lotongan kerupuk, diperlukan desain 

sebuah mesin perajang lotongan kerupuk yang memiliki kapasitas yang 

lebih besar guna meningkatkan produksi.    

Faktor yang harus dipertimbangkan dalam merencanakan dan 

mendesain suatu produk diantaranya desain menarik, pemilihan material 

yang tepat, analisis kekuatan material, ergonomic produk, dan faktor lainya. 

Masalah beban yang dapat ditahan oleh struktur merupakan masalah utama 

dalam proses desain struktur. Akibatnya, suatu komponen perlu dirancang 

untuk menahan tegangan akibat beban maksimum berupa tegangan aksial, 

lentur, atau geser. Produk berkualitas tinggi akan dihasilkan dengan 

kecepatan produksi tinggi (high speed manufacturing) dan efisien biaya 

produksi tinggi (low cost production) jika semua faktor tersebut 

diperhitungkan. Fasilitas manufaktur dan system pendukung proses yang 

dapat diandalkan diperlukan untuk semua ini CADD 3D (Computer Aided 

Design and Drawing) adalah salah satu pendukungnya. (Hidayat & 

Shanhaji, 2015) 
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Pada tahun 1999, Autodesk Inventor memulai debutnya sebagai model 

3D parametik yang ambisius. Untuk tujuan menggambarkan metode 

rekayasa pemesinan Autodek Inventor menyediakan fitur yang lengkap 

seperti kemampuan memvisualisasikan model dalam tiga dimensi, gambar 

kerja (drawing), dan animasi objek yang diproduksi secara digital. Sebelum 

suatu produk diproduksi secara virtual, dokumen digital ini akan membantu 

kita dalam memvisualisasikan, dan menganalisisnya. Autodek Inventor 

memiliki beberapa kelibihan yang memudahkan para drafter untuk 

mendesain karena material yang diberikan dapat disortir secermat material 

aslinya. (Lasinta Ari Nendra Wibawa, 2018) 

  Pembuatan mesin membutuhkan adanya kesatuan dan saling 

ketergantungan antara berbagai rangkaian yang mendukung antara 

komponen, satu dengan yang lain. Rangka memiliki peran penting sebagai 

penopang untuk semua komponen yang telah dirancang dan dimodelkan 

secara dinamis dan efisien dari awal hingga akhir proses pembuatan mesin. 

Rangka juga merupakan elemen yang rentan mengalami kerusakan jika 

perencanaannya tidak tepat, mulai dari desain sambungan hingga kapasitas 

beban yang ditanggung oleh rangka. (Rifa'i & Hesti Istiqlaliyah, 2022) 

Pada perancangan ini software yang digunakan untuk mendesain, 

menganalisa kekuatan rangka menggunakan aplikasi Autodesk Inventor 

karena fiturnya lengkap dan mudah difahami. Untuk meningkatkan 

kapasitas produksi kerupuk maka dalam memecahkan masalah tersebut 

penelitian berjudul “Rancang Bangun Mesin Perajang Lontongan Kerupuk 

Kapasitas 50 Kg/Jam Menggunakan Aplikasi Autodesk Inventor”. 
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B. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas supaya tidak meluasnya 

permasalahan maka batasan masalah dalam perancangan ini, sebagai 

berikut: 

1. Rangka mesin perajang lontongan kerupuk menggunakan besi siku L 40 

x 40 mm tebal 3 mm. 

2. Menggunakan aplikasi Autodesk Inventor untuk mendesain dan 

menganalisa kekuatan rangka mesin perajang lontongan kerupuk 

kapasitas 50 kg/jam. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, disimpulkan rumusan masalah 

dalam perancangan “Bagaimana merancang rangka mesin perajang 

lontongan kerupuk kapasitas 50 kg/jam menggunakan aplikasi Autodesk 

Inventor”. 

D. Tujuan Perancangan 

Dari uraian rumusan masalah diatas, tujuan perancangan adalah untuk 

“Dapat merancang rangka mesin perajang lontongan kerupuk kapasitas 50 

kg/jam menggunakan aplikasi Autodesk Inventor”. 

E. Manfaat Perancangan 

1. Teoritis 

Perancangan mesin ini diharapkan memberikan manfaat yang signifikan 

dalam pengembangan usaha produk UMKM pembuatan kerupuk, dengan 

meningkatkan produksi secara efisien dan cepat. 

 



5 
 

2. Praktis 

a. Menambah wawasan. 

b. Inovasi baru. 

c. Pemanfaatan berbagai teknologi dan informasi. 
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