PENGARUH MEDIA DECISION ROULETTE
TERHADAP KETERAMPILAN MENULIS TEKS DRAMA

PADA SISWA KELAS VIII SMP NEGERI 3 NGANJUK

SKRIPSI
Diajukan Untuk Memenuhi Sebagian Syarat Guna
Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.)

Pada Prodi PBSI FKIP UN PGRI Kediri

OLEH:

DEWI MEGA AYU SETYANINGRUM

NPM: 19.1.01.07.0011

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA INDONESIA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN (FKIP)
UNIVERSITAS NUSANTARA PGRI KEDIRI

2023



HALAMAN PERSETUJUAN

Skripsi oleh:
DEWI MEGA AYU SETYANINGRUM

NPM: 19.1.01.07.0011

Judul:

PENGARUH MEDIA DECISION ROULETTE
TERHADAP KETERAMPILAN MENULIS TEKS DRAMA
PADA SISWA KELAS VIII SMP NEGERI 3 NGANJUK

Telah disetujui untuk diajukan Kepada
Panitia Ujian/Sidang Skripsi Prodi PBSI
FKIP UN PGRI Kediri

Tanggal: A \W& 202%

Dosen Pembimbing I Dosen Pembimbing II

o
Dr. Andri Pitpvo, M.Pd. Marista Dwi Rahmavantis, M.Pd
NIDN. 0012076701 NIDN.\)711038903




HALAMAN PENGESAHAN

Skripsi oleh:
DEWI MEGA AYU SETYANINGRUM
NPM: 19.1.01.07.0011
Judul:
PENGARUH MEDIA DECISION ROULETTE
TERHADAP KETERAMPILAN MENULIS TEKS DRAMA PADA SISWA
KELAS VIII SMP NEGERI 3 NGANJUK

Telah dipertahankan di depan Panitia Ujian/Sidang Skripsi
Prodi PBSI FKIP UN PGRI Kediri
Pada tanggal: 20 Juli 2023
Dan Dinyatakan telah Memenuhi Persyaratan m ﬂ

Panitia Penguji:
1. Ketua : Dr. Andri Pitoyo, M. Pd T
2. Pengujil : Drs. Moch. Muarifin, M. Pd . \ \ 2
N
3. Pengujill  : Marista Dwi Rahmayantis, M. Pd \ \ //

Mengetahui,

N
7

__# Dr. Mumiin Nurmilawati, M.Pd

NIDN. 0006096801




PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini saya,

Nama : Dewi Mega Ayu Setyaningrum
Jenis Kelamin : Perempuan

Tempat/tgl. lahir : Nganjuk/24 Mei 2000

NPM :19.1.01.07.0011
Fak/Jur./Prodi : FKIP/ S1 PBSI

menyatakan dengan sebenarnya, bahwa dalam Skripsi ini tidak terdapat karya
yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu perguruan
tinggi, dan sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya tulis atau pendapat
yang pernah diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara sengaja dan tertulis
diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Kediri, 1A Y\ 2023

Yano Mapvatalqp

DEWI MEGA AYU S,
NPM: 19.1.01.07.0011




MOTTO

'Change your thoughts and you change your world’

-Norman Vincent Peale

Bisa Yuk!!!

Semua akan berjalan dengan semestinya

Yakin Usaha Sampai.



HALAMAN PERSEMBAHAN

Saya menyadari bahwa saya tidak sempurna, saya makhluk yang lemah
bahkan untuk dapat berdiri tegak saja membutuhkan sandaran yang Kkuat,
begitupun ketika terjatuh. Saya menyadari proses pendewasaan memang tidak
mudah. Luka, air mata, cinta, kecewa dan bahagia. Semua datang dan pergi silih
berganti. Sempat ingin berhenti, namun tuhan kembali menguatkan dan
mengingatkan bahwa perjalanan hidup masih panjang melalui orang-orang baik
disekitar saya. Dan saya sangat bersyukur karena tuhan telah mempertemukan

saya dengan mereka.

Pencapaian ini saya persembahkan untuk diri saya sendiri dan orang tua
(Ibu) saya tercinta yang sudah mendukung saya, mengajari saya berlari untuk
kesekian kali. Tulisan ini sebagai bukti bahwa saya bisa menyelesaikan apa yang
sudah saya mulai, dengan usaha dan tekad yang saya punya. Saya ucapkan terima
kasih kepada teman-teman saya Dila, Tiara, Brenda, Ula, Hendra, Khoirul, Sahal
yang sudah menemani berjuang, memberikan semangat, bantuan serta dukungan.
Teman-teman PBSI maupun diluar Prodi, Organisasi, Komunitas SAN, PNB yang
tidak bisa saya sebut satu persatu terima kasih sudah memberikan warna dalam
hidup saya. Terima kasih juga kepada seluruh dosen Pendidikan Bahasa dan
Sastra Indonesia yang sudah memberikan ilmu dan pengalaman yang begitu

bermanfaat. Terima kasih.

Teruntuk Ibu Sri Rahayu | Love You.

Vi



ABSTRAK

Dewi Mega Ayu Setyaningrum Pengaruh Media Decision Roulette
Terhadap Keterampilan Menulis Teks Drama Pada Siswa Kelas VIII SMP Negeri
3 Nganjuk,Skripsi, PBSI, FKIP UN PGRI Kediri, 2023

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Keterampilan Menulis, Teks Drama, Decision
Roulette

Penelitian ini dilatarbelakangi dari banyak siswa sekolah Menengah
Pertama mengalami kesulitan menyusun teks drama berkaitan dengan topik, cara
menulisnya. Ini dibuktikan dari 284 siswa, keterampilan menulis teks drama pada
siswa yang mencapai KKM di atas 70 hanya 40%. Permasalahan tersebut
disebabkan dari kurangnya perhatian guru terhadap pemanfaatan sarana
pendidikan dan kurangnya variasi dalam penggunaan media pembelajaran.

Permasalahan peneliti adalah 1. Bagaimana keterampilan menulis teks
drama tanpa menggunakan media pembelajaran Decision Roulette pada siswa
kelas VIII SMP Negeri 3 Nganjuk? 2.Bagaimana keterampilan menulis teks
drama menggunakan media pembelajaran Decision Roulette pada siswa kelas V111
SMP Negeri 3 Nganjuk? 3. Adakah pengaruh media Decision Roulette terhadap
keterampilan menulis teks drama pada siswa kelas V111 SMP Negeri 3 Nganjuk?

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif eksperimen semu
(Quasi Experimental Design). Penelitian ini menggunakan teknik analisis statistik
deskriptif dan statistik inferensial dengan uji-t.

Kesimpulan hasil penelitian ini bahwa. 1. Keteraampilan menulis teks
drama dengan metode pembelajaran ceramah, diskusi, dan penugasan tanpa
menggunakan media decision roulette pada siswa kelas VIII SMP Negeri 3
Nganjuk belum tercapai secara maksimal. Hal ini dapat dibuktikan dengan
perolehan nilai rata rata kurang dari KKM (70) yaitu 69,21875. 2. Keterampilan
menulis teks drama dengan metode pembelajaran menggunakan media decision
roulette pada siswa SMP Negeri 3 Nganjuk dinyatakan sudah tercapai secara
maksimal. Hal ini dapat dibuktikan dengan perolehan nilai rata-rata lebih dari
KKM (70) yaitu 76, 25. 3. Ada pengaruh media decision roulette terhadap
keterampilan menulis teks drama pada siswa kelas VIII SMP Negeri 3 Nganjuk.
Dari hasil analisis data statistik deskriptif, perolehan nilai rata-rata posttest kelas
eksperimen sebanyak 76,25, sedangkan nilai rata-rata posttest kelompok kontrol
69,21875. Hal ini selaras dengan hasil analisis statistik inferensial yaitu nilai thiwng
20,1422781804 > (lebih besar) dari twpe 5% 1,69552. Berdasarkan norma
keputusan yang telah dibuat, maka dapat disimpulkan bahwa H1 diterima dan Ho
ditolak.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pada dasarnya komunikasi sangat diperlukan dalam kehidupan sehari-hari.
Setiap orang perlu berbahasa dalam melakukan suatu komunikasi, untuk
mengetahui bahasa yang baik dan benar diperlukan adanya pembelajaran bahasa.
Pada setiap jenjang pendidikan selalu menyertakan pembelajaran bahasa
termasuk Bahasa Indonesia yang terdapat pada kurikulum.

Suatu sistem pendidikan dapat dikatakan sempurna apabila memiliki
sebuah rancangan atau acuan kurikulum. Kurikulum merupakan aspek yang
sangat penting untuk keberhasilan suatu pembelajaran yang berisi rencana
pembelajaran yang akan disampaikan kepada siswa pada jenjang pendidikan
tertentu. Kurikulum 2013 mensyaratkan pendidikan bahasa Indonesia berfokus
pada siswa dan partisipasi. Artinya, pendidikan dirancang untuk mengoptimalkan
gaya belajar individual dan kelompok dengan tetap mempertimbangkan
pertumbuhan potensi khusus setiap siswa. Di dalam pelajaran Bahasa Indonesia,
terdapat empat aspek keterampilan berbahasa yang perlu ditingkatkan oleh siswa,
yaitu keterampilan menyimak, berbicara, membaca, dan menulis.

Peneliti dalam penelitian ini memilih untuk memasukkan keterampilan
menulis dalam proses pembelajaran. Menurut (Hatmo, 2021) Menulis adalah
usaha yang dibimbing dan dilakukan oleh orang untuk mengartikulasikan konsep,

gagasan, pikiran, perasaan, atau pengalaman dalam bentuk tulisan yang disusun
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secara sistematis dengan menggunakan kalimat yang runtut. Hal ini dilakukan
agar orang lain dapat memahami maksud yang disampaikan sesuai dengan tujuan
penulis. Menurut (Wardani, 2020) Keterampilan menulis merupakan aspek
penting dari keterampilan berbahasa bagi siswa. Dengan terampil menulis
memungkinkan siswa untuk mengekspresikan imajinasi dan kreativitas mereka.
Mereka dapat menuliskan cerita fiksi, puisi, atau bahkan menciptakan drama
khayalan mereka sendiri. Keterampilan menulis juga memiliki dampak positif
pada keterampilan bahasa secara keseluruhan. Siswa akan menjadi lebih mahir
dalam ejaan, tata bahasa, dan penggunaan kosakata

Dalam penelitian ini, peneliti memilih untuk mempelajari teks drama.
Keterampilan menulis teks drama memiliki pengaruh yang signifikan dalam
meningkatkan kemampuan imajinatif siswa dalam mengungkapkan sudut
pandang, ide, dan pengalaman pribadi penulis menjadikan sebuah karya tulis yang
menarik, serta untuk mengetahui kemampuan siswa dalam menuangkan imajinasi
mereka ke dalam bentuk tulisan teks drama. Selain itu, keterampilan menulis teks
drama merupakan salah satu keterampilan apresiasi sastra yang diajarkan di
Sekolah menengah, menjadikannya sebagai aspek pembelajaran yang sangat
diperlukan. Kurikulum menuntut siswa tidak hanya memahami atau membaca
dengan teliti tetapi juga menghasilkan atau mengarang teks drama. Beberapa
siswa percaya bahwa menulis teks drama lebih sulit daripada jenis sastra lainnya.
Asumsi ini tepat karena menyusun teks drama membutuhkan proses kreativitas
dan keterampilan menulis yang baik untuk menarik penonton dan aktor. Untuk itu

diperlukan proses kreativitas dan ide cerita yang bagus jika teks drama akan



dipersiapkan untuk sebuah pementasan. Namun, dalam penulisannya lebih
ditekankan pada aspek linguistik. Melalui proses pembelajaran ini, siswa
diharapkan mampu menguasai keterampilan tersebut dan menghasilkan teks
drama yang ditulis dengan baik. Namun, tujuan tersebut belum tercapai.

Banyak siswa menghadapi kesulitan dalam  menyusun teks drama.
Kendala yang sering mereka hadapi meliputi pemilihan topik, pembuatan teks
drama, pengembangan karakter tokoh, penyusunan skenario, dan pembuatan
dialog antar tokoh. Hal ini, tidak berarti siswa dibaharapkan untuk mengikuti
standar tertentu dalam merumuskan ide-ide mereka. Namun, begitu ide atau
konsep tersebut dituangkan dalam bentuk tulisan, hasilnya kurang menarik. Teks
yang dihasilkan cenderung kurang jelas, penggunaan kata-kata yang kurang tepat,
dan gaya bahasa yang masih perlu diperbaiki. Hal ini juga diperkuat dengan
informasi dari guru SMPN 3 Nganjuk yang mengungkapkan bahwa dari 284
siswa, keterampilan menulis teks drama pada siswa yang mencapai KKM di atas
70 hanya 40%. Hal ini menunjukkan bahwa kemampuan menulis teks drama
masih terbatas.

Hal tersebut disebabkan dari kurangnya perhatian guru terhadap
pemanfaatan sarana pembelajaran dalam menulis teks drama, serta kurangnya
variasi dalam penggunaan media pembelajaran. Untuk mengatasi masalah ini,
dibutuhkan teknik pembelajaran yang tepat untuk menarik siswa sehingga
dapat meningkatkan keterampilan mereka dalam menulis teks drama dan
menuangkan ide atau gagasan yang dimiliki. Salah satu opsi yang dapat diambil

yaitu menggunakan media Decision Roulette sebagai media pembelajaran.



Decision Rolette ini merupakan aplikasi game penentu keputusan yang sering
digunakan sebagai permainan truth or dare, banyak pula yang memanfaatkan
aplikasi ini sebagai pengundian doorprize. Keputusan ini didasarkan pada hasil
pengamatan peneliti bahwa aplikasi semacam ini dapat dimanfaatkan sebagai
media pembelajaran terutama menulis teks drama. Dengan menggunakan media
Decision Roulette siswa dapat melewati tahapan-tahapan yang diperlukan,
sehingga media Decision Roulette cukup efektif untuk digunakan dalam proses
pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas.

Dari pemaparan konteks permasalahan tersebut, peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Media Decision Roulette
Terhadap Keterampilan Menulis Teks Drama Pada Siswa Kelas VIII SMP Negeri

3 Nganjuk”.

B. ldentifikasi Masalah

Identifikasi masalah merupakan upaya untuk mengumpulkan berbagai hal
yang akan dibahas dalam kaitannya dengan masalah yang sedang dikaji.
Berdasarkan latar belakang tersebut, dapat diketahui bahwa terdapat beberapa
keterampilan yang perlu diperbaiki dalam menyusun teks drama, seperti cara
siswa menyusun teks drama, mengembangkan karakter tokoh, mendeskripsikan
situasi, dan menciptakan dialog antar tokoh. Dalam hal ini, bukan berarti siswa
dibaharapkan untuk mengikuti standar tertentu dalam merumuskan ide-ide
mereka. Namun, begitu ide atau konsep tersebut diungkapkan dalam bentuk

tulisan, hasilnya tidak menarik. Tulisan yang dihasilkan cenderung kurang jelas,



penggunaan kata-kata yang tidak tepat, dan gaya bahasa yang digunakan masih
perlu diperhatikan. Hal ini bisa disebabkan oleh kurangnya perhatian guru
terhadap penggunaan sarana pembelajaran dalam menulis teks drama, serta

kurangnya variasi dalam penggunaan media pembelajaran.

C. Pembatasan Masalah

Pembatasan masalah diperlukan dalam suatu penelitian. Hal ini dilakukan
untuk mencegah meluasnya permasalahan dan peneliti tidak menyimpang
penelitian. Batasan yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Penelitian ini memiliki objek penelitian pada siswa kelas VIII di SMPN 3
Nganjuk. SMPN 3 Nganjuk adalah sebuah Sekolah Menengah Pertama yang
terletak di JI. Veteran No.41, Nganjuk, Ganung Kidul Kec. Nganjuk Kab.
Nganjuk. Jumlah siswa di SMPN 3 Nganjuk sekitar 855 orang yang terdiri
dari kelas VII, VIII, dan IX. Objek penelitian ini melibatkan dua kelas, yaitu
kelas VIII-A dengan jumlah 32 siswa sebagai kelas eksperimen, dan kelas
VI11-B dengan jumlah 32 siswa sebagai kelas kontrol.

2. Media yang digunakan dalam penelitian ini adalah media Decision Roulette.
Decision Roulette merupakan sebuah aplikasi yang dapat dimanfaatkan
sebagai media pembelajaran.

3. Dalam penelitian ini, fokus utama terletak pada keterampilan menulis yang
melibatkan kemampuan untuk mengungkapkan ide atau gagasan
menggunakan bahasa tertulis sebagai sarana komunikasi.

4. Materi yang dipilih sebagai bahan penelitian adalah menulis teks drama.



D.

Rumusan Masalah

Berdasarkan pembatasan masalah di atas, maka rumusan masalah dalam

penelitian ini sebagai berikut:

1.

E.

=

Bagaimana keterampilan menulis teks drama tanpa menggunakan media
pembelajaran Decision Roulette pada siswa kelas VIII SMP Negeri 3
Nganjuk?

Bagaimana keterampilan menulis teks drama menggunakan media
pembelajaran Decision Roulette pada siswa kelas VIII SMP Negeri 3
Nganjuk?

Adakah pengaruh media Decision Roulette terhadap keterampilan menulis

teks drama pada siswa kelas VII1 SMP Negeri 3 Nganjuk?

Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian berdasarkan rumusan masalah di atas sebagai berikut:

Mengetahui keterampilan menulis teks drama tanpa menggunakan media
pembelajaran Decision Roulette pada siswa kelas VIII SMP Negeri 3
Nganjuk

Mengetahui  keterampilan menulis teks drama menggunakan media
pembelajaran Decision Roulette pada siswa kelas VIII SMP Negeri 3
Nganjuk

Mengetahui  adakah pengaruh media Decision Roulette terhadap
keterampilan menulis teks drama pada siswa kelas VIII SMP Negeri 3

Nganjuk?



F.

1.

Manfaat Penelitian
Manfaat Teoretis

Secara teoretis, penelitian ini dapat memberikan informasi mengenai

pengaruh penggunaan media Decision Roulette terhadap keterampilan menulis

teks drama pada siswa.

2.

a)

b)

d)

Manfaat Praktis

Bagi guru, penelitian ini dapat dijadikan sebagai pertimbangan dan informasi
mengenai media Decision Roulette sebagai alat pendukung pembelajaran mata
pelajaran Bahasa Indonesia.

Bagi para siswa, mengembangkan pengetahuan, pengalaman, dan
keterampilan menulis mereka merupakan suatu upaya untuk mencapai tingkat
optimal.

Bagi peneliti, penggunaan media Decision Roulette dapat meningkatkan
pengetahuan, wawasan serta keterampilan dalam mengaplikasikan media
tersebut. Selain itu, hsil penelitian ini dapat dijadikan bahan masukan dalam
merancang kegiatan pembelajaran di masa depan.

Bagi sekolah, penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan evaluasi serta
pertimbangan dalam meningkatkan kualitas pembelajaran yang sudah ada di
lembaga tersebut.

Bagi pembaca, menambah wawasan serta sebagai bahan referensi ketika

melakukan penelitian selanjutnya yang serupa.
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