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ABSTRAK 

 

Shintya Eka Rosalia Putri: Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint 

Interaktif Materi Volume Balok Dan Kubus Berbasis Kontekstual Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V SDN Kraton. 

  

Penelitian ini dilatar belakangi observasi dan wawancara di SDN Kraton, 

terdapat permasalahan bahwa siswa mengalami rendahnya hasil belajar. Hal 

tersebut disebabkan karena kurang maksimlnya media yang digunakan untuk proses 

pembelajaran, sumber belajar hanya buku siswa dan menggunakan metode 

ceramah. Sehingga perlu dikembangkan media untuk menunjang proses 

pembelajaran dengan harapan hasil belajar yang maksimal. Pengaplikasian konsep 

nyata pada pembelajaran matematika dalam kehidupan sehari-hari berkaitan 

pendekatan kontekstual. Kenyataannya dalam kehidupan sehari-hari, matematika 

mempunyai peran yang sangat penting. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mengembangkan media pembelajaran PowerPoint interaktf berbasis kontekstual 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V SDN Kraton. Penelitian 

pengembangan ini menggunakan motode pengembangan model ADDIE (Analisys 

Development Design Implementation Evaluation). Subjek penelitian ini adalah 

kelas V SDN Kraton berjumlah 18 siswa. Produk ini melalui tahap uji validasi dari 

ahli materi, uji validasi media, angket respon siswa dan guru serta pretest-postest. 

Uji validasi mendapatkan perolehan skor 87,5% dengan kriteria valid. Validasi ahli 

media mendapatkan perolehan 80% dengan kriteria sangat valid. Respon siswa 

mendapatkan skor persentase 83.33% dengan kriteria sangat praktis dan respon 

guru mendapatkan perolehan 90% dengan kriteria sangat praktis. Uji coba terbatas 

keefektifan media mendapat skor 100% dinyatakan efektif dengan peningkatan pre 

test ke post test dengan nilai rata-rata 0,7 dengkan kriteria sedang. Sedangkan uji 

coba luas mendapatkan skor 88,8% dinyatakan efektif dengan peningkatan pre test 

ke post test dengan nilai rata-rata 0,7 dengkan kriteria sedang. Sehingga dapat 

dinyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran dapat meningkakan hasil 

belajar siswa. 

Kata Kunci: media PowerPoint interaktif, volume balok dan kubus, kontekstual, 

hasil belajar 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah upaya yang dilakukan secara sistematis untuk 

menciptakan lingkungan pembelajaran melalui proses pembelajaran yang 

dilalukan oleh institusi formal (Pratiwi et al., 2019). Proses pembelajaran 

sangat penting karena di dalamnya terjadi kegiatan timbal balik antara guru 

dan siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran. Proses pembelajaran yang 

dirancang dan difasilitasi oleh guru dapat menunjang keberhasilan 

pembelajaran.  

Pembelajaran ialah proses interaksi antara siswa dan sumber belajar 

(Firmadani, 2020). Sedangkan pembelajaran menurut (Balandin et al., 

2010) diartikan sebagai kumpulan kegiatan yang dirancang dengan baik, 

melibatkan informasi dan lingkungan sehingga membantu siswa belajar. 

Dapat disimpulkan bahwa pembelajaran adalah kegiatan terstuktur seorang 

pendidik yang melibatkan informasi dan lingkungan sehingga proses belajar 

dapat mencapai potensi siswa. Selain itu pendekatan juga diperlukan, seperti 

konsep pembelajaran konstektual yang menekankan pada bagaimana materi 

pembelajaran terkait dengan kehidupan nyata peserta didik, sehingga 

mereka dapat menghubungkan dan menerapkan hasil pembelajaran ke 

dalam kehidupan sehari-hari, seperti pembelajaran matematika.  
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Selama ini pembelajaran matematika di sekolah dasar dalam 

prosesnya siswa jarang diberi kesempatan untuk bertanya ataupun 

menjelaskan asal mula mereka mendapatkan jawaban (Yuniarti, 2016). 

Sejalan dengan (Siagian, 2016) pemahaman yang diperoleh siswa melalui 

proses belajar dan interaksi dengan orang lain, dapat membentuk 

pengetahuan mereka sendiri. Menurut (Nicky Dwi Puspaningtyas, 2016), 

belajar matematika diperlukan kemampuan untuk berpikir, bernalar dan 

berargumen secara matematis sehingga siswa mampu untuk menyelesaikan 

permasalahan baru. Siswa tidak hanya menghafal rumus atau teori, tetapi 

lebih menekankan pada bagaimana pengetahuan dibentuk. Belajar adalah 

proses yang dirancang untuk meningkatkan kemampuan siswa, bukan 

hanya sekedar guru mentransfer pengetahuan kepada siswa. Selain itu juga 

terjadi interaksi serta memberikan manfaat bagi dirinya sendiri (Rahma et 

al., 2022).  Berdasarkan pendapat di atas pembelajaran matematika haruslah 

bertahap dan berurutan sehingga siswa memperoleh pemahaman dan 

pengetahuan guna untuk menghadapi permasalahan baru. Selain itu tidak 

hanya menghadapi rumus saja, melainkan diajarkan bagaimana menemukan 

terbentuknya sebuah rumus matematika dan memberikan manfaat untuk 

siswa. 

Matematika identik dengan berpikir kritis dan penalaran. Penalaran 

adalah proses menganalisis dan memahami pernyataan matematika dalam 

kehidupan sehari-hari dan kemudian mengungkapkannya baik secara lisan 

maupun tulisan (Perdana & Suswandari, 2021).  Hal tersebut identik dengan 
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konsep pembelajaran kontekstual yang mana melatih siswa menemukan 

esensi dari konsep pembelajaran matematika yang dipelajari (Erlina et al., 

2021). Menurut (Umar Syahid, 2015) pendekatan kontekstual adalah jenis 

pembelajaran yang mengaitkan materi yang diajarkan dengan situasi dunia 

nyata untuk membantu siswa menemukan, memahami, dan menerapkan 

ide-ide yang diajarkan ke dalam kehidupan nyata. Jadi dapat disimpulkan 

bahwa pembelajaran melalui pendekatan kontekstual pembelajaran yang 

menghubungkan pelajaran ke situasi dunia nyata untuk membantu siswa 

menemukan, memahami dan menerapkan konsep yang diajarkan. Dengan 

kata lain siswa akan lebih memahami dan tertrik jika menghadirkan konsep 

pembelajaran kontektual.  

Menurut wawancara yang dilakukan dengan guru kelas V di SDN 

Kraton Kabupaten Kediri, membuktikan bahwa mengalami kendala dalam 

proses pembelajaran dibuktikan dengan banyak nilai yang berada dibawah 

Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), yaitu secara ketuntasan klasikal 

27,77% pada materi volume balok dan kubus. 

 Hal di atas disebabkan siswa merasa bosan dan pasif karena sulit 

memahami konsep materi yang disampaikan guru. Perhatian siswa untuk 

berpartisipasi dalam pembelajaran secara aktif dan komunikatif rendah. 

Selain itu juga kurangnya pemanfaatan media berbasis teknologi yang 

mendukung penyampaian informasi guru kepada siswa dalam pelajaran 

matematika, khususnya materi tentang volume balok dan kubus. Guru kelas 

lebih sering menggunakan lebih sering menggunakan gambar dari buku teks 
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dan menggunakan metode ceramah. Selanjutnya, tugas dilakukan sesuai 

dengan buku tersebut. Jadi, guru dapat membuat suasana belajar yang 

disukai siswa dengan memanfaatkan media pembelajaran. 

Salah satu komponen yang mendukung proses pembelajaran adalah 

media pembelajaran, terutama media pembelajaran yang berbasis audio dan 

visual (Al Munawarah, 2019). Penggunaan media pembelajaran yang sesuai 

dengan kebutuhan siswa akan membantu menumbuhkan rasa ingin tahu, 

motivasi, dan konsentrasi serta akan berfungsi sebagai alat bantu stimulus 

dalam kegiatan pembelajaran. Selain itu juga dapat memberikan pengaruh 

psikologis kepada siswa (Silmi & Rachmadyanti, 2018). Variasi media 

pembelajaran di kelas dapat membuat pelajaran lebih mudah dipahami oleh 

siswa dan membuat mereka tertarik dengan apa yang disampaikan, yaitu 

penerapan media pembelajaran audio visual mengenai mata pelajaran 

matematika berbasis Microsoft PowerPoint.  

Kualitas pembelajaran dapat ditingkatkan dengan menggunakan 

media pembelajaran seperti tampilan Microsoft PowerPoint dan media 

audio visual. Hal tersebut dikarenakan audio visual adalah media yang 

mendorong dan merangsang pembelajaran aktif serta mengembangkan 

kemampuan siswa untuk bertanya dan menyimak (Dea Lita Salsabila et al., 

2020). Alat pembelajaran tidak hanya memudahkan pembelajaran tetapi 

juga dapat memberikan pengalaman. Microsoft PowerPoint adalah salah 

satu program software yang dimaksudkan untuk membuat dan 

menampilkan program multimedia yang menarik dan mudah digunakan. 
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(Marfuah et al., 2016). Penggunaan program Microsoft PowerPoint sebagai 

media pembelajaran dapat membantu guru menyajikan materi dan 

menciptakan lingkungan belajar yang lebih interaktif (Muliyana et al., 

2022). Oleh karena itu, Microsoft PowerPoint cocok digunakan dalam 

penelitian ini untuk pengembangan media pembelajaran karena membuat 

kelas interaktif dan mudah dibuat. 

Diharapkan bahwa pengembangan media pembelajaran berbasis 

PowerPoint interaktif akan membantu antara lain: (a) Untuk Siswa: 

memberikan media pembelajaran yang menarik, efektif, dan fleksibel 

sebagai pendukung kegiatan pembelajaran dan untuk membantu siswa 

memahami materi volume balok dan kubus; (b) Untuk Guru: memberikan 

media alternatif yang fleksibel dan efektif untuk digunakan serta 

memudahkan guru untuk menarik perhatian siswa pada pelajaran. 

Berdasarkan paparan di atas, analisis yang telah ditemukan tentunya 

hal ini akan berdampak pada pembelajaran yang kurang efektif. Maka dari 

itu, penelitian ini menghasilkan ide kreatif tentang penggunaan teknologi 

sebagai alat pembelajaran yang dikemas dalam media pembelajaran yang 

mengandung materi mengenai volume balok dan kubus untuk siswa kelas 

V SD dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran PowerPoint 

Interaktif Materi Volume Balok dan Kubus Berbasis Kontekstual untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V SDN Kraton”.  
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A. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan paparan latar belakang di atas maka identifikasi 

masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Siswa kurang memahami materi pembelajaran. membuktikan bahwa 

mengalami kendala rendahnya hasil belajar. Dibuktikan dengan banyak 

nilai yang berada dibawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), yaitu 

secara ketuntasan klasikal 27,77% pada materi volume balok dan kubus. 

2. Guru kurang maksimal dalam membuat media pembelajaran.  

3. Guru masih dominan menggunakan metode ceramah. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan paparan latar belakang di atas maka rumusan masalah 

dalam makalah ini adalah: 

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media pembelajaran PowerPoint 

interaktif materi volume balok dan kubus berbasis kontekstual untuk 

siswa kelas V SDN Kraton? 

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan media pembelajaran 

PowerPoint interaktif materi volume balok dan kubus berbasis 

kontekstual siswa kelas V SDN Kraton? 

3. Bagaimana keefektifan belajar dengan menggunakan pengembangan 

media pembelajaran PowerPoint interaktif materi volume balok dan 

kubus berbasis kontekstual siswa kelas V SDN Kraton? 
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C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan paparan latar belakang, rumusan masalah di atas maka 

tujuan penelitian ini adalah: 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran PowerPoint interaktif 

berbasis literasi numerasi pada materi volume balok dan kubus kelas V 

SDN Kraton. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan terhadap media pembelajaran 

PowerPoint interaktif berbasis literasi numerasi pada materi volume 

balok dan kubus kelas V SDN Kraton. 

3. Untuk mengetahui keefektifan belajar dengan menggunakan media 

pembelajaran PowerPoint interaktif berbasis literasi numerasi pada 

materi volume balok dan kubus kelas V SDN Kraton.
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