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Abstrak

Anisatul Badriah. Pengembangan Media Diorama Materi Jenis-Jenis Peran
Ekonomi Masyarakat Berdasarkan Sumber Daya Alam Siswa Kelas V Sekolah
Dasar, Skripsi PGSD, FKIP UNP Kediri, 2023.

Permasalahan yang dihadapi dalam mata pelajaran IPS (limu Pengetahuan
Sosial) adalah rendahnya semangat belajar pada siswa kelas V dalam mengikuti
pembelajaran. Hal ini disebabkan oleh pembelajaran yang bersifat konvensioanal
serta kurangnya penggunaan media dalam pembelajaran limu Pengetahuan Sosial.
Akibatnya siswa merasa kurang bersemangat dan kurang antusias mengikuti
pembelajaran, dari permasalahan tersebut peneliti mengembangkan produk media
pembelajaran diorama pada mata pelajaran IPS materi jenis-jenis usaha ekonomi
msayarakat berdasarkan Sumber Daya Alam yang bertujuan mengetahui

kevalidan, keefektifan, dan kepraktisan media diorama.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research And Development
(R&D) madel ADDIE dengan Langkah-langkah seperti Analysis, Design,
Development, implementation, dan Evaluation yang dilakukan pada kelas V SDN
Mrican 1 kota Kediri. Teknik pengumpulan data menggunakan instrument
wawancara, angket, serta tes skala terbatas dan skala luas dengan teknik analisis

data berupa deskriptif kualitatif.

Pada tehnik ini untuk mengetahui (1) kevalidan, (2) keefektifan dan (3)
kepraktisan media Diorama. Pada hasil kevalidan yang berasal dari persentase
ahli validator sebesar 90% . kemudian dari nilai kepraktisan dengan hasil yang
berasal dari angket kepraktisan guru sebsar 86% dan angket kepraktisan siswa
95%. Selanjutnya pada nilai hasil keefektifan dengan hasil perhitungan KBK soal
evaluasi pada skala terbatas mendapatkan skor sebesar 36% Sedangkan hasil
evaluasi pada skala luas mendapatkan nilai sebesar 87,5% Maka dapat
disimpulkan bahwa hasil evaluasi dengan menggunakan media diorarna sangat

layak dan efektif untuk membantu dalam proses pembelajaran di kelas

Kata Kunci: Media Diorama, Peran Ekonomi, Kehidupan Sosial
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BAB 1

PENDAHULAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan sebuah jembatan usaha yang terbukti dan
sitematis untuk mencapai tingkatan hidup lebih baik dari sebelumnya. Dalam
hal tersebut pendidikan memiliki tujuan diantaranya tertuang pada
Permendikbud Nomor 37 Tahun 2018, bahwa peserta didik harus memiliki
empat kompetensi, yaitu (1) Kompetensi sikap spiritual, (2) Sikap sosial, (3)
Pengetahuan, dan (4) Keterampilan. Melalui sikap spiritual, pengetahuan,
sosial, keterampilan, karakter kepribadian, peserta didik harus menanamkan
sikap tersebut dalam kehidupan sehari-hari.

Pada proses pembelajaran, kompetensi tersebut menjadi tumpuan
penting bagi peserta didik didunia pendidikan. Pendidikandapat diperoleh
melalui pendidikan formal, informal dan nonformal. Pendidikan formal di
mulai dari pendidikan dasar hingga perguruan tinggi yang sudah
direncanakan, terstruktur oleh institusi, departemen atau negara.
Pendidikandasarmerupakan tolok ukur keberhasilan siswa karena menjadi
dasar pengetahuan, sikap, keterampilan siswa untuk jenjang berikutnya.

Pada jenjang sekolah dasar diberikan selama 6 tahun berturut-turut
dengan mata pelajaran wajib yakni Matematika, IPA, IPS, Bahasa Indonesia,
dan Pendidikan Pancasila Kewarganegaraan. Salah satu dari beberapa mata
pelajarantersebut yang berkaitan dengan kehidupan masyarakat sosial yaitu

mata pelajaran IPS.



IPS merupakankajian dari berbagai cabang ilmu-ilmu sosial yang
dibentuk secara terpadu agar pembelajaran IPS lebih bermakna. Pembelajaran
IPS memiliki karakteristik dan penghayatan terhadap lingkungan atau
masyarakat sosial secara fakta yang sesuai dikehidupan keseharian siswa baik
berupa perbedaan pendapat, kebutuhan ekonomi, budaya, dan lain-lain. IPS
juga bersifat meluas atau komprehensif, sehingga dibutuhkan suatu pemikiran
dan sikap ilmiah dalam cara memandang, menganalisis serta menelaah
kehidupan nyata yang dihadapinya.

Menurut Supardi (Supardi, 2011) Pendidikan IPS di sekolah adalah
suatu penyederhanaan disiplin ilmu-ilmu sosial, psikologi, filsafat, ideologi
Negara dan agama yang diorganisasikan dan disajikan secara ilmiah dan
psikologi untuk tujuan pendidikan. Melalui mata pelajaran ilmu pengetahuan
sosial siswa diarahkan, dibimbing, dan dibantu untuk menjadi warga Negara
Indonesia dan warga dunia yang baik,serta bertujuan mengembangkan potensi
peserta didik peka terhadap masalah sosial yang terjadi dimasyarakat,
kemudian memiliki sikap mental positif terhadap perbaikan segala
ketimpangan sosial yang terjadi, terampil mengatasi setiap masalah yang
terjadi sehari-hari baik yang menimpa dirinya maupun orang lain.Maka dari
tujuan IPS tersebut dilakukanlah observasi guna mengetahui kondisi siswa
saat pembelajaran IPS, sudah sesuaikah tujuan pembelajaran IPS dengan
pembelajaran di sekolah dasar saat ini.

Berdasarkanhasilangket need assessment yang telah diberikan kepada

guru kelas V SDN Mrican 1 pada tanggal 11 september 2022 menunjukkan



bahwa terjadi beberapa permasalahan pada materi jenis-jenis usaha ekonomi
berdasarkan SDA. Permasalahan tersebut diantaranya siswa merasa jenuh
dengan cara guru menyampaikan saat pembelajaran berlangsung, dari
gurupun juga terdapat kendala yakni guru masih belum mampu menggunakan
sebuah media pembelajaran yang menyebabkan siswa kurang antusias dalam
mengikuti pembelajaran sedangkan menurutlsmawan(2019:7)bahwa media
pembelajaran digunakan untuk menyampaikan pesan-pesan pembelajaran
dalam bentuk materi pengajaran melalui berbagai rangsangan kepada
sipenerima pesan sehingga diperoleh pengalaman baru dari media
pembelajaran tersebut

Kemudian penyebab lain yakni sekolah tersebut hanya memiliki satu
proyektor yang belum bisa digunakan dalam ranah pembelajaran, kurangnya
minat baca siswa, factor guru yang sudah tua atau lansia yang menyebabkan
keinginan guru sebuah media yang mudah untuk diterapkan, kebiasaan
belajar siswa atau peserta didik kurang baik seperti mengabaikan guru saat
jam pelajaran. Sehingga dari hasil pemaparan tersebut terdapat 75% siswa
dari total keseluruhan nilainya masih dibawah KKM, hal ini disebabkan tidak
tersedianya media pembelajaran yang memotivasi dan meningkatkan minat
belajar siswa saat mengikuti pembelajaran IPS materi jenis-jenis peran
ekonomi.

Hal  tersebut  menyebabkan  bahwa siswa kurang mampu
menganalisis pemecahan masalah yang diberikan oleh guru terutama pada

materi peran-peran ekonomi berdasarkan SDA. Menurut (Qomariyah, 2016).



Kegiatan pembelajaran yang dilakukan oleh guru kepada siswa perlu
dilakukan suatu inovasi untuk mendukung tercapainya tujuan pembelajaran.

Berdasarkanpermasalahan tersebut siswa cenderung tidak mempelajari
materi dan tidak mengerjakan tugas guru dengan maksimal. Terlebih materi
yang diberikan guru sangatlah penting bagi siswa sebab dengan mempelajari
peran-peran ekonomi berdasarkan SDA siswa dapat menganalisis berbagali
pekerjaan yang sesuai dengan SDA di masyarakat seperti di daerah hutan,
persawahan, kelautan, dan pertambangan; siswa mampu mengidentifikasi
pada materi peran ekonomi dibidang sosial berdasarkan SDA; siswa mampu
menganalisis peran ekonomi dibidang budaya berdasarkan SDA;serta siswa
mampu membedakan peran ekonomi tersebut berdasarkan SDA.

Salah satu jawaban alternatif permasalahan tersebut adalah dengan
mengembangkan media pembelajaran pada materi peran-peran ekonomi
yaitu dengan penggunaan media pembelajaranmedia visual. Media visual
merupakan pembelajaran visual yang dapat berupa gambar, model, benda,
atau alat-alat lain yang memberikan peserta didik pengalaman visual nyata.
Dalam pengamatan, siswa perlu sebuah objek visual yang mampu
merangsang  siswa untuk  memahami dan menganalisis apa yang
disampaikan guru dalam penjelasan yang disampaikan, seperti yang
dikemukakan oleh (Sudayana, 2015:6) media merupakan sumber belajar yang
berupa bukti fisik atau benda maupun suatu peristiwa yang mampu peserta
didik dapatkan guna memperoleh pengetahuan baru dalam bentuk

pengetahuan dan ketrampilan.



Salah satu media visual yang sesuai dengan materi tersebut dengan
karakteristik siswa yakni media diorama. Alasan menggunakan media
diorama adalah media diorama ini membentuk suatu bidang 3 dimensi yang
pada bagian tertentu terdapat suatu benda ilustrasi untuk merangsang daya
imajinasi siswa mengenai materi yang disampaikan, media diorama ini
digunakan dalam materi jenis-jenis peran ekonomi berdasarkan sumberdaya
alam yang menggambarkan suatu objek tertentu seperti gunung, laut, sawah,
hutan dll.

Sependapat dengan pendapat Umar (2013:10) mengemukakan bahwa
fungsi media pembelajaran diantaranya; membantu memudahkan belajar
peserta didik dan juga memudahkan pengajaran bagi guru, memberikan
pengalaman lebih nyata (abstrak menjadi konkret), menarik perhatian
peserta didik atau dengan kata lain pembelajaran tidak membosankan, semua
indera peserta didik dapat diaktifkan, dapat membangkitkan dunia teori
dengan realitanya.

Kelebihan dari media ini adalah siswa atau peserta didik akan di
suguhkan sebuah ilusi atau bahasa visual untuk memahami kosep mengenai
materi yang disampaikan dimana sangat sesuai dengan karakteristik siswa dan
perkembangan psikologi siswa, melatih kemampuan motorik siswa menjadi
lebih maksimal, dapat membangun komunikasi antar siswa, dapat membuat
siswa lebih aktif, menarik minat siswa, serta membuat proses pembelajaran

tidak hanya untuk mendengar, menulis, dan menghafal materi sehinggan



siswa lebih bersemangat dalam mengikuti pelajran terlebih materi jenis-
jenis usaha ekonomi masyarakat berdasarkan pada SDA.

Beberapa penelitian terdahulu sudah  membuktikan  kefeektifan
media diorama, adapun hasil penelitian tersebut diantaranya adalah :Ghany
Khafidhoh Ismawan 2018 Pengembangan Media Diorama Pada Muatan
Pembelajaran IPS Kelas 1V-A SDN Kalibanteng Kulon 02 Kota Semarang
menyebutkan bahwa penggunaan media diorama ini sangat efektif digunakan
pada pembelajaran IPS kelas 1V-A Klaibanteng Kulon 02 Kota Semarang.
Dimana hasil dari penggunaan media diorama meningkat 24% dari belumnya
rata-rata KKM 70% menjadi 84% dari yang sebelumnya masih berada di
bawah KKM, sehingga media diorama mampu meningkatkan nilai belajar
siswa.

Kemudian hasil penelitian dari Asiah (2016) Pengembangan
Pembelajaran Media Diorama Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS)
Tema Lingkungan Alam Dan Lingkungan Buatan Siswa Kelas 111 Sekolah
Dasar Negeri (SDN) Kepanjen 1 Jombang. Penelitian ini terbukti efektif
berdasarkan hasil perhitungan independent sample t test thitung (1,71)>ttabel
(1,684) dengan tingkat daya tarik siswa menggunakan media diorama
terhadap semuakomponen dengan klasifikasi sangat baik.

Kemudian terdapat hasil penelitian dari lin nadhliroh, Fitria Dwi
Prasetyaningtyas 2018 Pengembangan Media Diorama Berbasis Audiovisual
Pada Muatan IPS Kelas V dalam penelitian ini yaitu media diorama

berbasis audiovisual layak dan efektif digunakan pada pembelajaran IPS



materi peristiwa pembentukan NKRI yang mampu meningkatkan nilai hasil
belajar siswa.

Berdasarkan dari kajian tersebut media diorama sangat layak apabila
digunakan sebgai media pembelajaran di SD khususnya SDN Mrican 1
dimana media diorama tersebut dilengkapi bentuk 3Dimensi yang akan
menimbulkan efek nyata dan akan mengeksplorasi imajinasi pemikiran
peserta didik dari apa yang mereka lihat. Menurut Prasetya (2015:113)
diorama adalah media yang berbentuk kotak ataupun berbentuk media tiga
dimensi yang lain yang menggambarkan suatu pemandaangan yang memiliki
latar belakang dengan perspektif yang sebenarnya, diorama merupakan
perpaduan antara model dengan perspektif dalam suatu tampilan yang utuh
dan komplek.

Sehingga materi jenis-jenis usaha ekonomi masyarakat berdasarkan
pada SDA terasa seperti nyata dan mudah dipelajari bagi siswa. Media ini
juga membantu siswa atau peserta didik untuk merangsang untuk berfikir,
jika mereka belum mengerti beberapa kata yang akan diucapkan, maka media
ini bisa membantu menjelaskan arti kata-kata tersebut secara perlahan.

Penggunaan media ini memiliki peranan pentingbagi proses
pembelajaran tersebut.Dengan keberadaan media yang dipakai oleh guru
diharapkan dapat menimbulkan rasa ingin tahu dalam diri siswa sehingga
dapat menarik minat peserta didik untuk melakukan kegiatan terhadap
pembelajaran. Oleh sebab itu dilakukan penelitian dengan judul

“Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Mata Pelajaran IPS



Untuk Meningkatkan Analisis Peran Ekonomi Dalam Kehidupan Sosial

Siswa Kelas V SDN Mrican 1”

. ldentifikasi Masalah

Sesuai latar belakang diatas dan dari hasil survei yang dilakukan di

kelas VSDN Mrican 1 maka dapat di identifikasi beberapa masalah dalam

kegiatan belajar siswa kelas VSDN Mrican 1. Haltersebut membuat para

guru cukup prihatin terlebih lagi 75% nilai siswa yang masih rendah dan

belum memuaskan di mata pelajaran IPS, berikut pemaparannya :.

1. Faktor seperti kurangnya minat baca, kebiasaan belajar siswa atau peserta
didik kurang baik

2. Mengabaikanpenjelasan guru saat jam pelajaran, penggunaan media yang
belum maksimal.

3. Faktor guru kelas yang sudah lanjut usia juga menyebabakan penggunaan
media kurang diperhatikan.

4. Guru juga belum mampu membuat atau menggunakan media yang besar,
canggih, dan berbelit-belit

5. Kurangnya sebuah media saat pembelajaran berlangsung

6. Kurangnya inovasi penggunaan media yang ada di kelas

7. Kurangnya siswa dalam memahami atau menggunakan media yang cukup
rumit

8. Dengan keberadaan siswa yang kurang bersemangat disaat pembelajaran

kelas berlangsung



9. Pihak sekolah juga belum mumpuni apabila membeli, membuat,

menggunakan media yang cukup berbelit-belit di tingkat sekolah dasar.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan masalah yang teliti oleh si peneliti, kemudian membatasi
masalah belajar dalam materi IPS sebagai berikut

1. Kemampuan penguasaan menganalisis materi jenis-jenis peran ekonomi
berdasarkan SDA, kelas VSDN Mrican 1dengan penggunaan Media
Diorama.

2. Pengaruh sikap baik dan sopan terhadap guru saat menjelaskan materi
jenis-jenis peran ekonomi berdasarkan SDA, kelas V SDN Mrican 1
dengan penggunaan Media Diorama.

3. Keadaan kelas yang nyaman saat pembelajran berlangsung pada materi
materi jenis-jenis peran ekonomi berdasarkan SDA, kelas V SDN
Mrican 1 dengan penggunaan Media Diorama.

4. Ditempat sekolah SDN Mrican 1 Prambon Nganjuk Jawa Timur
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D. Rumusan Masalah
Berdasarkan masalah dari peneliti, kemudian membatasi masalah belajar
dalam materi IPS sehingga terdapat beberapa rumusan masalah sebagai
berikut
1. Bagaimana kevalidan media Diorama yang digunakan dalam belajar
muatan IPS materi jenis-jenis usaha ekonomi msayarakat berdasarkan
SDA di kelas V SDN Mrican 1?
2. Bagaimana keefektifan media Diorama yang digunakan dalam muatan
IPS materi jenis-jenis usaha ekonomi msayarakat berdasarkan SDA di
kelas V SDN Mrican 1?
3. Bagaimana kepraktisan pada media Diorama yang digunakan dalam
muatan IPS materi jenis-jenis usaha ekonomi msayarakat berdasarkan

SDA di kelas V SDN Mrican 1?

E. Tujuan
Tujuan umum penelitian ini guna mengembangkan media
pembelajaran Diorama pada muatan pembelajaran IPS materi jeni-jenis
peran ekonomi masyarakat berdasarkan Sumber Daya Alam pada siswa
kelas V SDN Mrican 1Kota Kediri. Adapun tujuan khusus penelitian ini

adalah:
1. Menguji kevalidan media pembelajaran diorama untuk
meningkatkan hasil belajar muatan IPS jenis-jenis usaha ekonomi

masyarakat berdasarkan SDA di kelas V SDN Mrican 1
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2. Menguji kefektifan media media pemeblajaran diorama untuk
meningkatkan hasil belajar muatan IPS jenis-jenis usaha ekonomi
masyarakat berdasarkan SDA di kelas V SDN Mrican 1

3. Menguji kepraktisan media pemeblajaran diorama untuk
meningkatkan hasil belajar muatan IPS jenis-jenis usaha ekonomi

masyarakat berdasarkan SDA di kelas V SDN Mrican
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