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ABSTRAK
Nur Azlina: Pengembangan Media Pembelajaran “PIGAM TAPE” Berbasis
Macromedia Flash 8 Materi Mengidentifikasi Lambang/Simbol Siswa Kelas Il
Sekolah Dasar.

Berdasarkan hasil observasi di SD Laboratorium UN PGRI Kediri ditemukan
bahwa pelaksanaan pembelajaran bahasa Indonesia yang dilakukan belum
menggunakan media pembelajaran, sehingga siswa kurang aktif dalam proses
pembelajaran dan kurang memiliki semangat dalam belajar materi lambang/simbol.
Selain itu, pengelolaan kelas yang belum maksimal juga mengakibatkan banyak siswa
yang bergurau sendiri dan tidak memperhatikan penjelasan guru. Hal tersebut menjadi
latar belakang dari pengembangan media pembelajaran “PIGAM TAPE” berbasis
macromedia flash 8 materi mengidentifikasi lambang/simbol siswa kelas 111 sekolah
dasar.

Berdasarkan latar belakang tersebut, masalah penelitian ini dapat dirumuskan
sebagai berikut. 1) Bagaimana validitas media pembelajaran “PIGAM TAPE” berbasis
macromedia flash 8 materi mengidentifikasi lambang/simbol siswa kelas 3 sekolah
dasar?; 2) Bagaimana efektivitas media pembelajaran “PIGAM TAPE” berbasis
macromedia flash 8 materi mengidentifikasi lambang/simbol siswa kelas 3 sekolah
dasar?; dan 3) Bagaimana respon guru dan siswa pada media pembelajaran “PIGAM
TAPE” berbasis macromedia flash 8 materi mengidentifikasi lambang/simbol siswa
kelas 3 sekolah dasar? Berdasarkan rumusan masalah ini dapat diambil tujuan
penelitian yakni untuk mengetahui validitas, efektivitas, serta respon guru dan siswa
terhadap media pembelajaran “PIGAM TAPE” berbasis macromedia flash 8 materi
mengidentifikasi lambang/simbol siswa kelas 11l sekolah dasar.

Model pengembangan yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah
ADDIE. Tahapan model ADDIE terdiri atas lima langkah, yakni: 1) analisis (analyze),
2) perancangan (design), 3) pengembangan (development), 4) implementasi
(implementation), 5) evaluasi (evaluation). Teknik pengumpulan data menggunakan
tes dan angket. Sedangkan teknik analisis data menggunakan analisis data kuantitatif
dan kualitatif. Teknik analisis ini digunakan untuk mengetahui dan mengolah data
yang bertujuan untuk mengetahui kelayakan serta respon guru dan siswa terhadap
media pembelajaran PIGAM TAPE.

Hasil dari penelitian pengembangan media pembelajaran “PIGAM TAPE”
berbasis macromedia flash 8 materi mengidentifikasi lambang/simbol siswa kelas 11l
sekolah dasar. adalah sebagai berikut: (1) dinyatakan sangat valid dengan memenubhi
kriteria persentase nilai konstruksi media sebesar 89% dan validitas materi 93,3%, 2)
dinyatakan baik berdasarkan respon guru dengan memenuhi kriteria persentase sebesar
94%, sedangkan hasil respon siswa pada uji coba terbatas mendapatkan persentase
sebesar 100% dan pada uji coba luas mendapatkan persentase 95%, dan 3) dinyatakan
efektif dengan memenuhi persentase ketuntasan belajar klasikal tes siswa sebesar
100%. Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
PIGAM TAPE dinyatakan sangat valid dan layak digunakan dalam pembelajaran
bahasa Indonesia pada materi lambang/simbol rambu lalu lintas.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Macromedia Flash 8, Lambang/Simbol Rambu
Lalu Lintas.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran Bahasa Indonesia dalam penerapannya bertujuan untuk
meningkatkan kemampuan peserta didik dalam hal berpikir kritis, kreatif, hingga
berkomunikasi menggunakan Bahasa Indonesia yang baik dan benar, baik secara
tulis maupun lisan. “Kegiatan berbahasa Indonesia mengandung empat aspek
berbahasa dalam kegiatan produktif dan reseptif, yakni mendengarkan, berbicara,
membaca, dan menulis” (Iskandarwassid dan D. Sunendar, 2018: 227).
Kemampuan berbahasa yang sifatnya reseptif pada dasarnya merupakan
kemampuan untuk memahami bahasa yang disampaikan oleh pihak lain, meliputi
keterampilan membaca dan menyimak. Adapun kemampuan berbahasa yang
sifatnya produktif merupakan keterampilan aktif yang mengharuskan seseorang
untuk memproduksi bahasa, meliputi keterampilan berbicara dan menulis.

Pembelajaran Bahasa Indonesia merupakan salah satu mata pelajaran yang
penting dipelajari di sekolah. Adapun tujuan pembelajaran Bahasa Indonesia
adalah supaya peserta didik memiliki kemampuan berbahasa Indonesia yang baik
dan benar, serta mampu menghayati bahasa dan sastra Indonesia sesuai dengan
situasi dan tujuan berbahasa serta tingkat pengalaman peserta didik di sekolah
dasar. Pembelajaran Bahasa Indonesia juga diharapkan mampu membantu siswa
dalam mengemukakan gagasan dan perasaan serta menemukan dan menggunakan

kemampuan analitis dan imajinatif yang mereka miliki. Menurut Iskandarwassid



dan D. Sunendar (2018: 280), “Pembelajaran Bahasa Indonesia di sekolah dapat
membantu peserta didik dalam mengenal lebih jauh mengenai dirinya, budayanya,
hingga budaya orang lain.”

Sesuai dengan permendikbud nomor 37 tahun 2018, tujuan kurikulum pada
pelajaran Bahasa Indonesia di kelas 11l sekolah dasar mencakup empat
kompetensi, yaitu: 1) kompetensi sikap spiritual; 2) sikap sosial; 3) pengetahuan;
dan 4) keterampilan. Kompetensi tersebut dicapai melalui proses pembelajaran
intrakurikuler, kokurikuler, dan/atau ekstrakulikuler. Pada dasarnya, kompetensi
sikap dapat ditumbuhkan dan dikembangkan di sepanjang proses pembelajaran
berlangsung dan dapat digunakan sebagai pertimbangan guru dalam
mengembangkan kemampuan peserta didik lebih lanjut. Sedangkan
pengembangan kompetensi pengetahuan dan keterampilan bisa dilakukan dengan
mengembangkan indikator capaian kompetensi dari setiap kompetensi dasar.

Untuk mencapai tujuan tersebut, materi pembelajaran Bahasa Indonesia di
kelas Il adalah: perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari; sumber dan
bentuk energi; perubahan cuaca dan pengaruhnya terhadap kehidupan; ciri-ciri,
kebutuhan (makanan dan tempat hidup), pertumbuhan, dan perkembangan
makhluk hidup yang ada di lingkungan setempat; cara perawatan tumbuhan dan
hewan; perkembangan teknologi produksi, komunikasi, dan transportasi di
lingkungan setempat; delapan arah mata angin dan pemanfaatannya dalam denah;
pesan dalam dongeng; lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang
negara) beserta artinya; dan ungkapan atau kalimat saran, masukan, dan

penyelesaian masalah (sederhana) dalam teks tulis.



Salah satu materi pembelajaran Bahasa Indonesia yang terdapat di kelas 11
tersebut terdapat pada Kompetensi Dasar: mengidentifikasi lambang/simbol
(rambu lalu lintas, pramuka, lambang negara) beserta artinya. Untuk mencapai
kompetensi dasar tersebut, diperlukan indikator sebagai berikut: 1) menjelaskan
pengertian rambu lalu lintas, 2) menjelaskan macam-macam rambu lalu lintas, 3)
memberikan contoh macam rambu lalu lintas; dan 4) mendeskripsikan makna
simbol rambu lalu lintas. Dari indikator tersebut, diharapkan siswa dapat
mengidentifikasi lambang/simbol rambu lalu lintas beserta artinya dengan baik.

Berdasarkan hasil observasi di SD Laboratorium UN PGRI Kediri,
pelaksanaan pembelajaran bahasa Indonesia yang dilakukan belum menggunakan
media pembelajaran, sehingga siswa kurang aktif dalam proses pembelajaran dan
kurang memiliki semangat dalam belajar materi lambang/simbol. Selain itu,
pengelolaan kelas yang belum maksimal juga mengakibatkan banyak siswa yang
bergurau sendiri dan tidak memperhatikan penjelasan guru. Akibatnya, siswa
kesulitan dalam mencapai kemampuan mengidentifikasi lambang/simbol (rambu
lalu lintas, pramuka, dan lambang negara). Hal ini dibuktikan dengan 30% siswa
di kelas mendapatkan hasil tes belum mencapai KKM 70.

Dari permasalahan yang telah dijelaskan di atas, solusi yang ditawarkan
berupa media pembelajaran PIGAM TAPE berbasis macromedia flash 8 untuk
menjawab permasalah belum adanya media pembelajaran yang digunakan di
kelas. Selain itu, media pembelajaran PIGAM TAPE berbasis macromedia flash
8 juga dapat membantu meningkatkan semangat belajar dan keaktifan siswa,

karena media ini dirancang seinteraktif mungkin.



Media pembelajaran macromedia flash 8 ini merupakan “suatu software yang
memanfaatkan komputer atau laptop untuk membuat dan memungkinkan untuk
menggabungkan beragam image dan objek, seperti teks, grafik, audio, maupun
gambar bergerak (video dan animasi) dengan menggunakan fitur flash (action
script)” (Fikri, H. dan A. S. Madona, 2018: 36). Dapat disimpulkan bahwa
macromedia flash merupakan suatu aplikasi komputer dengan rancangan visual
yang dapat berfungsi untuk menyampaikan pesan melalui gambar, teks, maupun
audio yang terintegrasi.

Menurut Yunus (2014), berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan,
terdapat perbedaan yang signifikan pada pembelajaran antara siswa yang
menggunakan macromedia flash dan tanpa menggunakan macromedia flash pada
siswa kelas |. Perbedaan yang signifikan ini dapat dilihat pada nilai pretest dan
posttest yang telah mereka lakukan.

Berdasarkan uraian tersebut, dipilinlah judul penelitian “Pengembangan
Media Pembelajaran PIGAM TAPE (Pilih Gambar Tambah Pengetahuan)
Berbasis Macromedia Flash 8 pada Materi Mengidentifikasi Lambang/Simbol
(Rambu Lalu Lintas, Pramuka, dan Lambang Negara) untuk Siswa Kelas Il

Sekolah Dasar”.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, dikembangkan media pembelajaran
PIGAM TAPE (Pilih Gambar Tambah Pengetahuan) berbasis macromedia flash
8. Pemilihan media pembelajaran ini didasarkan pada beberapa permasalahan

sebagai berikut.



Masalah pertama, pelaksanaan pembelajaran bahasa Indonesia materi
mengidentifikasi lambang/simbol rambu lalu lintas belum menggunakan media
pembelajaran. Belum adanya penggunaan media pembelajaran selama proses
pembelajaran mengakibatkan siswa kurang aktif dalam proses belajar. Siswa
kurang memahami konsep pembelajaran, karena siswa lebih banyak melakukan
kegiatan mendengar dan menulis. Motivasi belajar siswa juga cenderung rendah,
karena dalam proses pembelajaran tidak ada media yang mampu menarik minat
siswa dalam belajar. Hal ini mengakibatkan kemampuan berpikir dan rasa ingin
tahu siswa menjadi lebih rendah, karena siswa lebih banyak menerima informasi
yang diberikan oleh guru dibandingkan menemukan informasi sendiri dengan cara
mereka.

Masalah kedua, pengelolaan kelas yang belum maksimal juga mengakibatkan
banyak siswa yang bergurau sendiri dan kurang memperhatikan penjelasan guru.
Hal ini mengakibatkan siswa tidak mendengarkan dan memahami materi yang
disampaikan oleh guru dengan baik. Siswa yang lain pun ikut terganggu dan tidak
bisa belajar dengan optimal, karena suasana kelas menjadi ramai dan tidak
kondusif.

Berdasarkan permasalahan tersebut, dipilinlah multimedia interaktif berbasis
macromedia flash 8 untuk mengetahui validitas, efektifitas, serta respon guru dan
siswa pada materi mengidentifikasi lambang/simbol rambu lalu lintas siswa kelas
111 sekolah dasar. Beberapa karakteristik macromedia flash menurut Fikri, H. dan

A. S. Madona (2018: 29) adalah:

“1) memiliki lebih dari satu media yang konvergen, misalnya
menggabungkan unsur audio dan visual; 2) bersifat interaktif, maksudnya



adalah memiliki kemampuan untuk mengakomodasikan respon pengguna; 3)
bersifat mandiri, maksudnya adalah media ini memberi kemudahan dan
kelengkapan isi sedemikian rupa, sehingga pengguna bisa menggunakannya
tanpa bimbingan orang lain.”

Unsur-unsur tampilan dalam sebuah program multimedia berbasis
macromedia flash 8 mencakup teks, gambar, audio, video, dan animasi. Seluruh
unsur ini memiliki peran yang penting dalam menyampaikan pengetahuan dan
informasi yang dapat dipelajari oleh penggunanya dan ditampilkan secara

terintegrasi dengan setiap unsur yang lain.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, masalah penelitian ini dapat
dirumuskan sebagai berikut.

1. Bagaimana validitas media pembelajaran “PIGAM TAPE” berbasis
macromedia flash 8 materi mengidentifikasi lambang/simbol siswa kelas 111
sekolah dasar?

2. Bagaimana efektivitas media pembelajaran “PIGAM TAPE” berbasis
macromedia flash 8 materi mengidentifikasi lambang/simbol siswa kelas 111
sekolah dasar?

3. Bagaimana respon guru dan siswa pada media pembelajaran “PIGAM TAPE”
berbasis macromedia flash 8 materi mengidentifikasi lambang/simbol siswa

kelas Il sekolah dasar?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini untuk



1.

mengetahui validitas media pembelajaran “PIGAM TAPE” berbasis
macromedia flash 8 materi mengidentifikasi lambang/simbol siswa kelas 111
sekolah dasar;

mengetahui efektivitas media pembelajaran “PIGAM TAPE” berbasis
macromedia flash 8 materi mengidentifikasi lambang/simbol siswa kelas 111
sekolah dasar; dan

mengetahui respon guru dan siswa pada media pembelajaran “PIGAM TAPE”
berbasis macromedia flash 8 materi mengidentifikasi lambang/simbol siswa

kelas 111 sekolah dasar.

E. Kegunaan Penelitian

1.

Secara Teoritis

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan kajian

dalam mengembangkan media pembelajaran yang menarik di sekolah

dasar terutama dalam pembelajaran Bahasa Indonesia.

Secara Praktis

a. Bagi Prodi PGSD UN PGRI Kediri
Hasil penelitian ini berguna untuk memberikan informasi dan
wawasan bagi mahasiswa sebagai sumber referensi dan dapat berguna
untuk inventaris prodi PGSD UN PGRI Kediri.

b. Bagi Sekolah
Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai alternatif pilihan dan
bahan pertimbangan pihak sekolah dalam memilih media

pembelajaran yang efektif dan interaktif.
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