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MOTTO  

 

Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum sehingga mereka 

mengubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri. 

(Q.S Ar-Ra’d: 11) 

 

Bangun kesuksesan dari kegagalan. Keputusasaan dan kegagalan adalah dua 

batu loncatan yang paling baik menuju kesuksesan.  

(Dale Carnegie) 

 

Budhi dayane manungso tan keno ngluwihi kodrate sing Maha Kuwoso.  

(PSHT 1922)  
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ABSTRAK  

 

 

Yusifa Dyan Azhari: Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia PEKA 

(PEMBAGIAN PERKALIAN) Pada Materi Pembagian Dan Perkalian Mata 

Pelajaran Matematika Siswa Kelas III SD, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 

2023.  

 

Kata Kunci : Multimedia PEKA (PEMBAGIAN PERKALIAN), Pembagian dan 

perkalian, Matematika   

 

 Penelitian ini memiliki latar belakang permasalahan di SDN Gayam 3 Kota 

Kediri, pada kelas III bahwa guru hanya menggunakan buku tematik dan ceramah 

yang keduanya hanya memuat tulisan untuk menjelaskan materi, materi dalam buku 

siswa terbatas, kurangnya keaktifan siswa dalam mengikuti pembelajaran guru 

yang hanya satu arah, media pembelajaran yang belum dikembangkan.  

 Solusi penelitian ini yaitu peneliti mengembangkan media pembelajaran 

PEKA (Pembagian Perkalian) mata pelajaran Matematika untuk siswa kelas III . 

SD. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan dan 

keefektifan media pembelajaran PEKA (Pembagian Perkalian) untuk siswa kelas 

III SD.  

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan media pembelajaran multimedia 

PEKA (PEMBAGIAN PERKALIAN) berbasis macromedia flash dan dapat 

membantu siswa dalam proses belajar materi pembagian dan perkalian. 

 Model yang digunakan dalam penelitian dan pengembangan ini adalah 

model ADDIE terdiri dari lima tahap yaitu: 1) analisis (analysis), 2) desain (design), 

3) pengembangan (development), 4) penerapan (implementation), dan 5) evaluasi 

(evaluation). Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi, angket dan 

tes. Teknik analisis data yang digunakan adalah teknik analisis kuantitatif dan 

kualitatif dengan subjek penelitian siswa kelas III SDN Gayam 3 Kota Kediri 

sebanyak 29 siswa. Penelitian ini terdiri dari dua tahap uji coba yaitu, uji coba 

terbatas dilakukan oleh 10 siswa dan uji coba luas dilakukan oleh 29 siswa.  

  Hasil dari penelitian bahwa validasi ahli media pembelajaran mendapatkan 

rata-rata presentase 89%, sehingga media pembelajaran PEKA (Pembagian 

Perkalian) sangat valid artinya sangat baik dan dapat digunakan tanpa revisi. 

Kepraktisan didapat dari respon guru dengan mendapatkan presentase 88,5%, 

sehingga media pembelajaran PEKA (Pembagian Perkalian) sangat praktis dan 

digunakan tanpa revisi. Keefektifan didapatkan dari uji coba terbatas soal evaluasi 

pre test sebesar 62 dan post test 83 sedangkan uji coba luas pre test sebesar 54,6 

dan post test sebesar 88,4 yang selanjutnya dilakukan uji Paired T-Test uji coba 

terbatas dan uji coba luas, sehingga media pembelajaran PEKA (Pembagian 

Perkalian) sangat efektif artinya sangat baik digunakan dalam proses pembelajaran.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

        Proses pembelajaran matematika sangat penting untuk diajarkan, 

terutama pada pendidikan paling mendasar yaitu Sekolah Dasar. Pada 

dasarnya matematika merupakan salah satu bidang studi yang memiliki 

peranan yang penting dan diajarkan di semua tingkatan sekolah, mulai dari 

Sekolah dasar sampai Perguruan Tinggi menurut (Afriyansyah, 2013:16). 

Ada banyak alasan kenapa siswa perlu belajar matematika, seperti termasuk 

sarana untuk berfikir yang jelas dan logis, sarana dalam memecahkan 

permasalahan kehidupan seharihari, sarana untuk mengenal berbagai pola-

pola hubungan dan generalisasi pengalaman, sarana untuk mengembangkan 

kreatifitas dan sarana dalam meningkatkan kesadaran pengemabangan 

budaya menurut (Karim, 2011:22). 

 Matematika bukanlah sekedar berhitung saja, akan tetapi 

matematika merupakan kegiatan untuk pemecahan masalah. Kegiatan 

menemukan dan mempelajari pola serta hubungan dan sebuah bahasa 

sebagai alat berfikir dan cara berfikir menurut (Supatmono, 2009:7). 

Menurut Muazi dkk (2016:22) Pembelajaran matematika disekolah 

diarahkan pada pencapaian standar kompetensi dasar siswa. Kegiatan 

pembelajaran matematika tidak berorientasi pada penguasaan materi 

matematika saja, tetapi materi matematika diposisikan sebagai alat dan 

sarana siswa untuk mencapai kompetensi.  
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 Menurut Winarni (2011:45) Ruang lingkup mata pelajaran 

matematika yang dipelajari di sekolah disesuaikan dengan standar 

kompetensi yang harus di capai oleh para siswa. Standar kompetensi ini 

dirinci dalam kompetensi dasar, indikator, dan materi pokok untuk setiap 

aspeknya. Untuk standar kompetensi sekolah dasar meliputi materi operasi 

bilangan, pecahan, geometri datar, geometri ruang, pengukuran luas, 

volume bangun ruang dan hubungan antarsatuan ukuran. 

 Menurut Haryono dkk (2014: 4) Pembelajaran matematika memiliki 

beberapa materi di dalamnya seperti bilangan, operasi hitung bilangan, 

diagram, geometri pengukuran, dan bangun. Salah satu materi matematika 

adalah operasi hitung bilangan, dalam operasi hitung bilangan terdapat 4 

definisi umum yakni penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan pembagian 

Perkalian adalah penjumlahan secara berulang, oleh karena itu siswa harus 

menguasai penjumlahan sebelum mempelajari perkalian. Masuk pada 

materi operasi hitung kelas 3 terdapat perkalian dan pembagian yang 

bersifat abstrak sehingga dalam pembelajarannya memerlukan sebuah 

media untuk membuat siswa lebih mudah memahami pembelajaran yang 

dilakukan menurut (Heruman, 2013: 22). 

 Pelajaran matematika diberikan pada tahap tingkat rendah Sekolah 

Dasar (SD) bertujuan agar siswa memperoleh bekal untuk masa depan 

dengan kemampuan berfikir logis, analitis, sistematis, kreatif dan aktif, serta 

kemampuan untuk bekerjasama.  
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Menurut Soedjadi (2000:13) Para siswa perlu di bekali dengan kemampuan 

tersebut karena perkembangan teknologi modern yang berkembang pesat 

saat ini. Proses mempelajari matematika membuat siswa bisa memecahkan 

masalah dalam kehidupan sehari-hari seperti bisa menghitung, bisa 

menggukanan kalkulator, komputer dan lain-lainnya. Menurut Sundaya 

(2016: 3) Mengingat peranan matematika yang sangat penting, oleh karena 

itu di dalam kehidupan manusia diperlukan pengajaran matematika.  

Matematika menurut Erman Suherman (2003) memiliki 

karakteristik sebagai berikut: (1) Pembelajaran Matematika Berjenjang 

(Bertahap), (2) Mengikuti Metode Spiral, (3) Pembelajaran Matematika 

Menenkankan Pola Pikir Deduktif, (4) Pembelajaran Matematika Menganut 

Kebenaran Konsistensi menurut (Jarmita, 2015:88). Proses kegiatan 

pembelajaran akan berlangsung lebih kondusif jika didalam proses 

pembelajaran tersebut bisa memenuhi karakteristik dari pembelajaran itu.  

Pembelajaran matematika yang bisa memenuhi karakteristik yang 

benar bisa membantu guru dalam mengajar di Sekolah dasar (SD) menjadi 

lebih baik dan terarah. Terdapat konsep-konsep pada karakteristik 

pembelajaran matematika di Sekolah Dasar (SD), konsep tersebut dibagi 

menjadi tiga kelompok besar, yaitu (1) Penanaman Konsep Dasar 

(Penanaman Konsep) adalah pembelajaran suatu konsep baru matematika 

ketika siswa belum pernah memopelajari konsep tersebut, (2) Pemahaman 

Konsep adalah pembelajaran lanjutan dari penanaman konsep yang 

bertujuan agar siswa lebih memahami suatu konsep matematika,  
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(3) Pembinaan Ketrampilan adalah pembelajaran lanjutan dari penanaman 

konsep dan pemahaman konsep. Menurut Heruman (2013:120) 

Pembelajaran pembinaan keterampilan bertujuan agar siswa lebih terampil 

dalam mengguakan berbagai konsep matematika. 

Pembelajaran matematika adalah proses pemberian pengalaman 

belajar kepada peserta didik melalui serangkaian kegiatan yang terencana 

sehingga siswa memperoleh kompetensi tentang bahan matematika yang 

dipelajari.  

Menurut Jarmita (2015:45) Pembelajaran matematika berfungsi 

untuk mengembangkan kemampuan menghitung, mengukur, menurunkan 

rumus, dan menggunakan rumus matematika yang diperlukan dalam 

kehidupn sehari-hari.  

Menurut Geisert & Futrell (1995, p.3) Pada proses pembelajaran 

perlu adanya pendukung materi pelajaran matematika dalam kurikulum 

tidak semuanya bisa menggunakan media komputer, tetapi setidaknya ada 

media alternatif baru untuk menunjang pembelajaran matematika. 

Penggunaan komputer membantu guru menjadi lebih efisien dalam 

menyelesaikan tugas harian. Dan yang lebih penting, para guru akan 

mengalami bagaimana komputer membantu mengerjakan pengajaran 

dengan lebih baik.  

Kenyataannya di SD, pembelajaran matematika yang 

mengembangkan kemampuan pemecahan masalah belum mendapat banyak 

perhatian dari guru-guru. Guru sering kali lebih menekankan pada 
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penyampaian konten atau materi pelajaran untuk menyelesaikan soal 

daripada memberikan situasi yang menekankan pada penguasaan 

kemampuan pemecahan masalah yang menuntut siswa untuk berpikir 

menggunakan pengetahuan yang telah dimiliki sebelumnya terkait dengan 

masalah yang mereka hadapi 

Berikut ini hasil observasi melalui kegiatan PLP yang dilakukan di 

SDN 3 Gayam Kota Kediri. Hasil observasi menyatakan siswa kurang 

memahami perkalian dan pembagian. Hal itu berdampak pada menurunnya 

prestasi dan hasil belajar yang kurang maksimal pada materi pembagian dan 

perkalian.  

Hasil wawancara yang dilakukan dengan guru kelas III tentang 

penggunaan media pembelajaran pada materi pembagian dan perkalian.  

Hasil wawancara tersebut menunjukkan bahwa pada saat menjelaskan 

materi tersebut, guru hanya menjelaskan secara verbal / ceramah, sehingga 

siswa kurang memahami materi pembagian dan perkalian.  

Media yang menarik dapat meningkatkan hasil belajar siswa, seperti 

media yang bersifat interaktif seperti macromedia flash. Berdasarkan 

penjelasan diatas, keberadaan media interaktif macromedia flash pada 

materi pembagian dan perkalian mata pelajaran matematika menjadi solusi 

sangat penting. (Anggra Yuda Ramadianto 2011) menyatakan bahwa 

Macromedia Flash memiliki kelebihan tersebut di antaranya adalah 

macromedia flash merupakan program yang bisa digunakan untuk membuat 

animasi, game dan perangkat ajar. Macromedia flash dilengkapi dengan 
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action script (perintah tindakan) sehingga membuat presentasi atau 

perangkat ajar menjadi lebih variatif dan tentunya lebih menarik dibanding 

dengan program presentasi lainnya, siswa juga lebih mudah dalam 

menghafal perkalian sehingga dapat mengerjakan soal perkalian dan 

pembagian.  

Penelitian mengenai media interaktif berbasis Macromedia Flash 

pada materi Perkalian dan Pembagian ini memang sudah banyak dilakukan. 

Peneliti menemukan beberapa dari para peneliti terdahulu yang memang 

hampir sama yaitu penelitian pengembangan yang dilakukan akan 

dijelaskan dalam uraian berikut : (1) Penelitian Attin Warmi yang berjudul 

“Pengembangan Bahan Ajar Perkalian dan Pembagian Dengan Mengadopsi 

Operasi Aritmatika Bangsa Mesir Kuno”. Hasil penelitian menunjukan 

bahwa ``hasil dari penelitian ini adalah terciptanya program pembelajaran 

perkalian dan pembagian yang dikembangkan dengan modul, setelah 

diujikan program pembelajaran ini layak digunakan sebagai alat bantu 

pembelajaran perkalian dan pembagian, program pembelajaran ini dapat 

digunakan secara langsung, selain sebagai media pembelajaran, program ini 

berkontribusi dalam upaya pelestarian dalam hal budaya. (2) Penelitian hasil 

jurnal yang berjudul Pengembangan Bahan Ajar Teori Bilangan Berbasis 

Macromedia  Flash. Hasil penilaian ahli materi menunjukkan bahwa bahan 

ajar teori bilangan berbasis macromedia flash yang telah dikembangkan 

mempunyai kualitas baik dengan diperoleh skor 80,63%.  Sedangkan hasil 

penilaian ahli media menunjukkan bahwa bahan ajar teori bilangan berbasis 
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macromedia flash mempunyai kualitas baik dengan diperoleh skor 84,17%. 

Sedangkan respon siswa 52% menyatakan baik dan 40,06% siswa 

menatakan sangat baik. Berdasarkan penilaian tersebut berarti bahan ajar 

teori bilangan berbasis macromedia flash layak digunakan sebagai sumber 

belajar mandiri dalam pembelajaran teori bilangan. (3) Penelitian Yuliyanti 

Fransiska Ista yang berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif Dengan 

Memanfaatkan Macromedia Flash 8 Pada Pembelajaran Matematika Materi 

Perkalian dan Pembagian Kelas V SD Negeri 02 Pelem Semester 2”. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa uji coba terbatas dilaksananan dengan 

melibatkan 10 siswa kelas V dan guru kelas V, hasil dari uji coba terbatas 

siswa sangat aktif dalam mengikuti pembelajaran. Uji coba luas 

dilaksanakan dengan melibatkan 25 siswa kelas V dan guru kelas, pada saat 

pembelajaran berlangsung siswa aktif dalam berdiskusi dan melakukan 

tanya jawab. Berdasarkan penilaian tersebut berarti multimedia interaktif 

berbasis macromedia flash layak digunakan sebagai sumber belajar mandiri 

dalam pembelajaran perkalian dan pembagian. 

Berdasarkan uraian tersebut, peneliti memberikan solusi dengan 

mengembangkan multimedia interaktif menggunakan Macromedia Flash 

pada materi pembagain dan perkalian. Peneliti memilih media pembelajaran 

multimedia PEKA melalui Macromedia Flash untuk membantu siswa 

mengkonstruksi pengetahuannya tentang materi tersebut sehingga melalui 

pembelajaran ini diharapkan dapat membantu mengarahkan siswa untuk 

memahami dan menguasai hitung pembagian dan perkalian dengan baik. 
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Selanjutnya, multimedia interaktif diharapkan mampu meningkatkan sikap 

siswa terhadap matematika. Adapun pemilihan Macromedia Flash sebagai 

software pembuat multimedia interaktif dikarenakan masih minimnya 

pengembang multimedia pembelajaran (guru) yang menggunakannya. 

Dengan demikian maka penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan 

multimedia interaktif pada pembelajaran matematika menggunakan 

Macromedia Flash di standar kompetensi memahami hitung pembagian dan 

perkalian, pada siswa kelas III SD. 

B. Identifikasi Masalah  

     Berdasarkan latar belakang masalah, telah dibahas tentang pokok-pokok 

permasalahan dalam penelitian tersebut. Permasalahan pertama yaitu 

tentang operasi hitung pembagian dan perkalian kurang begitu maksimal.  

Permasalahan lainnya yang didasari dari cara guru sebagai fasilitator, 

pembelajaran berpusat pada guru. Saat ini hanya menyampaikan materi 

melalui informasi dari buku yang digunakan guru maupun yang digunakan 

siswa sudah disiapkan oleh dinas Pendidikan yang memiliki materi kurang 

dalam dan luas, sehingga guru perlu menambahkan materi kepada siswa 

melalui media pembelajaran multimedia berbasis macromedia flash yang 

dilengkapi dengan scan barcode yang mengakses ke youtube. Berdasarkan 

cara guru mengajar pada materi Pembagian dan Perkalian mata pelajaran 

Matematika siswa hanya dijelaskan konsep tanpa ada media pembelajaran 

yang menarik terkait materi tersebut.  
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Berdasarkan media pembelajaran yang di gunakan guru masih 

menggunakan hitungan manual belum ada media pembelajaran yang 

menarik perhatian siswa. 

       Permasalahan terahir yaitu belum tersedianya media pembelajaran 

multimedia berupa Macromedia flash yang terbaru dan inovatif untuk 

dijadikan sebagai media pembelajaran yang digunakan pada materi 

pembagian dan perkalian yang diajarkan pada siswa kelas III SD. 

Kurangnya media pembelajaran yang inovatif dikarenakan guru sudah 

terpaku pada materi yang sudah ada didalam buku ajar guru serta buku yang 

dimiliki siswa.  

C. Rumusan Masalah 

     Berdasarkan identifikasi masalah tersebut dapat dirimuskan masalah 

penelitian sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media pembelajaran multimedia PEKA  

(Pembagian Perkalian) pada materi Pembagian dan Perkalian mata pelajaran 

Matematika siswa kelas III SD ? 

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan media pembelajaran multimedia 

PEKA (Pembagian Perkalian) pada materi Pembagian dan Perkalian mata 

pelajaran Matematika siswa kelas III SD ? 

3. Bagaimana keefektifan pengembangan media pembelajaran multimedia    

PEKA (Pembagian Perkalian) pada materi Pembagian dan Perkalian mata 

pelajaran Matematika siswa kelas III SD? 
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D. Tujuan Pengembangan  

Berdasarkan identifikasi masalah tentang operasi hitung pembagian dan 

perkalian kurang begitu maksimal. Permasalahan lainnya yang didasari dari 

cara guru sebagai fasilitator, pembelajaran berpusat pada buku guru 

sehingga guru perlu menambahkan materi kepada siswa melalui media 

pembelajaran multimedia berbasis macromedia flash yang dilengkapi 

dengan scan barcode yang mengakses ke youtube.  

       Permasalahan terahir yaitu belum tersedianya media pembelajaran 

multimedia berupa Macromedia flash yang terbaru dan inovatif untuk 

dijadikan sebagai media pembelajaran yang digunakan pada materi 

pembagian dan perkalian yang diajarkan pada siswa kelas III SD.  

Identifikasi masalah yang telah disebutkan di atas, diperoleh tujuan dari 

dilakukan penelitian ini. Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui kevalidan pengembangan media pembelajaran 

multimedia PEKA (Pembagian Perkalian) pada materi "Pembagian dan 

Perkalian” mata pelajaran Matematika siswa kelas III SD.  

2. Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan media pembelajaran 

multimedia PEKA (Pembagian Perkalian) pada materi "Pembagian dan 

Perkalian” mata pelajaran Matematika siswa kelas III SD.  

3. Untuk mengetahui keefektifan pengembangan media pembelajaran 

multimedia PEKA (Pembagian Perkalian) pada materi "Pembagian dan 

Perkalian” mata pelajaran Matematika siswa kelas III SD. 
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E. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk dalam bentuk 

media pembelajaran multimedia PEKA (Pembagian Perkalian) berbasis 

macromedia flash yang dapat digunakan untuk proses belajar mengajar pada 

pembelajaran matematika materi pembagian dan perkalian. Melalui 

penelitian ini diharapkan bertambahnya pengetahuan dan dapat 

dimanfaatkan untuk penelitian yang akan datang yang berhubungan dan 

relevan sesuai dengan topik bahasan penelitian.  

2. Manfaat praktis  

a. Bagi Kepala Sekolah selaku pimpinan  

Diharapkan media pembelajaran multimedia PEKA (Pembagian 

Perkalian) berbasis macromedia flash ini dapat dipertimbangkan 

kegunaannya serta saran untuk pelaksanaan pembelajaran, dan untuk 

peningkatan kualitas pembelajaran di sekolah.  

b.  Bagi Tenaga Pengajar atau Guru 

Media pembelajaran multimedia PEKA (Pembagian Perkalian) 

berbasis macromedia flash yang dihasilkan dapat meningkatan 

kemampuan guru dalam mengajar siswa berupa pemikiran yang lebih 

inovatif dan kreatif. Disamping itu, seorang guru sangat diharapkan dan 

diinginkan untuk bergerak dalam peningkatan kualitas saat 

berlangsungnya proses belajar dan mengajar serta bagaimana untuk 

mengelola keadaan kelas yang tersusun dengan baik dan terpadu.   
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c. Bagi  Siswa  

Melalui penelitian ini, siswa dapat termotivasi dan lebih mudah 

memahami materi pembagian dan perkalian, membantu siswa dalam 

peningkatan belajar matematika karena melalui pengembangan media 

pembelajaran multimedia PEKA (Pembagian Perkalian) berbasis 

macromedia flash ini didalamnya terdapat materi dan scan barcode 

yang mengakses ke youtube, quiz yang menarik, serta mempermudah 

siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran. 

d. Untuk Peneliti Selanjutnya  

Pengembangan media pembelajaran multimedia PEKA (Pembagian 

Perkalian) berbasis macromedia flash  memiliki beberapa hal yang harus 

diperhatikan dalam menyusun ataupun menerapkannya dalam proses 

belajar mengajar. Sehingga ketika adanya keinginan untuk 

mengembangkan media pembelajaran multimedia PEKA (Pembagian 

Perkalian) berbasis macromedia flash hendaknya mempertimbangkan 

kelemahannya. Salah satu kelemahannya yaitu membutuhkan waktu 

cukup lama untuk pembuatannya, harus memiliki aplikasi macromedia 

flash dan hanya dapat di akses melalui laptop atau komputer, sebaiknya 

untuk mengembangkan media pembelajaran multimedia PEKA 

(Pembagian Perkalian) berbasis macromedia flash ini perlu adanya 

perencanaan waktu yang baik.
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